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Vorwort

In der mittlerweile mehr als siebenjahrigen Geschichte des
Spiels Das Schwar ze Auge hat es eine deutliche Verlage-
rung des Spieler-Interesses gegeben: Wahrend am Anfang
der Hintergrund, vor dem die einzelnen Abenteuer stattfan-
den as wenig bedeutungsvoll erachtet wurde, so hat inzwi-
schen die Welt des Sdwazen Auges eine immer wichtigere
Rolle zu spielen begonnen.

Viele Spieler wollen inzwischen sehr genau wissen, in wel-
cher Landschaft sich ihre Helden bewegen, welchen Men-
schen und anderen Wesen sie begegnen, wie die Region, die
sie durchstreifen, regiert und verwaltet wird, wer die offiziel-
len und wer die geheimen Machthaber sind.

Diesen Winschen tragen wir Autoren natrlich gern Rech-
nung, da auch wir der Meinung sind, echtes Rollenspiel kann
sich nur in einer Welt entfalten, die den Spielern fast so
anschaulich ist wie ihre alltdgliche Umgebung. Wir alle
wissen, wie sehr ein Abenteuer an Reiz gewinnt, wenn die
Spieler das Gefiihl haben, die Helden bewegten sich nicht in
einem engen Rahmen, sondern hétten die Freiheit, sich
jederzeit in eine neue, Uberraschende Richtung zu wenden.
Damit eine solche Freiheit im Spid erlebt werden kann,
muissen die Helden (und vor alem der Meister) eine gute
Kenntnis ihrer Umgebung besitzen.

Dieses Wissen wurde als allgemeiner Uberblick in der Box
Das Land des Sthwarzen Auges zusammengetragen; die
Bénde aus der Reihe Aventurische Regionen sollen einen
noch detaillierten Einblick in einzelne Gebiete des Konti-
nentes Aventurien vermitteln. Die Aventurischen Regionen
sind so konzipiert, daf3 sie sowohl von Spielern als auch von
Meistern genutzt werden kénnen.

Der umfangreichere Teil ist als Reisefiihrer gestaltet. Wir
gehen davon aus, dal diese Texte in Aventurien selbst
entstanden sind und zugleich fir die Region werben und tber
se informieren wollen. Wie jeder gute Reisefiihrer enthélt
auch dieser Warnungen vor bestimmten Gebieten oder ein-
zelnen Etablissements, aber dies sind Informationen, an die
jeder Birger des Bornlandes und mancher Reisende relativ
leicht gelangen kann.

Das echte Geheimwissen, das die Gestaltung von Abenteu-
ern erst moglich macht, steckt in dem Band Geheimnisse des
Bornlandes. Dieser Teil sollte vom Spielleiter herausgenom-
men und an einem sicheren Ort verwahrt werden, wahrend er
den Reisefiihrer-Text ohne weiteres seinen Spielern aushén-
digen kann, damit diese sich selbst ein Bild von der Region
machen konnen.

Wie immer, wenn wir eine neue Publikationsform wéhlen,
snd wir besonders gespannt auf Ihre Reaktionen, liebe
Leser. Also schreiben Sie uns doch einmal ein paar Zeilen.
Vor alem sind wir an den Antworten auf folgende Fragen in-
teressiert: Hat Ihnen dieser Band gefallen? Was sollten wir in
Zukunft am Konzept verdndern? Welche Regionen sollen
wir demnéchst vorstellen?

Thre DSA-Redaktion

Das Schwarze Auge
Postfach 1165
8057 Eching



Zum Gelat

Ein Grufwort des Adelsmarschalls

"Unser Bornland ist ein wahrer Edelstein, in den
sich der Fremde hineinschleifen mul3, um seine
Schonheit und Klarheit zu erfassen.”

Dies grofe Wort unseres bedeutendsten Barden
Gust von Behrenhoff mége diesem Buche voran-
gehen, in dem zum ersten Ma eine umfassende
Auskunft Gber unser Heimatland gegeben werden
soll.

Dieses Bandchen richtet sich vor allem an den noch
unkundigen Gast - wer mochte ihn einen "Frem-
den" nennen, legt doch die Wahl seines Reiseziels
jene innere Verbundenheit mit dem Bornland dar,
die auch unsere Herzen eflllt. Und gerade in
diesen Tagen ist, so muld ein jeder offen bekennen,
unser Bornland ein tberaus lohnendes Ziel fir alle,
die noch die Hintergriindejenseits des offen zutage
Tretenden zu erforschen trachten. Ich bin nun gewil3
kein Freund pathetischer Worte, doch muf3 ich den
Autoren den Dank fir ihr zugleich kihnes und
liebevolles Unterfangen so rein vorbringen, wie er
mir aus Herz und Seele quillt. Schildert doch dies
Werk nicht nur die bedeutenden Personlichkeiten,
erhabenen Landschaften und grof3en Stadte, die uns
alle so mit tiefem Stolz erfillen, nein, die Verfasser
gedenken auch jener kleinen, in keinem Falle aber
unscheinbar zu nennenden Dorfer und Weller, in
denen sich Tag fir Tag die gesunde Kraft in den
starken Armen und blthenden Antlitzen unserer
Jugend zeigt, die das Unterpfand darstellt fir eine
hervorragende Stellung unseres Bornlandes auchin
den Tagen, die danoch geschehen sollen.

Wenn das grof3e Werk Uber unser Land eines deut-

lich macht, so ist es dies: Zwischen Born und
Walsach breitet sich ein fruchtbarer Grund, auf dem
nicht nur Riben und andere Feldfriichte, sondern
auch die Helden von morgen gedeihen...

Ich méchte schlief3en mit dem innigen Wunsch, dafi3
diesem Buch die Verbreitung zuteill werden moge,
die es verdient hat.

Jucho von Dalienthin und Persanzg,
Adelsmarschall des Bornlandes



Allgemeines

|.Reisevorbereitungen

Auskunft: Die Verfasser haben bei ihrer Arbeit versucht, die
meisten der Fragen zu beantworten, die sich ein des Born-
lands unkundiger Reisender stellen mag, doch sind gewisse
L Gicken naturgeméalunvermeidlich. Wiinschen Siealso weiter-
fuhrende Auskinfte Uber das Bornland as Reiseziel, als
dieses Biichlein sie geben kann, so wenden Sie sich bitte an
den "Verein zur Unterstitzung reisiger Kaufleute" in Fe-
stum, Haus zum Einhorn, der auch gerne privaten Besuchern
hilft. Schriftlichen Anfragen fligen Sie bitte den Botenlohn
fur die Antwort bei.

Reisezeit: Die Ubliche und glnstigste Besuchszeit fur das
Bornland ist der Zeitraum von Ende Ingerimm bis Anfang
Travia. Dann, im Sommer, sind die Wege weitgehend gut be-
nutzbar; die meisten der volkstimlichen und sehenswerten
Veranstaltungen finden in diesen Tagen statt.

Schon an dieser Stelle sei der Reisende aber an die grof3e
Bedeutung erinnert, die der Aberglauben den funf Namenlo-
sen Tagen beimif3t: Fremde sollten sich in der letzten Rahja-
woche mit alem Notwendigen eindecken, denn wahrend in
Festum die Mehrzahl der Geschéfte gedffnet bleibt, wird es
im Ubrigen Bornland @uferst schwer werden, auch nur eine
offene Schenke zu finden.

Das Bornland im Winter hat ohne Zweifel seinen besonderen
Reiz: Viele der landestypischen Weiher und Béche sind
eisbedeckt und werden von der Bevolkerung genutzt, um
darauf mit holzernen oder beinernen "Kufen" zu gleiten.
Allerlei Getier verlait die Walder und ermdglicht gar man-
che spannende Jagdpartie. Wahrscheinlich werden lhre lan-
deskundigen Bekannten zur Winterszeit in ihren Hausern
anzutreffen sein. Dagegen sind die im Sommer leider fast
allgegenwértigen Modermicken wéhrend der kalten Monde
kaum zu finden.

Absolut abgeraten werden mul? von den Monaten Phex und
Boron: Die sturmflutdhnlichen Regenfdle im Herbst, an
dessen Ende die Schlammpfiitzen Uber Nacht einfrieren,
machen Weg und Steg ebenso unbrauchbar wie die reifl3en-
den Hochwasserwellen nach der Schneeschmelze im Friih-
ling.

Reiseausrustung: Grundsétzlich ist es weitgehend unnétig,
mit besonderem Gepéck die Reise anzutreten, dain Festum,
dem Ausgangspunkt der meisten Fahrten, reichlich Gelegen-
heit fir jeden Geschmack und Geldbeutel besteht, sich mit
dem Ndotigen zu versorgen.

Fir Reise, Schiffahrt und Wanderung empfiehlt sich Klei-
dung, die auch bei plétzlichem Temperaturwechsel, einer
Besonderheit des Bornlands, nicht belastet oder die Gesund-
heit des Trégers geféhrdet.

Ebenso gibt es Einkaufsmdglichkeiten in den groReren Stad-
ten des Binnenlandes, allerdings zu manchmal erheblich
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hoheren Preisen als in Festum. Manche kleine, aber sehr
nitzliche Dinge werden in der Provinz nur schwer oder gar
nicht zu bekommen sein, wie etwa Schreibzeug, fremdlandi-
sche Heilkréuter oder Fernrohre zur Vogelbeobachtung.
Grundsétzlich sollte man sein Gepéck auf das Mindestmal3
beschréanken.

Geld: Das Bornland hat eine eigene Wéhrung: Ein goldener
Batzen hat zehn Silbergroschen oder hundert aus Messing
gefertigte Deut. Daneben gelten die edel metallenen Miinzen
des Kaiserreichs (Taler und Dukaten) weiterhin uneinge-
schrankt im offiziellen Verhdtnis 1 Batzen = 1 Dukaten, so
dal3 man sein Geld nicht unbedingt umtauschen mui3. Der
Reisende hiite sich deshalb vor "Geldwechslern”, die ihm in
Festum in Scharen begegnen werden und und seine Ratlosig-
keit beim Umgang mit der fremden Wahrung ausnutzen
wollen, indem sie ihm anbieten, sein Geld in "Festumer
Florin" oder &nliche Fantastereien umzutauschen und dem
Uberrumpelten dann fir sein gutes Geld wertlose Blech-
scheiben aushéndigen.

Wer sich scheut, auf der Anreise grofRere Summen in bar
mitzunehmen, sei auf die hilfreichen Dienste der Festumer
Wechsel- und Einlagenhalle hingewiesen: In deren Nieder-
lassungen kénnen Sie fir eine beliebige Summe (mindestens
aber 1 Batzen/Dukaten) einen Wechselschein erwerben, der
Ihnen in Festum zur vollen Hohe ausbezahlt wird. Niederlas-
sungen der Nordlandbank gibt es zur Zeit in Gareth, Kudlik,
Beilunk, Zorgan, Norburg, Neersand, Firunen und Valusa
und in den quasi zu Festum gehdrenden Handelsstationen
Kannemiinde, Mhanerhaven und Port Stoerrebrandt. In Fe-
stum selbst und auch in Norburg und Neersand sind diese
Scheine in den Standardbetrégen von einem, zwel, finf, zehn
und zwanzig und vierzig Batzen oder Dukaten sogar zum
anerkannten Zahlungsmittel in manchen Geschéften gewor-
den. Erkennen kann der Reisende die betreffenden Geschéfte
an dem Symbol einer Biene auf einer goldenen Wabe, dem
Emblem der Nordlandbank. Auf diesem Zeichen, das auch
auf den Wechselscheinen zu sehen ist, beruht auch deren
volkstimliche Bezeichnung "Wachspapier".

Ein innerbornléndisches Zahlungsmittel ist schliefllich das
Hacksilber: Batzen und Dukaten sind viel zu selten und
kostbar, Groschen und Taler mit der Zeit abgegriffen und
beschédigt, so dald sie meist ausgewogen statt gezahlt wer-
den. Héaufig findet man auf den Mérkten von Norburg und
Ouvenmas halbe und geviertelte Taler und Groschen, wenn
nicht Uberhaupt Ware gegen Ware getauscht wird.

Ein héufig vorkommender Ausdruck harrt noch der Erléute-
rung: Wegen des absoluten Vorherrschens jener Prégestétte
werden Golddukaten nicht nur im Volksmund sehr oft as
"Beilunker" oder "Bedonbliten" bezeichnet.

Sprache: Die Festumer beherrschen in der Regel das Neu-
aventurische, untereinander sprechen sie aber meistens im




fur den Fremden schwerverstandlichen Dialekt, der vor
allem in Aussprache, Satzbau und Wortschatz abweicht.
Typisch bornlandisch ist etwa der Gebrauch von "téten"
anstelle von "wirden": "Wann we jetz nen Batzen haben
téten, konnten we drietich Schank Meskines drinken."

In der Mark wird das Neuaventurische mit leichter ¢rtlicher
Féarbung gesprochen, wéhrend das eigentliche Bornléndi-
sche des Festenlands und Seweriensnoch sehr viele Elemen-
te aus dem Nivesischen und dem Alaani, der Norbardenspra-
che, aufgenommen hat. In manchen Gegenden Seweriens
spricht die béuerliche Landbevélkerung ausschliefdich Ni-
vesisch.

[l.Anreise

Die eindeutig beste Form der Anreise ist die Schiffspassage
nach Festum. Hierfir suche man sich tunlichst der Dienste
eines Schiffers mit dem Heimathafen Festum zu versichern,
da diese einer strengen Kontrolle durch das Hafenamt unter-
liegen. Regelméllige Verbindungen bestehen - sofern das
Wetter und Efferds Wohlwollen es zulassen - von folgenden
Hafen: zweimal wdchentlich: Beilunk, Perricum, Zorgan;
einmal wochentlich: Al'Anfa, Tuzak, Khunchom; ale zwei
Wochen: Mendena, Thalusa, Jergan. Ohne langere Warte-
zeit durfte die Suche nach einem Schiff auch in den grof3eren
Héfen der Westkiiste (Kuslik, Belhanka, Havena) bleiben.
Die Anreise zu Lande erfolgt meist Uiber Valusa oder Usna
damm.

I11.Grenzibertritt

Die Einreise ins Bornland sollte ohne Probleme vonstatten
gehen, da nur zwei Personengruppen davon ausgeschlossen
sind: Zum einen haben im Mittelreich oder im Lieblichen
Feld steckbrieflich gesuchte Verbrecher und Schurken mit
ihrer sofortigen Festnahme durch die unbestechlichen Grenz-
truppen zu rechnen, zum anderen kann der Adelsmarschall
einen Ubeltdter zur "Unerwiinschten Person” erklaren, was
Landesverweis und Verbot der Wiedereinreise nach sich
zieht. In der sicheren Hoffnung, dald sich derlei Gelichter
nicht unter unserer geschétzten Leserschaft befindet, moch-
ten wir dies unerfreuliche Thema damit abschlief3en.
Gepéack darf ebenfalls uneingeschrénkt mitgebracht werden,
solange es sich um gebrauchte, fir den personlichen Ge-
brauch bestimmte Gegensténde handelt. Fir neue Waren, die
dem Handel dienen, gelten natirliche bestimmte Zolltarife.
Von der Einfuhr ausgeschlossen sind einerseits Rauschkraut
und rauschkraut haltige Erzeugnisse und andererseits Schrif-
ten mit staatsgeféhrdendem oder gotterlasterlichem Inhalt.
L etztere Bestimmung wird erfahrungsgeméd von den Grenz-
wachen weit enger ausgelegt als von den Festumer Hafen-
zOllnern, zumal Schriften der Diener eines der in Festum
zugel assenen Gotter - praktisch alle Gotter der Wesen Aven-
turiens aul3er H'ranga - zur Wahrung des freien Wettbewerbs
prinzipiell nicht auf Lasterung anderer Gotter untersucht
werden.

V. Wege und Strafl3en

Die Bornlandischen Wegverhéltnisse sind leider keineswegs
als durchgéngig gut zu bezeichnen. Zum einen erschwert die
natirliche Beschaffenheit des Landes den Straf3enbau, da

viele Stellen moorig sind, zum anderen obliegt der Bau und
die Unterhaltung von Stral3en dem Besitzer des Bodens, auf
dem se verlaufen.

Regelméfdig instandgesetzt und auf weiten Strecken gepfla
stert sind deshalb beinahe nur die Kronstrallen, die Uber
Staastdand verlaufen und jedem offenstehen, wéhrend alle
anderen einem Adligen gehdren, der theoretisch jedem Benutzer
eine personliche Genehmigung geben mul3. Heutzutage sind
fur die wichtigeren Verbindungen in Festum Wegerechts-
Scheine zu erwerben, die entweder einen Monat oder ein Jahr
gelten, es gibt aber auch Gutsbesitzer, die ihre Stral3e jedem
Fremden sperren.

Dazu kommt noch, dal? gerade bei Wegen die Besitzverhalt-
nisse sehr kompliziert sind. So gibt es Félle, bel denen die
Stralle dem einen Adligen, die angrenzenden Stréucher aber
schon seinen Nachbarn gehéren. Da die Gutsherren im
Bornland auch die Niedere Gerichtsbarkeit innehaben, kann
vor mutwilligen Verletzungen dieser Wegerechte nur abge-
raten werden.

V.Fortbewegung

Fur die Weiterreise nach einem Aufenthalt in Festum, den
der Reisende auf jeden Fall vorsehen sollte, bieten sich ver-
schiedene Verkehrsmittel an:

a) Das gangige und sehr zu empfehlende Landfahrzeug des
Bornlands it die Kaleschka, eine Mischung aus Kutsche und
Schlitten. Bei ihr kdnnen ndmlich im Winter die Réder
abgenommen und auf einer Halterung am Wagenende befe-
stigt werden, so dal’3 das Fahrzeug auf den weiter innen
angebrachten Kufen gleitet. Das Vorhandensein zweier
unabhéngiger Kufenpaare - ein starres hinten, ein Uber die
beiden parallelen Deichseln lenkbares vorne - sorgen fir
gute Wendigkeit. Die Bespannung ist fir das Bornland
typisch: Unter einem jochéhnlichen Bogen lauft das Mittel-
pferd zwischen den zwei Deichseln, die beiden Seitenpferde
werde rechts und links daneben angespannt. Die Armeren,
die sich aber noch ein Fahrzeug leisten konnen, begniigen
sich manchmal auch nur mit dem Mittelpferd.



Der Kauf einer Kaleschka - fir etwa 800 bis 1000 Batzen - ist
in den groReren Stadten und auf reichen Gutshofen in der
Regel moéglich, ebenso bestehen Unterstellgelegenheiten fur
Wagen und Tiere in fast alen Landgasthausern.

b) Sehr zu empfehlen ist die wild-romantische Fahrt auf
einem FuRschiff born- oder walsachaufwérts.

c) An Reittieren findet im Bornland fast nur das Pferd
Verwendung, da Esel und Maultiere nahezu unbekannt sind.
Der Elch, das Tier der Auen und Laubwéder, &3t sich
Ubrigens hervorragend zdhmen und abrichten, wenn er von
klein auf an Menschen gewdhnt wird. Er duldet sie schlief3-
lich sogar auf seinem Riicken und kann bis zu 150 Stein
tragen, wie er auch geduldig groRRere Schlitten und Wagen
Zieht.

Dem Pferde Uberlegen zeigt sich der Elch in moorigem
Geléndeund bei hohem Unterholz, a soin den unerschlossenen
Tellen des Landes, zuma er auch mit karger Nahrung wie
Moderholz und Bléttern zufrieden ist. Bel langeren Ruhe-
pausen ist Zufitterung mit Heu und Riben allerdings anzu-
raten.

d) Die am wenigsten ginstige Fortbewegungsweise it das
Wandern; zumindest ein Packtier sollte schon zur Verfligung
stehen, wenn es nicht gerade der Geldbeutel unméglich
macht.

So man aber auf die eigenen Fil3e als Transportmittel ange-
wiesen ist, empfehlen sich gut ausgetretene lederne Schuhe
mit starken Sohlen und breiten Absétzen, ferner ein wasser-
dichter Loden- oder Ledermantel. In der Mittagswarme traue
man sich keine besonderen Leistungen zu. Die FulRpflege ist
an Wandertagen zu steigern. Um dem Wundlaufen vorzu-
beugen, reibe man vor Antritt des Marsches die Fiilze mit
Hirschtalg oder Dachsfett ein. Nach Ankunft am Ubernach-
tungsplatz schiitzt noch etwas Bewegung vor dem Steifwer-
den der Glieder.

Wenn die Mitnahme von Proviant unerl&3lich ist, wahle man
Lebensmittel, die man zu essen gewohnt ist: Brot, Kéase,
gedorrte Frichte. Mit Getrdnken gehe man sparsam um,
Alkohol in jeder Form (Rotwein, Weinbrand) ist nur as
Medizin zulassig.

V1.Unterkunft

In Festum bieten sich Logiergelegenheiten fir alle Wiinsche
und Moglichkeiten. Auch in den grofReren Stadten des Lan-
desinneren und entlang der Kronstral3en fehlt es nicht an
Hausern, die auch hohen Anspriichen geniligen. Abseits die-
ser Gebiete tut der Reisende dagegen gut, seine Erwartungen
auf bescheidene Verhdltnisse einzustellen; zuvorkommende
Aufnahme und gute landeslibliche Verpflegung mdgen dabei
Uber den Mangel an einfachsten Bequemlichkeiten hinweg-
helfen.

Ein Trinkgeld in Héhe eines Zehntels des geforderten Preises
ist Ublich.

VII. Essen und Trinken

Dieser Text kann und will nicht die Kiiche des Bornlands in
aller Vollstandigkeit schildern, es soll aber eine gewisse
Vorstellung vermittelt werden. Grundsétzlich zu trennen ist
zwischen der Kochkunst an den Adelshéfen, wo die Kéche
meist dem Garether Vorbild nacheifern, und den Gerichten
etwa der Dorfgasthéfe, die - wenn auch verfeinert - noch sehr
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mit der bodenstdndigen bauerlichen Kochweise verwandt
sind. Da der Gast mit der Garether Kiiche wohl vertraut sein
wird, befaldt sich dieses Kapitel nur mit der eigentlich born-
[&ndischen.
Die bornléndische Kiiche unterscheidet sich nun nicht derar-
tig stark von der mittelléndischen, wie manche glauben;
unbestreitbar ist aber, dal3 es viele Speziditéten gibt, die
durch die besonderen klimatischen Bedingungen entstanden
sind. So mui der Koch etwa mit einer geringeren Auswahl
von Zutaten auskommen, da die karge Witterung viele Dinge
nicht recht gedeihen &, Der friihe Wintereinbruch bringt es
auch mit sich, das die Kunst des Konservierens durch Trock-
nen, Rauchern oder Einlegen zur Perfektion entwickelt worden
ist.
Die Kartoffel as ein bekanntes Erzeugnis des Bornlands tritt
auch in der Kiche stark hervor und wird dort mit besonderer
Liebe verarbeitet. Deshalb ist etwa auch der Kaiserliche
Kartoffelkoch am Garether Hof ein Bornlénder. Seine neue-
ste Kreation - dinne Kartoffelstdbchen in heifem Praiosblu-
mendl ausgebacken und mit einer dicklichen Creme aus O,
Eigelb und etwas Senf Ubergossen - begeisterte sogar den
verwohnten Gaumen des Kaisers. Doch auch die landliche
Kuche verwendet Kartoffdn in vieféltiger Zubereitungs-
weise: Gekocht, gebraten, als Suppe oder Brei, KI6Re oder
Pfannkuchen. Haufig gegessen werden in der Herdasche
gebackene Kartoffen mit saurer Sahne.
Saure Sahne und Quark sind Uberhaupt das Merkmal unserer
Kuche: Der Bornlénder nimmt sie as Beigabe zu fast alem
und stellt aus Quark auch noch so kostliche Nachspeisen her
wiez. B. Pal3chamit Eiern, Honig, Trockenfriichten und Nis-
sen, die etwa zu Apfelkése (vgl. S.28) gereicht wird. Neben
solchen Weizenmehlkuchen, die es nur selten gibt, wird vor
allem dunkles Roggenmehl verwendet. Der Reisende sai
hingewiesen auf das sogenannte Schwarzbrot, denn was man
fir ein sauerliches Brot halt, entpuppt sich as schweres
Gebéck, das wie das Thorwaler "Mérkalimpa" seine Farbe
vom reichlich zugefligten Honig oder Ribensirup hat. Au-
Berdem gibt es aber zum Glick noch Sauerteigbrot mit
Kleie, das "Raugmikla' genannt wird und wirklich herzhaft
und bekdmmlich ist.

Fleisch igt recht selten und kommt nur zu Festtagen auf den
Tisch, dann aber in den raffiniertesten Gerichten. Auch an
Firstenhdfen it man gerne "Rolle auf Festumer Art", bei
denen das Kalbs- oder Huhnerfleisch habfingerdick ge-
klopft, um ein Stlick Butter gerollt, in Milch und Brotkrumen
gewd zt und dann in heiRem Ol gebacken wird. Bei richtiger
Zubereitung mulR beim ersten Anschneiden der Fleischrolle
ein Strahl heiBer Butter Uber die beigegebenen Kartoffeln
spritzen.

Das Hauptgericht bildet aber meist die Suppe, in der Regel
aus Kohl oder Riben gekocht. Oft entscheidet sich die ent-
gultige Zusammensetzung danach, was der Koch gerade zur
Hand hat. Der Kohl ist das bornléandische Gemiise schlecht-
hin. Im Sommer if% man ihn frisch aus dem Garten, im
Winter als Sauerkraut eingelegt aus dem Fal, das in nahezu
jedem Bauerhhaus in der Ecke steht. Andere Gemiise sind
Salz- oder Essiggurken, wie sie auch in das beliebte Nor-
burger Ragout aus Rind- oder Wildfleisch gehdren, ebenso
wie Pilze, die bei uns so reichlich vorkommen, dal3 man in
fast jeder Kiiche vielschrittlange Schniire findet, auf die man
getrocknete Helmlinge, Blaue Elchpilze, Honigmorcheln,
Ogerohren und Schopfreizker aufgefadelt hat.




Weit verbreitet sind Fischsuppen aus verschiedenen Fisch-
sorten zugleich, die nach dem Kochen durchgeseiht werden.
Daneben if% der Bornlander auch gerne gekochten Fisch, so
etwa Karpfen oder Stér. Eine grof3e Delikatesse ist 1kra, der
schwarzgraue Rogen des Bornstors oder der rote des Lach-
ses, der nach ganz Aventurien verschickt wird. Am anderen
Ende in der Preisskala steht Wobla, getrockneter und gesal-
zener Fisch, der wegen seiner Zahigkeit langsam gekaut und
mit viel Kwassetz heruntergespiilt wird.

Damit wére das Thema Getrénke erreicht: Kwassetz ist ein
saures Erfrischungsgetrank aus vergorenem Roggenbrot und
Trockenkirschen, es perlt im Glas und it nur schwach

alkoholisch. Ein anderes haufiges Getrénk ist Schwarztee
von den Waldinseln, den man mit Honig und vid Sahne
trinkt.

Weit geféhrlicher ist der beliebte Met aus vergorenem Ho-
nig, ein schwerer Wein, der rasch in den Kopf und die Beine
geht.

Gebrannt (und wiederum mit viel Honig versetzt) ist er as
Meskines bekannt und geradezu mérderisch fir den, der ihn
nicht so gewohnt ist wie die einheimische Bevdlkerung.
Als grol3e Kostbarkeit gilt" Torkelbeerenessenz”, ein Detil-
lat verschiedener Waldfriichte von fruchtig-wirzigem Ge-
schmack..

Die Volkerschaften des Bornlandes

In unserer Heimat gibt es Mitglieder der unterschiedlichsten
Volker Aventuriens, die alle mehr oder minder friedlich
zusammenleben. Im folgenden Text sei dem Fremden ein
kurzer Uberblick iber ihre Herkunft und Sitten gegeben -
jedenfalls was die gréfReren Gruppen unter ihnen betrifft.
Die ersten Bewohner des Bornlandes waren vermutlich die
Elfen. Doch nur wenig kiindet von jenen fernen Tagen, as
nur das Auvolk die sumpfigen Niederungen an Born und
Walsach durchstreifte und Elch und Forelle nachstellte.
Denn das allméhliche Verschwinden der Elfen vollzog sich
weit friher als das Kommen der ersten Siedler, und so rétselt
man noch heute, wer oder was die "Langohren" vertrieben
und nur wenige entlegene Pfahldorfer zurtickgelassen hat, in
denen die Auefen heute noch einsam jagen und Bausch
ernten.

Weder das Wald- noch das Firnvolk gehort zu den echten
Bornlandern - die Elfen dieser Stdmme sind erst in neuester
Zeit aus ihrer Heimat im Norden zu uns gewandert.

Die ersten Menschen unseres Landes waren die Nivesen.
Trotz ihrer weiten Verbreitung liegen die Urspriinge dieser
hellhdutigen, rothaarigen Leute im tiefen Dunkel. lhre Hei-
mat ist manchen Gelehrten zufolge wirklich das Land an
Walsach und Born, denn gewisse undeutliche Sagen lassen
vermuten, dald das unstete Nomadenleben erst durch die
Angriffe der Goblins wéhrend der Herrschaft der Kunga
Suula ausgel 6st wurde. So zogen denn die Heimatlosen von
nun an durch die karge Tundra und jagten und hegten die
Karene, bis sie sich zum Teil wieder in sicheren Dérfern in
Sewerien niederliel?en, wo sie ihren Glauben an die Gott-
wolfe meist zugunsten von Firun, Ifirn und Travia aufgaben.
Bei den Sefthaften findet man dann auch sehr héufig den
Glauben an die Gabetaj, freundliche, meist weibliche Haus-
geister und die Pirtingj, die Schiitzerinnen der Schwitzbader.
Beide gibt es in unfal®arer Anzahl, eine in jedem Anwesen,
und fast immer héngt ein Bild dieser "Traviatchter" neben
Herd oder Ofen.

Die néchsten menschlichen Einwohner unserer Heimat waren
die Norbarden, das Handlervolk des Bornlands, doch sie
sind ganz eindeutig nicht hier entstanden: Wenn man ihren
recht eindeutigen Uberlieferungen Glauben schenken darf,
lebten sie urspriinglich am Radrom und wurden durch die
Guldenlander nach den Trollkriegen in nérdlicher Richtung
abgedrangt, um wéhrend des Dunklen Zeitalters im heutigen

Tobrien zu leben, von wo sie durch die neuerliche Expansion
unter den Kusliker Kaisern ins Bornland kamen, dort aber
nicht mehr sef?haft werden konnten.

Die auRerliche Ahnlichkeit der Norbarden mit manchen
Volkern des Sidens wird von einigen Gelehrten mit der
Abstammung von den Tulamiden begriindet, die irgendwann
einmal von Nebachot aus die Trollzacken Uberstiegen und
rasch jeden Kontakt mit der Heimat verloren - bis auf einige
Bréuche, manche Tulamidyaworte im Alaani und die allge-
mein lockerere Art, wie sie etwa ihre heiter-komischen
Fabeln im Vergleich zum Fatalismus der Nivesen ausdriicken.

Auch seine wichtigste Gottin Hesinde hat das Handlervolk
gepragt: Das Streben nach neuem Wissen, neuen Wegen und
neuen Kinsten ist nur die gelehrte Seite einer Frommigkeit,
die sich genauso in der urtimlichen Verehrung von Schlan-
gen und magischen Kréften zeigt. Als Tochter der Hesinde
und des Ingerimm gilt ihnen auch ihre Schutzgéttin Moko-
scha, die mit den ewig schwarmenden und sammelnden
Bienen verbunden wird.

Zahlenmélig die grofdte Gruppe bilden die Siedler aus dem
Sldwesten, im Bornland Mittelreicher genannt (der haufig
zu horende Ausdruck Die Neureicher bezieht sich hingegen
nur auf Untertanen und Birger aus dem Kaiserreich.) Deren
Kultur und Brauchtum ist dem Besucher natiirlich sehr
gelaufig, so dald hier nur die religiosen Zustdnde erwéhnt
werden.

Die Besiedlung des Bornlands begann erst nach Griindung
des Neuen Reiches und fal¥e zuerst in der Mark Drachen-
stein Ful3. Die hiesige Bevolkerung kam freiwillig aus alte-
ren Pioniergebieten ins Land und stammt vor alem aus
Tobrien und Warunk, im Nordwesten auch aus Weiden, was
heute nur noch fir Gelehrte an leichten Dialektunterschieden
und ortlich verschieden gepragtem Brauchtum erkennbar ist;
gemeinsam aber ist den Mérkern, das sie neben dem Acker-
bau auch stark die Binnenfischerei und vor alem die Rinder-
zucht und Késerei pflegen.

Dem Volksmund zufolge zeigen die lange von Kémpfen mit
den Goblins der Sicheln und Drachensteine in Anspruch
genommenen Siedler grofe Entschlossenheit, Zusammen-
halt und Freiheitsliebe - so dafd es hier auch immer wieder
unter der leibeigenen Landbevolkerung zu Unruhen und
Aufstandsversuchen kommt. Trotz aller Verfolgungen durch
den Zwolferrat hat sich hier der Glaube an Rondrarecht stark
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erhalten kdnnen, doch werden nattirlich vor alem Firun, Tra-
via und Peraine verehrt.

Die zweite Phase der Besiedlung ging mit der Eroberung des
Festenlandes durch die Theaterritter einher. In grof3er Zahl
wurden Bauerntochter und -sdhne, aber auch Leibeigene und
sogar Sklaven aus Garetien, Darpatien und Kosch tiber Perri-
cum auf dem Seeweg ins Bornland geholt und in planméidig
angelegten Dorfern angesiedelt. Dies mag der Grund dafir
sein, dal? sich die arbeitsamen Festenlénder nicht nur durch
grofl3en Fleil3 bei der Feldbestellung und teils gerihmte, teils
beléchelte Ehrlichkeit bei der Zinszahlung, sondern auch
meist durch gréften Gehorsam - manche sprechen von Un-
terwirfigkeit - gegentiber ihren Herren auszeichnen. Zeuge
dieser Erscheinung ist die Verbreitung des Praioskultes im
Festenland.

In Sewerien stellt schliefdich die mittellandische Bevilke-
rung eine absolute Minderheit dar und ist fast nur in den
grofkeren Dorfern - und natdrlich im Ade - vertreten. In
religitser Hinsicht ist Sewerien sehr gemischt, doch domi-
nieren unter den Zwolfgottern Firun und Tsa (neben den
"Adelsgottheiten” Praios und Rondra.) Bekannt ist auch der
Brauch, sich zum Frihlingsfest kunstvoll bemalte Eier as
Fruchtbarkeitssymbol zu schenken, wobei die Adligen oft
unglaubliche, kostbarste Kunstwerke aus Mammutzahn fer-
tigen lassen.

Eine Bevdlkerungsgruppe, der nicht wenige die Bezeich-
nung "Volk" am liebsten aberkennen mdchten, ist die der
Goblins. Und doch muR hier festgehalten werden, dald das
Bornland und die angrenzenden Gebirge das Gebiet der
goblinischen "Hochkultur" bilden: Denn nur hier haben sie
sich ihre Sitten einigermal3en bewahren und gegen andere

Einflusse verteidigen kénnen - wohl eine Folge des goblini-
schen "Grof¥reichs" der Schamanin Kunga Suula, die in den
ersten Jahren nach Bosparans Fall die wilden Stémme der
Berge unter ihrer Herrschaft einte.

Die Borngoblins sind in der Regel kllger und gesitteter als
ihre wilden Vettern und ihre Gewalttétigkeit scheint weniger
auf der tierhaften Brutalitét eines Orks als auf einer kriege-
rischen Weltsicht zu beruhen - so scheint es sogar ausgefeilte
Kampfrituale zu geben, bei denen die Gegner waffenlos
einander oft Uber viele Meilen verfolgen und wie ein Jager
das Wild Uberraschend zu stellen versuchen. Zur gréfden
Verlegenheit bel dessen menschlichen Anhdngern finden
sich denn auch immer mehr Goblins, die ihren strengen,
ernsten und harten Jagdgott mit dem. uns wohlvertrauten
Firun gleichsetzen.

Selten zu finden sind hingegen Orks, was wohl mehr mit der
gnadenlosen Jagd der Adligen und der Nivesen Seweriens
auf herumstreifende Orkbanden zu tun hat als mit dem
sagenumwobenen Riesen Milzenis im Bornwald, der auch
ein Feind der Schwarzpelze sein soll.

Gar nicht vertreten im Bornland auf3erhalb der grofien Stadte
ist das Volk der Zwerge: Ganz offensichtlich scheint ihnen
der teils feuchte und schlammige, teils sandige, auf jeden
Fall aber felsenlose Untergrund fir ihre beriihmten unterir-
dischen Kavernenbauten nicht geeignet.

Die Gehirge des Westens, Rote Sichel und Drachensteine,
sind schliefdlich wohl zu sehr Stammsitz der Goblins - und
nur wenige wagen es, eine Beziehung zwischen den Sthnen
Ingerimms und den seltsamen Winzlingen jenseits des Wal-
sach herzustellen.

Tier- und Pflanzenwelt

In erster Linie wird der kulturbewuldte Besucher unseres
Landes natlrlich die Stadte mit ihren Sehenswiirdigkeiten
aufsuchen wollen, doch ist daneben auch eine Exkursion zu
den Naturschonheiten des Bornlands sehr zu empfehlen.
Leider gibt es gerade auf diesem Gebiet eine Fille von
Halbwahrheiten und Geriichten, Jégerlegenden, so recht
dazu angetan, den Gast zu verschrecken.

Die folgende Ubersicht (iber die wichtigsten Tier- und Pflan-
zenarten soll es dem Fremden nun erleichtern, sich auch ohne
ortskundige Fihrer, wie sie gerade in den rauheren Gebieten
schwer zu bekommen sind, in der Wildnis zurechtzufinden.
Wenn auch nicht so artenreich wie die Dschungel des Si-
dens, so zeigen doch die bornlandischen Wélder und Feucht-
gebiete eine wahre Fille an Leben.

Der Ortsfremde mag sich das Bornland - jedenfalls seine in
frihzeitlicher Urspringlichkeit verharrenden Gebiete - als
einformig distere Ansammlung ineinander Ubergehender
Nadelwélder vorstellen. Gewil3, die Rotfohre préagt die Land-
schaft sehr - sie macht zusammen mit anderen Nadelhdlzern
fast drei Viertel der B&ume aus und ist as Lieferant von
gutem Holz fir Mobel alen Aventuriern bekannt -, doch gibt
es im Siden des Landes, in der Mark und im Festenland,
ebenso Laubwélder, aus denen etwa das im Schiffbau not-
wendige Holz der Steineiche stammt. Auch findet man bisin
nordlichste Bereiche noch Birken, sowie Erlen, Pappeln und
Weiden in den Auen.
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Im Norden wird der Nadelwald immer wieder aufgel ockert
durch Lichtungen, Bache, Moore und Flisse, die sich zu
manchen Jahreszeiten weit Uber die angrenzenden Auen
ergiel¥en und diese in Seen verwandeln.

Die Tierwelt im Bornland ist natirlich nicht von der der
Nachbargebiete abgekapselt, so dal3 es zahlreiche Tierarten
gibt, die der Besucher auch aus dem Mittelreich kennt.
Diese Tiere sind etwa das Wildschwein, der Auerochse, der
Kronenhirsch, der Wolf und der Waldldwe, wie auch Einhor-
ner im Bornland angeblich recht hdufig sind - es mag dies an
der Magie liegen, die Uber der tillen Schonheit unseres
Landes zu ruhen scheint.

Drei Tierarten schliefdlich kommen nur selten im Bornland
vor, wahrend ihre eigentliche Heimat an anderen Orten liegt:
Die furchterregenden Mammute und S&belzahntiger der
nordlichen Tundren und der gefdhrliche Hohlendrache aus
den Walbergen im Osten unserer Heimat.

"Eingeborene" des Bornlands sind der grof3e Elch, en
normalerweise scheues und oft belécheltes Tier, das aber mit
seinen schweren Hufen selbst Bérenschadel einschlagen
kann, und mehrere erschreckende Raubtiere: Die abscheuli-
chen Sumpfrantzen (s.S.35), die Bornbéren, Sonnenluchse
und schliefdlich der Bdrenmarder, ein  gerissenes  Geschopf
von mehr as einem Schritt Lange, das im Sommer plump er-
scheint, sich auf Schnee hingegen ungemein geschickt zu
bewegen weil3. Selbst Hirsche und Karene tétet es, plundert



Fallen und Hitten und gilt deshalb den leidgepriiften Nive-
sen as Verkdrperung des Bosen.

Doch gibt es natlrlich auch Marderarten, die ob ihrer Felle
hoch geschétzt werden: Ihr kostbarster ist der tiefschwarze
Zobel, doch auch das schneeweil}e Hermelin ist beliebt - und
der Nerz. Farblich gibt es Nerze in den verschiedensten
Tonen, besonders begehrt sind die blaugrauen Norburger
Nerze des oberen Born und die silbrigweif3en Silsach-Nerze,
deren Felle wohl mit je einem Batzen bezahlt werden. Auch
die samtbraunen Nerze aus dem Ouvenmasschen werden
geschétzt.

Andere wertvolle Felle stammen von Dachs, Fuchs und
Biber.

Unter den bornldndischen Vogeln wére zu erwéhnen als
Wasservogel der Singschwan, der den Nivesen als Bote der
Ifirn gilt und ob seiner Schénheit - und seines ungeniefdbaren
Fleisches - kaum gejagt wird. Andere haufig anzutreffende
Géste der Seen und Welher sind die der Travia gewelhten
Wildgénse, die neben der Ublichen Graugans auch eine gelb-
braune, Goldgans genannte Form hervorbringen.

Ein Tier, das die besondere Zuneigung aller Bornlander ge-
nief®, ist der fréscheverzehrende Storch, den man wegen der
weiten Verbreitung von Feuchtgebieten vielerorts antrifft.
Nicht nur, weil er der Gottin des Ackerbaus geweiht ist: Wer
einen Storch attackiert oder gar totet, ist des Zornes der
ganzen Dorfbevélkerung sicher.

Oft ist auch der Rabe zu finden, im Bornland manchmal ein
Riese von mehr as einem Schritt Flligel spannweite. Hiesige
Hexen wahlen, wie es heildt, meistens ihn zum Vertrauten -
oder aber eine Steineule, wie jener grole Vogel genannt
wird, dessen dumpfes "Buhoo" so manchen néchtlichen
Wanderer erschreckt.

An sonstigen Greifvogeln gibt es bel uns die tblichen Arten
des Mittelreichs, daneben aber auch noch den in héchsten
Baumwipfeln horstenden Goldadler, der gern von Adligen
fur die winterliche Wolfgagd abgerichtet wird.

Wegen der winterlichen Kélte findet man nur wenige Ech-
sentiere, bemerkenswert sind hier die harmlosen Nattern, die
man héufig in den Hitten der Norbarden findet. Der niitzli-
che Maéusefresser ist zu erkennen an seinen kreisrunden
Pupillen.

Schmackhafte Speisefische - Bersig, Saumer, Albock u.a. -
fangt der Angler in den Binnengewdssern in grofder Zahl.
(Unbedingt vorher Erlaubnis des Grundherren einholen!)

Kurzer Geschichtstberblick

Es kann nicht das Ziel dieses Buches sein, in wissenschaftli-
cher Weise die bornlandische Historie wiederzugeben -
vorliegender Text soll sich vielmehr mit jenen Aspekten
unserer Geschichte befassen, die besonders im Gedéchtnis
des Volkes haften geblieben sind. Alle Jahresangaben sind
im offiziellen Stil, also nach Bosparans Fall berechnet.

. Die Vorgeschichte des Bornlands liegt weitgehend im Dun-
klen - belegt scheint nur zu sein, dal3 die ersten Einwohner
Auelfen und die ersten Menschen Angehdrige des Nivesen-
volkes waren. Allméahlich drangen auch etwa ab 300 v. BF.
von Stden die Norbarden in das Land an der Misa vor, doch
was genau sie aus ihrer Heimat am Radrom in die Ké&lte trieb,
wissen sie nicht einmal selbst.

Die erste falRbare Person aber ist schliefdlich die gefiirchtete
Kunga Suula, die "Hela-Horas der Goblins®, die ab 50 BF.
mit nie mehr dagewesener Schldue und Hérte ein goblini-
sches Grofreich zwischen Born und Walsach schuf. Elfen
und Nivesen wurden nach Norden vertrieben, die Norbarden
aber eigenartigerweise recht gut behandelt.

Der ungebrochene Ansturm des Reiches der Kunga Suula,
die ihre Residenz im heute kleinen Dorf Wjassuula hatte,
machte der neugegrindeten Markgrafschaft Drachenstein
schwer zu schaffen - selbst die Hauptstadt Vallusa geriet in
Gefahr - so dal’ Kaiser Gerbald 177 dem méchtigen und im

Goblinkampf erfahrenen "Heiligen Orden unserer Herrin
vom Theater in Arivor" das Land jenseits des Born Ubergibt.
Mit dieser strategisch geschickten "Schenkung" beginnt die
Zeit der Theaterritter:

183 wird auf einer Halbinsel, die vom Hinterland durch einen
breiten Sumpfgirtel getrennt ist, der Briickenkopf Pilkamm
erbaut, wenig spéter folgen Neersand und Festum. Die Ero-
berung des Landes schreitet voran, as von der 193 erlangten
Stadt Leufurten (heute Firunen) aus langsam das Vordringen
nach Norden und damit die Einkreisung der Goblins gelingt.
Mit der Schlacht von Wjassuula 243 endet das Goblinreich,
die wenigen Uberlebenden werden entweder als Sklaven
eingesetzt oder fliehen Uber den Walsach in die Walberge.

Die letzte "Kunga Suula" - der Name ist langst zum Titel
geworden - wird von Rondra selbst in die Finsternis gezogen.

Nach diesem Seg verliert die Hauptstadt Pilkamm immer
mehr an Bedeutung, da die einstmals schiitzende exponierte
Lage den Ort vom Handelsverkehr zwischen Festum und
Neersand abschneidet und gleichzeitig der Hafen zu versan-
den beginnt. Deutlich vor Augen tritt die schlechte Lage, als
263 Marschall Gerbald von Ruckenau in den Simpfen ver-
ungliickt.

Stattdessen gewinnt durch &ul3ere Ereignisse eine Grenzstadt
Bedeutung: 274 tirbt der letzte Markgraf von Drachenstein
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erbenlos. Sowohl sein Schwager, der Herzog von Tobrien,
und der im Testament bedachte Theaterorden melden An-
spriiche an. Der vierwdchige unblutige "Ribenkrieg”, der
sich nur gegen die Vorratsdepots des Gegners richtet, endet
mit dem Kaiserlichen Schiedsspruch, der das Land entlang
der Misa teilt.

Zur besseren Kontrolle Uber die neugewonnene Mark verlegt
Marschallin Jadvige von Hummergarben ihre Residenz nach
Festum. Die Macht des Theaterordens ist enorm gewachsen:
Kaiser Ugdaf ist sein Ehrenritter und spielt lange mit dem
Gedanken, den Arivorer Hochmeister zum Vorsitzenden des
Regentschaftsrates zu machen, Ubertrégt dieses Amt dann
aber doch aus Tradition dem Boten des Lichts.

335 verbieten die Praiospriester den Rondrakult und ver-
brennen den Hochmeister. Marschall Anshag von Glodenhof
[&% den Orden rusten und zieht gen Gareth. Durch falsche In-
formation hélt er den Weg nach Trallop fir sicher, jedoch
wird das Heer von Goblins stark geschwécht. Als der Marsch
des Marschalls Baliho erreicht, werden die Ordenstruppen
von einem Heer unter Priesterkaiser Aldec vernichtet. Fast
ale Ordensritter, Landmeister und Komture der Mark und
des Festenlands fdllen.

Der Priester Praioslob von Selem wird mit der Eroberung des
Bornlandes beauftragt. Beim Heranrlicken des Praiosheeres

geschieht das Unerwartete: die Festumer Seesoldaten meu-
tern, der Rat zieht nach und liefert die Stadt kampflos aus, die
unzerstort bleibt.

Im Laufe eines Jahres erobert Praioslob das ganze Bornland,
gibt den eilig bekehrten Adligen ihr Lehen as Besitz und
setzt den bertichtigten Zwdlferrat ein, dessen Mitglieder
ganz dem Willen ihrer Meister in Gareth gehorchen. Eine
erbitterte Verfolgung aler Rondragldubigen, Magier und
Hexen geht durch das Land, das schwer leidet - so sehr, dal3
es nach dem Ende der Priesterherrschaft anders als im
Mittelreich 467 zur Zerstérung vieler Tempel und der To-
tung der Priester kommt. Anfihrer des Volkes ist der Festu-
mer Wenschenz Ismain, der sich zum Vogt Rohals ernennt
und nach Stillung der Rachegel tiste eine. Politik des Wieder-
aufbaus einleitet.

503 schliefdt sich das Bornland freiwillig dem Mittelreich
unter Rohal an und wird wéhrend der Magierkriege vor alem
durch Magicus Urnisaw von Uspiaunen vor Zerstérungen
bewahrt. Fernab der Garether Politik, konnte sich das Land
755 lossagen und eine Verfassung geben, die alle Nachkom-
men eines Theaterritters zu Adligen und Stimmberechtigten
im Adelskonvent erkléarte. Seitdem haben die Adelsmar-
schédlle viel dafir getan, die Gegensdtze zwischen dem
Landadel und Festum auszugleichen.

Sagen und Legenden

Reich ist unser Bornland an Uberlieferungen aus alten Zei-
etn wie auch an Scherzen und Rétseln, die die Menschen an
langen Winterabenden unterhalten. Hier nun einige davon:

Eyn erstawnlich Mar vom dapffern Ordensrit-
ter Festo unnd dem greuwlichen Schuppenthier

Nachdem wol vor 500 jar die Rondraritter anhuben ir Regi-
ment zu Pillkamm unnd im Bornlandt, haben sie erwohlt ein
verstendigen und dapffern Mann mit Nammen Festo ausz
Ariwor, zu wonen wo das Wasser Born ins Mer der Perlein
flieszt und zu wachen Uber die Leut, die dort in Dorffen
wonten. Es hett aber das Uebel, das ein grosser Wurm (etlich
sagen von einem Holentrachen) kam ausz einer Hilin der Erd
herfir und erwirgt Menschen und Vieh, so an dem Ort
furgiengen. Disz kimmerte den Komptur Festo gar Ubel,
darumb er auch verordnet dem grauwsamen Thier taglich zu
geben drey Vieh, mit denen es wol zufrieden war, unnd die
Leutt ungeschedigt liesz. Da disz aber dem Landt auch
beschwerlich seyn wolt, erdacht der Komptur eyn solchen
List: Er thet in die Corper die man dem Trachen darwerffen
solt, Schwéfel, Pach, Wachsz und dergleichen Ding, verbarg
auch dareyn ein fewrigen Zundel, warffs dem fréliigen Thier
hin, daran es erworgen solt, wie dann auch geschehen. Denn
das Thier fid mit grossem Hunger in die firgeworffen
Speisz, frasz die giriglich ohn Unterscheidt, fieng an, von inn
herausz zu flammen, schreyte viel und starb nit ohn Schmert-
zen.

Da er seynen Underthanen nun ser lieb war, bawet Festo ein
Schlosz unnd die Statt, die man nach seinem Namen nennt
Festum; diesz Statt ist nun ein Hauptstatt worden des Born-
landts. Die Knochen, so das Thier hinterliesz, sinnd noch
heut sichtbar dorten.
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Die Schwerter des Nordens

Damals, as die Priesterkaiser die Macht in Gareth an sich
gerissen hatten, lebte in Festum eine heldenhafte und edel-
miitige Kriegerin namens Rondragavon Riedemer. |hr Gebieter,
der unglickliche Ordensmarschall Anshag von Glodenhof,
war im Mittelreich auf dem Felde der Ehre geblieben, das
Praiosheer zog gegen Festum. Alsihr ein Mitglied des Rates,
dem sie einst das Leben gerettet hatte, auch noch die Auf-
standspléane der feigen und gierigen Festumer hinterbrachte,
verzweifelte sie fast, dann aber sah sie, was not tat: Im
Tempel der Rondra zu Festum lagen ndmlich vierhundert
vorzigliche Waffen, Rondrakdmme, die durch ein Wunder
der Gottin unvergleichlich scharf und unzerstérbar gewor-
den waren. Diese Klingen durften einfach nicht den Feinden
in die Hande fallen, und so stellte die Kriegerin ihr eigenes
Schicksal frauhaft hintan und verkaufte ihr Hab und Gut,
erwarb einen Karren und die Kleidung eines Norbarden und
zog nordwarts, nur von einem norbardischen Diener beglei-
tet; die Schwerter aber nahm sie mit sich.

lhr Ziel waren die undurchdringlichen Wélder, in die der
Arm Gareths niemals reichen wirde. Viele Feinde lauerten
ihr auf diesem Wege auf, wilde Tiere, Réuber, Praiosdiener
stellten ihr nach, doch mit Hilfe Rondras entkam sie alen
Gefahren; und schliefdlich erreichte sie in den vorher nie
bezwungenen Drauhager Hohen eine Lichtung, wo sie er-
schopft einschlief.

Im Traum sah sie eine wunderschéne Waldléwin, die ihren
Jungen an eben dieser Stelle das Jagen beibrachte, und so
folgte se der gottlichen Eingebung und vergrub die Waffen
im Boden. Danach verlie sie diese Stétte, schenkte den
Wagen ihrem treuen Diener und folgte dem Ruf der Géttin
in die Schlacht; niemand aber auf3er Rondra kennt ihr weiter-




es Geschick. Und so liegen auch heute noch die besten
Klingen Aventuriens, genug, eine kleine Armee auszuriisten,
irgendwo in der Erde des Nordens, bis sie ein Glicklicher
findet.

Der Schatz auf dem Festumer Marktplatz

Damals, as im Mittelreich Kaiser Vapo regierte und in
Garbautzen auf der Heide das Kalb mit den zwei Kdpfen
geboren wurde, trdumte einem Bauern bei uns in Pogrim-
men, in Festum l&ge ein grolder Schatz auf dem Marktplatz.
Jeder andere hétte nun gesagt: "Was soll's", der aber, der
Itzko hief, bettelte so lange beim Gutsherrn, bis der ihn
mitfahren lield. In Festum angekommen lag natirlich kein
Schatz fur ihn da, er aber hockte sich jeden Tag hin und
starrte den Platz an. Bis ihn eines Tags einer fragte, was das
sollte, dem er dann alles erzéhlte. Der Festumer aber lachte
nur und sprach: "Auf Trdume darfst du nichts geben, mein
Freund! Sieh mich an, mir trdumte gerade heute Nacht, in
einem Kaff namens Pogrimmen l&ge unter der aten Dorflin-
de ein Goldschatz verborgen. Nun kennt hier aber niemand
solch ein Nest, und darum werde ich meine Zeit nicht mit so
etwas verschwenden."

Der Bauer Itzko dankte ihm und reiste eilends heim, grub
unter der Linde und fand wirklich einen riesigen Goldschatz.
Den nahm der Gutsherr nattrlich gleich an sich, weil er aber
ein guter Mensch war, setzte er dem Itzko und seinen Kindes-
kindern eine Leibrente von finf Dukaten monatlich aus und
befahl auRerdem, dal3 unser Pogrimmen kunftig Itzkendorf
heif3en sollte, und so ist es bis heute. Mein Urgrof3vater, der

ein sehr glaubwirdiger Mann ist, hat noch selbst mit ihm
gesprochen, und der hat es ihm erzahit.

Der Untergang von Pilkamm

Reich und méchtig waren die Ordensritter geworden, die
Herren des Bornlands, und stolz dazu. Ihre Burgen bauten sie
préchtig aus und besonders kostbar natiirlich ihre Hauptstadt
Pilkamm, die am Meere lag. Schiffe aus aller Herren Lander
konnte man da sehen, die wertvolle Gliter herantrugen - denn
vom Binnenland trennte Pilkamm die Grof3e Mosse -, und
Platz hatte der Hafen fur sie ale, denn die Herren Ritter
selbst hatten ihn von gefangenen Goblins graben lassen - wie
hie es doch: "Der Hafen von Pilkamm ist das Grab von
mehr Goblins als die Walstatt bei Wjassuula'. All diese
Kostbarkeiten wurden von den stadtischen Handlern ver-
kauft, von Sonnenaufgang bis -Untergang, wenn der Grol3e
Markt geschlossen wurde. Und das war recht einfach, lag er
doch vor der Burg, durch einen tiefen Graben von der Stadt
getrennt.

Mit der Zeit aber ergriff Hochmut die Herzen der Ordensrit-
ter. Nichts war ihnen gut, nicht vornehm oder edel genug.
Wie sehr hatten se vergessen, dal3 se doch ales Rondra
weihen und mittellos leben wollten.

Eines Tages dann beauftragte der Ordensmarschall einen
Kauffahrer, dessen Schiffer vom seinem Kammerfenster aus
im Hafen liegen sah: "Du hast das gréfte Schiff Pilkamms,
Héndler. Fahre deshalb aus und bringe mir das Kostbarste,
das du in ganz Aventurien finden kannst!"

Und so durchfuhr der Schiffer das Perlenmeer, das Meer der
Sieben Winde und gar Ifirns Ozean - aber nirgendwo sah er
etwas, das ihm as das Allerkostbarste erscheinen wollte.
Verzagt ging er wieder auf Heimatkurs, umrundete die Siid-
spitze und sah sich schliefdlich gezwungen, nahe Kannemin-
de an Land zu gehen. Dort aber herrschte Dirre und die Leute
starben gleich in Scharen hungers. So erkannte der Kapitén:
"Das Kostbarste sind Korn und Brot, die Nahrung der Men-
schen!" Und so hielt er in Thalusa und nahm das ganze
Schiff voll Reis, danach segelte er stolz zurtick.

Dort aber geriet der Marschall in furchterlichen Zorn: "Reis
bringst du mir, wie wir ihn den Schweinen geben? Ich wollte
Gold, Edelsteine, Geschmeide! Schiitte den Reis nur in den
Hafen!" Der Marschall lief3 den verzweifelten Schiffer aus-
peitschen und seines Besitzes berauben, der Reis aber wurde
Uber Bord geworfen, jedes einzelne Korn; sogar ausgefegen
liefd der zornige Marschall die Lagerrdume. Die Gotter aber
ruhten nicht: Nach einiger Zeit begann das Saatgut zu kei-
men. Uberal im Hafenbecken durchbrachen auf eénmd
Reishalme die Wasseroberflache, leere, taube Halme ohne
Korner. Zuerst wunderten sich die Leuten, dann aber began-
nen sie zu klagen: Denn der Hafen begann zu verlanden,
wurde unbefahrbar, erst fir die grolen Karacken aus den
fernen Léndern, dann auch fir die kleinen Kistensegler.
Endlich begriff auch der Marschall. Doch in seinem Geiz
blieb er zu lange bei seinen Schétzen, nachdem alle anderen
die sterbende Stadt verlassen hatten und nach Festum gezo-
gen waren. Schliefdlich lief3 er aber all sein Gold auf das letzte
Schiff tragen, das noch im Hafen lag, das Schiff, das auch den
Reis nach Pilkamm gebracht hatte. Er selbst wollte auf dem
Landweg fliehen - doch er versank in der Grolien Mosse, wo
heute noch sein Geist umgeht. Das Schiff aber erreichte nie
einen sicheren Hafen. Ob es noch im Hafen kenterte, Uberla-
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den im Sturm versank oder die Mannschaft das Gold irgend-
wo verbarg, ist keiner Menschenseele bekannt.
So dtrafen die Gotter den Hochmut der Sterblichen.

Die GrofRe Wehrmauer von Vdlusa

Kurz nachdem Raul in Gareth zum Kaiser erhoben worden
war, richtete sich sein Blick auf die Lander im Nordosten, die
der neuen Hauptstadt doch so viel ndher lagen a's dem alten
Bosparan im Lieblichen Feld. Und um den Blick des Volkes
von jenem gefalenen Land abzulenken, befahl er, das Gebiet
nordlich des Dogul zu erforschen und zu erobern, wenn es
sich lohnen sollte.

Daraufhin stiefd in Perricum eine Flotte in See, gefuhrt von
Admiralin Misa von Rulkadu, segelte lange, lange nord-
wérts, bis sie einen Ful? erreichten, den niemand mehr
kannte und dem die Admiralin deshalb ihren Namen gab. In
der Mindung des Flusses aber lag eine Insel, die Schutz vor
den wilden und unheimlichen Tieren sowie den Goblinhor-
den der Simpfe im Norden und Siiden bot.

So befahl Kaiser Raul, an dieser Stelle eine Stadt zu griinden
und sie nach seiner Gemahlin zu benennen - und es entstand
Vallusa. Nun lebten aber auch Molochen in den Simpfen,
und man liefd sie ale harten und schweren Arbeiten bis zu
Erschopfung und Tod ohne Gnade ausfihren. Efferd in
seinem Zorn jedoch schickte darob Sturmfluten gegen die
Stadt, die ein jedes Md schwer beschadigt und fast zerstért
wurde. Was man auch tat, ob man Wellenbrecher errichtete
oder den Gott um Milde bat - nichts vermochte dem Witen
des Meeres Einhalt zu gebieten.

Dann aber entsann sich der Baumeister Elgor der Zwerge
seiner Beilunker Heimat und schickte zu ihnen, sie méchten
ihm beim Bau eines Walles gegen die See beistehen. Und
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zwanzig Baumeister der Zwerge kamen und errichteten
unter Gebeten zu Ingerimm in nur drei Monaten die gewal-
tige Wehrmauer, diejeder Sturmflut trotzte. In die dem Meer
am meisten zugewandte Stelle aber setzten sie einen Tempel
des Schmiedegottes, und von seinem 20 Schritt hohen Feu-
erturm verkindete eine ewig brennende Flamme den Sieg
desFeuers Uiber das Wasser. Wenn aber eines Tages - so sagte
der Anflhrer der Zwerge nach vollendetem Werk - en
Bauwerk von Menschenhand den Turm des Feuers Uberra-
gen sollte, dann werde die Mauer fdlen und die Fluten
Efferds fanden Zugang zu der Stadt, von der siejetzt ausge-
sperrt sind. Sonst aber, wenn man nur den Ingerimm ehre,
brauche man sich auf tausend Jahre keine Sorgen zu machen,
und werde die Mauer sicher und fest stehen.

BornlandischeRedensartenin Mundart

Wie gehts?-Gutt: Wenn sag ak mies, gibst meja doch nuscht.
Wenn de's Geld nich rechenst, isses reen geschonken.
Warum muf3t de Dieb hangen? Wegen de Srick was ze korz.
Wer'n Hond schlage will, find ooch en Kndppel dazu.
Besserwisse iss ooch was wert, leichter wie Wisse allemal.
De Deut iss dem Batzen sein Grofvatter.

Allet kannst verliere, aber man blof3 nich de Ruh.

Wann &k den seh und't Geld nachzahl, fehin 10 Deut am
Groschen.

Fett schwammt obe, unn wennet vom Hund iss.

Sitz de opp de Erd unn la de Been hange, kannst nich tiff
falle.

Wer nich olt werde will, muf3 sich jung opphange.

Wenn de Schnappes me nich ombrengt, sauff @k, bis dat &k
sterw.



Festum

Die Hauptstadt des Bornlands, gelegen an der Mindung des
Born ins Perlenmeer, ist als bedeutender Hafen der naturli-
che Ausgangspunkt einer Bornlandreise, so dafd auch diese
Beschreibung der Satten und Wege mit ihr beginnen soll.

Die Einwohnerzahl von Festum ist nach wie vor kaum zu
ermitteln. Ein Grund neben vielen andern ist die Anziehung,
die die Festumer Freiheit auf viele Bauern des nahen und
fernen Umlands besitzt, was die Menschenzahl auch sténdig
steigen 183t. Und so mul® man sich mit den Schétzungen
zufrieden geben. Die 'offizielle’ Bevdlkerungszahl - 27.000
Einwohner jedenfalls bezieht sich nur auf die steuerpflichti-
gen Festumer. Alle Kinder unter vierzehn Jahren, ale Ge-
weihten, Adligen sowie der Hof des Adelsmarschalls - und
nattrlich die zahlreichen Besucher und die entlaufenen Leib-
eigenen, die sich erst nach Jahr und Tag als nunmehr Freie
melden - fallen aso heraus, so dal? die wirkliche Einwohner-
zahl wohl um Einiges hoher liegt.

Bekanntlich besteht Festum aus mehreren sehr verschiede-
nen Stadtvierteln, die sich gerade hinsichtlich ihrer Regie-

das Ergebnis langen Gefeilsches um winzige Betrége und
Prozente und enthalten auch zum Teil fur leichtfertige Kunden
Uberraschende Bestimmungen - sie werden aber stets einge-
halten, denn nach allgemeiner Ansicht ist der Vertragsbre-
cher kein geeigneter Handelspartner mehr fir Ehrenménner,
was in einer vor allem auf Vertrauen angelegten Wirtschaft
den Ruin bedeutet.

Der Festumer ist stolz auf sein Heim: Inmitten einer stirmi-
schen Welt stellt seine liebevoll ausgestattete Kammer einen
Punkt der Ruhe dar, den er sich von alem Geschéftlichen
frethalten will. Sollten Sie, lieber Gast, einmal von einem
Festumer in sein Haus eingeladen werden, stellt das eine
besondere Ehrung dar, die abzuschlagen einer schweren bis
todlichen Beleidigung gleichkommt. Gewdhnliche Treffen
finden in Kontoren, Kanzleien oder in einer der unzéhlbaren
Schenken der unterschiedlichsten Qualitét statt.

Anders als an jenen Orten, die von einem Firsten regiert
werden und dessen Willen gehorchen, bestimmen die Festu-
mer ihr Schicksal selbst, so dal3 es nétig ist, einige genauere
Angaben zur Regierungsform zu machen: Zusammengefaldt
werden die einzelnen Stadtviertel durch ihre Abneigung

rungsformundder K ultur, HerkunftundL ebenswei seder Be-wohner uBBSRR ISR BraEAEs 2 86l Snelis B &agH-um sich herum

bung der Viertel soll jedoch zuerst die Rede sein von dem,
was alen Festumern gemeinsam ist. Denn trotz aler Unter-
schiede bei Besitz, Abstammung und Glauben sind den
meisten Blrgern einige Zuge gemein, die nicht nur ihre
Feinde as typisch bezeichnen: So schédtzen sie den Handel
und den Erwerb von Reichtum - doch eher as Bestdtigung
ihrer Fahigkeiten auf diesem Gebiet denn as Selbstzweck.
Daher spenden sie auch viel von ihrem Geld wieder fir
offentliche Zwecke. Der echte Festumer spricht Ubrigens
nicht von seinen Spenden, plaziert sie aber so, dal3jeder ihre
Herkunft erkennt.

Ein weiterer Zug der meisten Festumer ist ihre Neigung zu
Nuchternheit und Pragmatismus, was faschlich auch als
Kalte ausgelegt wird. So ist den Festumern auch die Uber-
zeugung gemein, da® man die anderen zwar in der Not
tatkréftig unterstiitzen, ansonsten aber ruhig gewéhren las-
sen soll.

Von vielen beléchelt wird der Hang der Festumer zur Prézi-
sion: Digjenigen Kaufherren, die wegen ihrer weitgespannten
Handelsverbindungen in neureichischer Wahrung zéhlen,
rechnen oft alle Preise in Hellern oder gar Kreuzern und
verabscheuen alle durch Rundung und Vereinfachung ent-
stehende Ungenauigkeit. So spendete etwa der Kaufherr El-
sorn exakt die zur Neuausstattung der Festumer Schatten-
bihne nétigen 34629 Heller - nicht weniger, aber auch
keinen Kreuzer mehr.

Ein beherrschendes Merkmal vieler Festumer aber ist ihre
Ehrlichkeit, wie sie nur bei wenigen anderen Kaufleuten zu
finden ist. Das heif3t beileibe nicht, dal3 sie in Handelsdingen
gutmitig oder weichherzig wéren: Festumer Vertrédge sind

erleben, und das Bewul3tsein, dald sie bel alen inneren Unter-
schieden doch ihre gemeinsamen politischen Ziele nur durch
Einigkeit erreichen kdnnen.

Uber das Organ dieser Zusammenarbeit wurde lange gestrit-
ten, schliefdlich aber fand man eine Regelung, die sémtliche
respektablen und mit einem gewissen Vermogen ausgestat-
teten Birger berlicksichtigt: Der Weite Rat, eine Versammlung
von dreihundert Ratsherren, wird von alen Festumern ge-
wéahlt - einzige Bedingung ist nur die Bereitschaft, den
Wunsch nach Mitentscheidung durch den Kauf eines Wahl-
zettels fur zwel Batzen zum Ausdruck zu bringen. Auf diese
Weise erreicht man das erstrebte Ziel, dal3 nur die wahlen,
denen dieses Recht auch etwas wert ist. Man ist in Festum der
Ansicht, dal3 die &meren Teile der Bevolkerung von solch
verantwortungsvollen Burgerpflichten verschont bleiben
sollten.

Der Erl6s der funfjdhrlichen Wahlen flief¥ in die Ratskasse.
Zur Wahl gellen kann sich jeder, der funf Jahre Birger
Festums ist und Steuern zahlt. Als gewahlt gelten die drei-
hundert Kandidaten mit den meisten Stimmen. Der so zu-
standegekommene Weite Rat wéhlt aus seiner Mitte den
zwolfkopfigen Engen Rat, der die Stadt nach aufen vertritt
und dem die beiden Birgermeister vorstehen. Die Burger-
meister wiederum ernennen mit Zustimmung des Engen
Rates den Stadtschreiber, den Hochrichter - dem in Friedens-
zeiten auch die Stadtgarde untersteht - und andere wichtige
Stadtbedienstete. Zur Zeit liegt das Amt des geschéftsfuh-
renden Altburgermeisters bei dem Kaufmann Tirnik Woni-
titz, Jungblrgermeister ist Wulf Ladigo.

Zum Schlufd noch einige kurze Hinweise: Die an ihrer rot-
wei3en Kleidung erkennbaren Stadtgardisten sind sehr kom-
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petente Ansprechpartner auch fir Reisende. Haben Sie
Fragen oder Beschwerden Uber an Thnen begangene Strafta
ten wie Beutelschneiderei etc., wenden Sie sich getrost an
eine der Uberall zu findenden Zweimann oder Zweifraustrei-
fen. Diese sind auch bestens mit dem Festumer Recht ver-
traut und kénnen Verbrecher rascher aufspiiren as das Bir-
gern moglich ist.

Haufig Anlal3 zu gewalttdtigen Reaktionen bot das unvermu-
tete Auftauchen von Goblins auf den Festumer Stralien. Dem
Reisenden sai versichert, dal3 diese Goblins friedfertige
Birger der Stadt sind, Beleidigungen jedoch nicht hinneh-
men miissen und bei Angriffen unter dem Schutz der Stadt-
garde stehen.

Festumer Stadtteile

Die Reihenfolge der Stadtteile in dieser Beschreibung folgt
nur der wahrscheinlichen Route eines Besuchers und bringt
keine sonstige Wertung zum Ausdruck.

Der Hafen

Damit meint der Festumer nicht nur die Kaianlagen, sondern
das ganze Gebiet um den eigentlichen Hafen mitsamt den
Lagerhdusern, den Wohnvierteln der Seeleute und vieler
Kauffahrer, den der Zerstreuung dienenden Etablissements
und der Speicherinsel. Der Festumer Handelshafen (vom
weiter fluRBaufwérts gelegenen Kriegshafen und dem Neuha
fen mit den Werften wird an anderer Stelle die Rede sein)
wurde urspriinglich von einem schmalen Seitenarm des Born
gebildet, in dem die Schiffe gut geschiitzt vor den Gezeiten
und dem jahrlichen Eisgang im Lenz liegen konnten.

Mit der Zeit erwies es sich aber a's notwendig, das Hafenbek-
ken durch kiinstliche Maf3nahmen zu vergréfRern - die bedeu-
tendste davon war die halbjdhrige Trockenlegung und Aus-
schachtung des Hafenbeckens, wobel viel Wissen fur den
Bau des Trockendocks im Neuhafen gewonnen wurde.

Der Hafen besitzt keine eigene Regierung, die Uber das
Schicksal der Bewohner entscheiden konnte, sondern unter-
steht as lebenswichtiger Teil der Stadt direkt dem Engen
Rat. Als Berater in Fragen, die die Seefahrt betreffen, ist
alerdings der Schifferzirkel genannte Ausschull der Kauf-
fahrergemeinschaft anerkannt. Dieses Gremium ernennt auch
den Hafenmeister und beaufsichtigt die ZolIner.

Sehenswirdigkeiten:

Der Ha'entempel (1) des Efferd in der Wasser gasse ist mit
einer Flache von 1800 Rechtschritt einer der grofdten der
Stadt. Seine Geschichte reicht noch in die Zeit des Theater-
ordens, as der Tempel erst as illegale Betstétte der Seeleute
aus Perricum gegriindet wurde und spéter dann offiziell von
Komturin Balumavon Y ellem zugelassen wurde. Seit dieser
Zeit muldte der Kultbetrieb nur wdhrend der grofdten Exzesse
des Zwdlferrates ruhen; heute zieht er wieder Geweihte,
Gléaubige und auch einfach Schaulustige aus ganz Aventu-
rien an, die oft mehrmals in der Woche das hohe Tor aus
Walbarten durchschreiten.

Das Tempelinnere gliedert sich in mehrere gro3e Raume:
zum einen die Vorhalle, in der aus Seenot gerettete oder sonst
vom Gott gesegnete Schiffer - aber auch Kaufherren, die
ihren Besitz durch gunstige Winde vermehren konnten -
zahlreiche Votivgaben von oft fernen Plétzen ausgestellt
haben, die zum Teil ob ihrer gildenen Kostbarkeit, zum Teil
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ob ihrer rihrend einfachen Frommigkeit das Auge des Be-
trachters erfreuen - wie etwa eine schlichte Efferdfigur, die
von den Matrosen der trotz volligem Mast- und Kielbruchs
noch in den rettenden Hafen gelangten "Sturmmowe" aus
dem ramponierten Kielschwein geschnitzt wurde.

Dahinter liegt der Kultraum, in dem die Gottesdienste abge-
halten werden und der Hochgeweihte dem Gott Meeres-
frichte auf dem préchtigen, mit roten und weif3en Stidmeer-
korallen verkleideten Altar opfert. Eine Tur fuhrt zu dem nur
den Geweihten zugadnglichen All erheiligsten.

Ebenfalls auf dem Tempelgeldnde befinden sich die Woh-
nungen der acht Priester und dreiundzwanzig Novizen sowie
die Amtskammer der Meisterin der Brandung, Paisuma Lai-
kis, der hochsten Efferdgeweihten des Bornlands.

Die Speicherinsel bildet die Stidseite des Hafens und ist mit
dem Festland Uber die Zollbriicke verbunden. Diese steiner-
ne Bogenbriicke schliefdt den Hafen nach Westen ab und hat
zugleich eine Funktion als Posten der Zolleintreiber - denn
was in den Lagerhdusern auf der Speicherinsel liegt, kostet
den Besitzer nur die Speichermiete. Zoll zahlen muf? er erst
bei der entglltigen Verbringung der Waren auf das Festland.
Besondere Bedeutung erlangte die Insel in den Jahren 925 bis
928, als sie von dem Thorwaler Korsaren Atmaskot Blutsau-
fer im Handstreich erobert und drei Jahre lang zur Schmach
der Festumer gehalten wurde.

Atmaskot zerstdrte die Zollbriicke, ernannte sich selbst zum
"Kénig von Lagrholm" und freute sich seiner Schétze, bis
ihn ein erlesenes Aufgebot der Festumer Garde des Nachts
aus seinem Schlafgemach entfihrte. Die sonst so kihlen
Festumer zogen dem Freibeuter die Haut ab, ehe sie ihn
vierteilten und schlugen auf der damit bespannten Thorwal-
trommel, wéhrend die nach langer Belagerung gefangenen
Ubrigen Thorwaler ihren Gang zum Richtplatz antraten. Der
Zorn der Birger erlosch erst, nachdem Festumer Galeonen
den Thorwalerstiitzpunkt bei L lankavernichtet und die Korsaren
fir zwel Jahrzehnte aus dem Perlenmeer verjagt hatten.
Heute ist diese Feindschaft vergessen - und doch ist einem
Thorwaler nicht anzuraten, sich am 8.Phex, dem Jahrestag
der Hinrichtung, auf der Speicherinsel zu zeigen, da dann
leicht eine Schlégerei entstehen kann.

Die Fullengasse hat ihren Namen vermutlich von der Stu-
tenweide, die der Theaterorden hier einst vor der Altstadt
unterhielt - heute aber hat der Name unter Einflu® des
Rahjakultes ganz andere Bedeutung gewonnen: Wenn auch
der Tempel der Gottin nicht hier liegt - ein munteres Treiben
herrscht hier allemal, so daf? der Enge Rat die Gasse mitsamt
ihren Nebenstrafen Laternenstiege, Obere M dvengasse
und Mondscheinweg an alen Zugangen mit gufReisernen
Toren versehen lief3, die nur fir erwachsene Elfen, Zwerge
und manche Menschen gedffnet werden - nicht fir Goblins
und Thorwaler.

Sollte nun der Eindruck entstanden sein, dafd die kihnen
Drachenschiffer aus Olport und Prem in Festum mit Feindse-
ligkeit behandelt werden - nichts konnte falscher sein. Von
dem Respekt, den man den Thorwalern entgegenbringt,
kiindet schon der Tempe des Swafnir (2), wie man ihn sonst
wohl selten an der Ostkiiste sieht. Inmitten einiger fast nur
von Thorwalern bewohnten Stral3enziige (Ottagasse, Schlan-
gentodweg, Premer Gasse, Olporter Gasse) liegt diese Kult-
stétte des Efferdsohnes, die aus einer einzigen grofien Halle
besteht, in der die Thorwaler zu ihren Dankesfeiern zusam-
menkommen.



Sehr zu empfehlen ist auch die Besichtigung des noch im
Hafen liegenden Schiffes Konigskrone, mit dem einige
Festumer vor 500 Jahren nach Selem fuhren und ohne Wider-
stand der Bewohner einige Stral3enziige niederbrennen konn-
ten, in denen das Geburtshaus des Praioslob von Selem stand.
Berihmtheit erlangt hat auch das Geb&ude in der Sturmgas-
se, das die Redaktion der Allgemeinen Schiffsglocke (3)
beherbergt. Dieses vierteljéhrlich erscheinende Blatt ist eine
der in Festum beheimateten Zeitungen und beschéftigt sich
ausschliefflich mit Fragen der Seefahrt, dies alerdings sehr
weitgefaldt: Neue Handelsgesetze sient man ebenso wie
Wettervorhersagen fur die néchsten drei Monate und eine
Liste der neuzugelassenen oder gesunkenen Schiffe ganz
Aventuriens.

Wie ein Fremdkoérper inmitten der Hafengegend wirkt das
gediegene, aus Backstein erbaute Giebelhaus in der Schif-
fergasse, wo die Festumer Colonialcompagnie (4) ihren
Sitz hat. Diese Vereinigung hat es sich zum Ziel gesetzt,
Festum fir die Erschlielung neuer Mérkte im Siden zu
gewinnen und zeigt deshalb eine sehr interessante stdndige
Ausstellung Uber die Eingeborenen der Waldinseln. (Eintritt
1 Groschen) Zu erwdhnen ist auch das Vereindoka Kapi-
tansklause (5), in dem sich einmal in finf Jahren ale in
Festum beheimateten Kauffahrer versammeln, um nach einem
komplizierten, auf Mastenzahl, Laderaumgréfie und Schiffs-
lange beruhenden Stimmrecht das achtzehnkdpfige Gre-
mium zu wéhlen, das dem Engen Rat in Seefahrtsbelangen
zur Seite steht. Vorsitzende des Schifferzirkels ist Kapitanin
Nauda Lowekin, ihre Vertreter sind Elgfrodi Axtblatt Haf-
dansson und Kargo Wittensnee.

Einen besonderen Ruf hat das Alte Lotsenhaus (6), heute
eine Schenke, in der sich die ehemaligen Seeleute aller aven-
turischer Flotten treffen und bei Honig- und Zuckerschnaps
von ihren Erlebnissen auf See erzéhlen, wobei einer den
anderen zu Uberbieten sucht. Es gibt wohl nichts in Efferds
weitem Reich, das nicht einer der Géste im Lotsenhaus
schon gesehen und oftmals bekd@mpft hétte - von Kraken bis
zu Seedrachen.

Das Lokal Bilderfrau (7) ist bekannt geworden aufgrund
eines Brauchs, den die Seefahrerin und Wirtin Moschane
Kusper von den Waldinseln mitgebracht hat: Sie ist Gber und
Uber mit unabwaschbaren, leuchtend bunten Zeichnungen
bedeckt, die sie "Luloa" nennt und fir viel Geld in einer
langwierigen Prozedur auch bei Kunden anfertigt - ein ziem-
lich zweifelhafter Schmuck.

Ein besonders tibles Nepplokal ist von einer so grofien Anzie-
hungskraft auf manche Reisende, dal? hier extra davor ge-
warnt werden soll: Die Kaschemme Das Riff der verdor-
renden Kehlen (8) ist ein Treffpunkt alerlei verrufenen Ge-
lichters, geleitet vom mehrfach wegen Hehlerei bestraften
Wirt Trutz Trundloff.

Dal3 es im Hafen ferner noch eine grof3e Zahl sehenswerter
Schiffahrtsbedarf- und Kuriositétenladen gibt, die leider
unbehandelt bleiben missen, versteht sich von selbst. In
diesen Geschéften findet auch der anspruchsvolle Kunde rei-
zende Geschenke sowie Andenken an seinen Besuch in
Festum.

Auch gibt es gerade im Hafengebiet eine Uberaus grofe Zahl
von Bewirtungsstuben unterschiedlichster Art - Hotels,
Herbergen, Pensionen, Tavernen, Schenken und Bordelle.
Hier eine vollstdndige Liste zu erstellen ist nahezu unmadg-
lich und wirde den Rahmen dieses Biichleins bei weitem

sprengen - leider kénnen hier und bei den anderen Staditeilen
nur die in irgendwie besonderen Lokalitéten erwdhnt wer-
den.

In ganz Aventurien beriihmt ist das Speiselokal Bel Suschi
(9). Gefiihrt wird das auch gerne von den Geweihten des na-
hegel egenen Efferdtempels aufgesuchte Haus von Birsel Be-
suschke, genannt Suschi, die eine reichhaltige Auswahl von
Speisen, vor alem rohen Fischgerichten, anbietet, zu deren
Herstellung kein Feuer gebraucht wurde.

Ein weiteres exzellentes Fischrestaurant ist die Meerperle
(10), in deren Speisekarte mehrere Dutzend fangfrischer
Fischspeisen verzeichnet stehen, fir die die Meeresfriichte
von den drei lokaleigenen Fischkuttern taglich gefangen
werden.

Urspriinglich zur Vergniigung der Matrosen und Seeleute
eroffnet worden, in letzter Zeit auch von den Wil3begierigen
hoherer Stdnde aufgesucht wird das bekannte Etablissement
Rettender Hafen (11), in dem jederzeit amisante Wrfel-,
Brett- und Gllcksradspiele bei Musikbegleitung durch See-
mannsmusikanten abgehalten werden.

Das einzige aul3erhalb der Sperrzone im Hafengebiet ange-
siedelte Bordell ist das dem Weiten Rat gehdrende Aves(12).
Es ist verbunden mit einem vorzuiglichen Schwitzbad nivesi-
scher Art und beschéftigt zur Sicherheit einen hauseigenen
Medicus. Es zeichnet sich insgesamt durch hohe Qualitédt und
Preise aus. Alle dort beschéftigten Damen und Herren aus
ganz Aventurien haben ordentliche befristete Vertrége und
neben den Trinkgeldern ein festes Gehalt. In einer Stadt, die
prinzipiell keine Orden vergibt, gehdrt eine Nacht im Aves
zu den héchsten Ehrungen und Gastgeschenken, die der Rat
verteilt.

Die Altstadt

Folgt man vom Hafen aus der breiten Brickenstral3e mit
ihren Geschéften und Schénken nach Norden, gelangt man in
den Kern Festums, die Altstadt. Schon ihre eigenartige,
streng rechtwinklige Anlage macht deutlich, da3 se wie
sonst keine andere aventurische Stadt auf dem Reif3brett
geplant wurde. Denn als der Theaterorden im Jahre 189 eine
Stadt an der Bornmiindung anlegen lief3, war es der grof3e
Mechanicus Dalek Korlong aus Kudlik, der den Plan entwarf.
Uber viele Jahrzehnte hinweg aber fillte die Stadt nur einen
Teil der vorgesehenen Fléche aus, um sich dann immer
stérker zu entwickeln, so dal3 sie heute in ale Richtungen
ausufert.

Regiert wird die Altstadt von einem Alte Consuley genann-
ten Rat, der von den fihrenden Patrizierfamilien besetzt
wird. Dabel wéhlen die sechzehn Consuln nach vier Jahren
Amtszeit unter ihren Vorgéngern zwolf Nachfolger, die
wiederum vier Neulinge in die Consuley berufen. Diese
Neuconsuln bestimmen einen aus der Alten Consuley zum
Mitkieser und erwdhlen dann aus ihren zwdlf Kollegen den
Stadtvogt. Dieser Titel fur den obersten Ratsherrn der Alt-
stadt wie auch das komplizierte Wahlverfahren stammt aus
der Ordenszeit und ist heute ebenso unerklérlich wie die
Zugehorigkeit zum Patriziat.

Der wirtschaftliche Mittelpunkt Festums jedenfalls ist der
quadratische Grof3e Markt. Er nimmt ein Sechstel der
Flache der Altstadt ein und ist so mit 150 Schritt im Geviert
maoglicherweise der grofdte offentliche Platz in Aventurien.
Dies hat zur Folge, da3 er nur zu den grof®en Messen in
Ingerimm und Travia und den Adelsversammlungen im
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Firun und Praios ganz gefillt ist, den Rest der Zeit steht er
meist zur Hafte leer, wdhrend der Ubrige Platz von Markt-
sténden, Gattern mit Vieh und den Wagen reisender Gaukler
eingenommen wird. Auf dem Markt ist wohl jede in Aventu-
rien bekannte Handelsware in groRerer Zahl zu bekommen,
die Preise liegen im unteren Durchschnitt, so dal3 auch
weniger Wohlhabende sich mit allem Gewiinschten eindec-
ken konnen.

In der Mitte des Marktes steht die Laube des M arktgerichts
(13), das bei Verstdflen gegen die Marktgesetze angerufen
wird. Als Mittel der Rechtsfindung dient ihm die Urwaage,
ein Meisterwerk zwergische Mechanik: eine gewaltige Wég-
anlage, mit der selbst Quadergewichte auf das Gran genau
bestimmt werden konnen.

Geringere Vergehen gegen die Marktordnung - die im bri-
gen an der Gerichtdaube in Garethi, Nivesisch, Alaani und
Tulamidya angeschlagen ist - ahndet der Marktrichter oft mit
einer manchmal mehrtagigen Schandstrafe am Pranger, der
vor der Gerichtslaube aufgestellt ist. In der Nahe findet sich
auch eine weit angesehenere Sehenswiirdigkeit:

Der Drachenbrunnen (14), ein hochaufragendes Monu-
ment voller Statuen aus der Festumer und der bornléndischen
Geschichte, das gekront wird von einer Figur des Hohlendra-
chen, der nach der Stadtgriindungssage hier vor Urzeiten
gehaust haben soll und dessen Knochen im Rathaus ausge-
stellt sind.

An gewodhnlichen Tagen sprudelt Wasser aus den zahirei-
chen "Wunden" des bronzenen Ungeheuers, zur Eréffnung

Drachenbrunnen
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der Warenschauen und der Adelskonvente aber ist es bren-
nender Holzgeist, der so den Flammentod des Monsters
anschaulich wiedergibt.

Umgeben wird der Platz vom Ring der wichtigen st&dtischen
und staatlichen Gebéude, aber auch die Zunfthduser der
wichtigen Gilden und einige Tempel liegen am Markt, der
deshalb zu den teuersten Geschéftsadressen der Stadt z&hlt.
Im Norden des Marktes wendet das Rathaus (15) dem Be-
trachter seine mit Sandsteinfiguren reich geschmiickte Fas-
sade mit den beriihmten sechs Giebeln zu. In diesem weitl&u-
figen Gebaude befinden sich alle stadtischen Amter von Be-
deutung: An Tagungssraumen findet man die Ratssdle so-
wohl der Alten Consuley wie des Engen Rates - der Weite
Rat tagt wegen seiner Grof3e unter Lauben auf dem Platz -,
daneben die drei Kammern des Festumer Gut- und Blutge-
richts, das Archiv der Stadt, die Amtliche Bibliothek und
verschiedenste Kanzleien, die die taglichen Stadtgeschafte
erledigen. AulRerdem gibt es hier noch in einem der Seiten-
flugd die Wohn- und Empfangsréume des Stadtvogtes - zur
Zeit hat dieses Amt Herrin Libussa Stekelink inne - und in der
Tiefe des Gebdudes, wohlverwahrt unter der Erde, den
Ratskeller. Dieses Lokal gehort der Stadt und wird vom
Weinmeister verwaltet, der fir Ankauf und Lagerung edler
Tropfen aus ganz Aventurien burgt.

Nach dem Urtell vieler erfahrener Reisender speist man im
Keller vorziglich und ist das Weinangebot reicher und
besser as an sonst einem Ort im Mittelreich und nérdlich
davon. Hier trifft man sowohl reiche Handelsherren beim
Gespréch mit fremden Gesandten wie auch Ratsherren oder
den Birgermeister in freundlicher Unterhaltung mit dem
Adelsmarschall. Der Reisende s& deshalb auch darauf hin-
gewiesen, das der Einlal in die funf weiten Kellergewolbe
nicht nur vom nétigen Wohlstand, sondern ebenso von
Kleidung und Benimm abhéngt.

Im Innenhof des Rathauses findet man das viele Rechtschritt
grol3e Wappenmosaik, das aus ungezdhlte kleinen Stein-
chen zusammengesetzt ist und die Wappen Festums, des
Bornlands und anderer Stédte des Landes zeigt.

Ein fir den neureichischen Besucher interessantes Gebaude
ist die Botschaft des Neuen Reiches (16), untergebracht in
einem Backsteinhaus am Markt. Hier residiert der in ater
Tradition Landhauptmann genannte Botschafter, dem aber
seit dem Vertrag von 976 nurmehr die Funktionen eines Ge-
sandten zukommen. Seine Exzellenz Barnhelm von Raben-
mund hat selbst noch einma auf ale Aufsichtsrechte Uber
das Bornland feierlich verzichtet und widmet sich ganz der
Wahrnehmung und Vertretung der kaiserlichen Interessen.
Direkt benachbart, was auch der Freundschaft jener Lander
entspricht, ist die Botschaft des Lieblichen Feldes (17). Der
oberste Gesandte Clarilion von Clastumeia, von den Festu-
mern kurz, aber respektvoll als "der liebliche Botschafter"
bezeichnet, ist nicht nur der Vertreter Ihrer Majestét Amene,
sondern auch as guter Portrétmaler stadtbekannt.
Auf%erdem findet man am Markt noch die Botschaft Al'An-
fas (18), die einzige aventurische Botschaft des Svelltschen
Bundes (19) sowie die Dauernde Gesandschaft Araniens
(20), die trotz des abweichenden, auf das Kaiserreich Rick-
sicht nehmenden Namens eine Botschaft mit alen Rechten
und Zusténdigkeiten ist.

Eine bekannte Adresse ist das Markthotel (21), in dem vor
allem auswértige Handelsreisende der hochsten Kategorie
absteigen.




Ebenfalls am Altstadter Markt liegt der Wildganstempel
(22), ein orangefarbener Bau mit hohem Kuppeldach, wo die
zahlreichen Traviaanhénger aus Festum und von weither
zusammenkommen und sich im Dienst ihrer Géttin versam-
meln. Die natlrliche Gastfreundschaft der Bornlander ver-
bindet sich mit dem Glauben an das befriedende Wirken der
Gottin zu einer Uberaus beeindruckenden Erfahrung fir
jeden Besucher, der den schlichten dreigeteilten Raum be-
tritt, in dessen Vorhalle stets eine warmende Flamme brennt,
dessen Hauptsaal bis zu hundert Menschen zugleich Platz
bietet und dessen Altarraum mit dem kultischen Herd sich in
einen Garten 6ffnet, in dem man stets Goldganse auf dem
Teich erblickt.

Etwas abseits des Marktes ist der Tempel des Neuen Lichtes
(23) gelegen, der vor erst dreifdig Jahren der Verehrung des
Praios in Festum wieder eine wirdige Stétte gab, wahrend
sich die Glaubigen bis dahin mit der kleinen Praioskapelle im
Adelsviertel begniigen mufdten - so sie dort Einlal3 erhielten.
Dank einiger Kunstspenden aus Neu-Gareth und vor alem
der tatkréftigen Unterstiitzung der Wachszieher- und Bern-
steinschneiderziinfte ist die Kapelle schon zu einem sehens-
werten Ziel fir Reisende und Glaubige geworden.
Deutliches Zeichen fir die Bedeutung des Marktes ist der
Umstand, dal3 hier mehrere Gebaude Uberwiegend aus Pre-
stigegriinden erbaut wurden und von den eigentlichen Be-
wohnern kaum genutzt werden: Dies gilt sowohl fir die
Residenz des Adelsmar schalls (24) wie auch fir die Haupt-
héuser mehrerer Handel sherren, die ihren Geschéften anson-
sten eher in der Neustadt nachgehen.

Es s& hier auch hingewiesen auf die verschiedenen Zunft-
héuser, die sich fast alle in der Altstadt finden. Dort erhdt das
ausgewiesene Mitglied der Zunft, sei es auch aus fernen
Gegenden Aventuriens, also ein Wandergesell, nach seiner
Ankunft drei Tage lang Kost und Unterkunft und wird
wahrend dieser Zeit einem der ortsansdssigen Meister ver-
mitttelt, auf dafd der Wanderbursch fur einen Monat die
Festumer Art und Weise seiner Kunst kennenlernen kann. In
den Zunfthdusern werden auch die Beratungen und Feiern
der Zinfte abgehalten, so dal’3 sich meistens sogar kleine
Schenken angeschlossen haben, die entweder von der Zunft
oder einem Péachter gefiihrt werden.

Fur Nichtmitglieder sind folgende Zunfthduser interessant:
Das Bernsteinschneiderhaus mit reichem Innenschmuck, das
Kerzenmacherhaus, das Leinweberhaus, das fir seine gute
norbardische Kiiche geriihmte Pelzschneiderhaus, das Bier-
tréagerhaus, das Griitzmacherhaus mit einem schénen Garten
und das Stockfischweicherhaus, das fir die gute atbornléan-
dische Hausmusik bekannt ist.

Ebenfalls bedeutsam fir die Stadt it das Redaktionsgebau-
de (25) der zweimonatlich erscheinenden " Festumer Flag-
ge". Denn nicht nur diese Zeitung, die sich mit ortlichen und
aventurischen Begebenheiten in einer kritischen Weise aus-
einandersetzt, wird hier produziert; das Haus beherbergt
zugleich die vidleicht wichtigste Druckerei des Bornlands,
in der neben den offiziellen Wahlzetteln auch die Wechsel-
scheine der Nordlandbank und dieses Bichlein hergestellt
werden.

In der Altstadt liegt schliefdlich auch eine Einrichtung, die
sehr vid fur den Einflu3 Festums in aller Welt getan hat: die
Festumer Wechsel- und Einlagenhalle (26). Auch ein Be-
sucher, der keine Geldgeschéfte tétigen will, sollte sich
dieses prachtige, noch neue Gebdude in der Bienenstralle

einmal anschauen. Ihn erwarten einige erstaunliche Sehens-
wardigkeiten.

Ob der Strallenname erst nach der Bank gepragt wurde, weil3
man nicht, doch auszuschlief3en ist es keineswegs - ist doch
das fleifig sammelnde Tierchen das Symbol des Instituts.
Und so erblickt man auch als erstes die beiden mannshohen,
angeblich echtgoldenen Bienenkorbe, die die Treppe ins
Innere flankieren. Schon ehe man dann die Marmorstufen
emporgestiegen ist, sieht man schon die Gétterbilder zu
beiden Seiten des Portals. Der "Miinzende Ingerimm" und
die "Rechnende Hesinde" sind weithin bekannt geworden:
Sowohl aufgrund ihrer kiinstlerischen Vollkommenheit as
auch wegen des heftigen Streites, der darum tobt, dafld der
Kunstler die Figuren allen gottlichen Glanzes bar fast ds
gewohnliche Menschen dargestellt hat. Manche sehen hierin
eine Blasphemie, andere bgjubeln die Statuen as erste For-
men eines neuen Kunststiles.

Sei dem, wie es sai - wenn der Besucher das Gebaude
betreten hat, sieht er sich in einer Vorhalle, die wie die
Ubrigen Besucherraume der Bank ihre besondere Note ge-
winnt durch die ausschliefdiche Verwendung von edlem
Holz und Blattgold anstelle von Stein und Marmor. Um fir
ihre Kunden eine ruhige Umgebung zu schaffen, sah sich die
Bank gezwungen, von Besuchern ein Besichtigungsgeld in
Hohe von einem Groschen zu verlangen. Neue Kunden
erhalten deshalb traditionell bel ihrem ersten Geschéft einen
Groschen zurtick.

Auch wer sparen mul3: Der Groschen ist auf jeden Fall gut
angelegt, kann man doch in der Vorhalle nicht nur Mantel
und vor allem seine Waffen ablegen (wie es hier erforderlich
ist), sondern auch die kunstvollen Intarsienarbeiten an den
Wanden betrachten, die jene aventurischen Stédte zeigen, in
denen die Bank eine Niederlassung besitzt.

Die wirklichen Sehenswirdigkeiten aber findet man in der
Kassenhalle: Hier befinden sich unter standiger, aber diskre-
ter Bewachung durch die kampferprobte Bankgarde einige
der zahlreichen Pfandstiicke, die der Bank von ihren Kunden
Ubergeben wurden. Das wohl bedeutendste davon ist die
préchtige Kénigskrone Mizirions Il1., geschaffen aus Gold
und Smaragden in jenen Tagen, als Brabak noch reich war.
Interessierte Besucher brauchen sich nicht sonderlich zu
beeilen, damit einer Auslsung des Schatzes in néchster Zeit
nicht gerechnet wird. Ahnliches gilt wohl firr diverse Stiicke
aus dem Kronschatz sowohl Nostrias wie Andergasts - die
Bank hélt sich aus dler Politik heraus - und in besonderem
Male fir eine einfache Scheibe aus maraskanischem Rotel-
holz: Dies ist der Reichsdiskus der friheren Konige Maras-
kans, der aus Boran nach Festum gebracht wurde und von der
Bank nur an einen rechtmaf3igen Erben zurlickgegeben werden
wird.

Anders ist es schon mit dem Kelch und alerlel Schmuck der
Firstin Sybia, dem Zepter des Kalifen und einer préachtigen
Bildersammlung aus Kudlik, die wohl nur voribergehend
ihren Weg in die Kassenhalle der Nordlandbank gefunden
haben.

Daneben kann man in der Kassenhalle nattrlich auch die
Geldgeschéfte tétigen, fur die sie erbaut wurde. AuBerdem ist
der "Umtausch" von Bargeld in Wechselscheine méglich,
eine sichere Besitzform, da die Bank Papier nur fir wirklich
vorhandenes Gold ausgeben darf.

Des welteren erwahnenswert ist noch das Gebéaude der Festu-
mer Commerciencammer, in der sich die wichtigsten der
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Handelshéuser einen losen Zusammenschlufd gegeben ha
ben. Neben den Verwaltungsraumen dieser Gruppe findet
man hier auch eine Bibliothek, in der man Aufschlul? Uber
fast alle Handelswaren und -wege Aventuriens erhét und die
besonders vom Kaufherrn Stoerrebrandt geforderte Handels-
schule. In dieser Lehranstalt erwerben die Zdglinge im
Verlauf dreler Jahre Kenntnisse in Schreiben und Lesen,
Rechnen, Warenkunde, Wegekunde und grundlegenden
Umgangsformen.

Fraglich ist, ob noch extra auf die guten Einkaufs- und
Ubernachtungsmdoglichkeiten hingewiesen werden muB, die
die Festumer Altstadt bietet. Unter den Gaststdtten und
Lokalen werden besonders geriihmt das Speisehaus Scheu-
ter (27), dessen Angebot die feinsten Kostlichkeiten der
bornléndischen und mittelreichischen Kiche umfald, und
das fir seine nivesischen Brat- und Grillfleischgerichte
berihmte Kromanskaja (28).

Die Neustadt

Im Norden und Osten der Altstadt erstreckt sich auf einer
Uberaus grof3en Flache die Neustadt. Dieses Viertel entstand
nicht so geordnet und geplant wie die Altstadt, sondern aus
mehreren kleineren Vororten Festums, in die die wachsende
Bevolkerung auswich. Eines der ersten Gebaude, die damals
vor der aten Stadtmauer errichtet wurden, war der Tsa-
Tempe (29), der bisin unsere Tage keinerlei Anzeichen von
Verfal aufweist.

Charakterisch fur die Neustadt ist, daf3 hier Handwerk und
Handel zwar eine wichtige Rolle spielen, noch mehr Bedeu-
tung aber den kulturellen und kinstlerischen Einrichtungen
zukommt.

Regiert wird die Neustadt von der Sattherrlichkeyt, einem
Rat, dessen Mitglieder von den Birgern gewahlt werden,
indem jeder erwachsene Steuerzahler nach einer komplizier-
ten Regelung, die Haushaltsvorstanden, Handwerksmeistern
und Zunftmeistern eine groRere Stimmenzahl zubilligt, seine
Stimme(n) abgibt.

Allgemein ist die Neustadt verhatnismalig diinn bebaut (fur
eine Grofdstadt) und immer wieder von Géarten und Parks
aufgelockert. So wird sie dann auch nach Norden und Osten
von den weiten grinen Mauergarten begrenzt. Diese Be-
zeichnung ist nur dann verstandlich, wenn man weif3, daf3
sich hier bis vor flinfzig Jahren die Uberaus breiten Wall- und
Stadtmaueranlagen befanden, die bei der Stadterweiterung
geschleift und durch Grinfléachen ersetzt wurden. Von Nord-
westen bis Sldosten teilen sich die Gérten in verschieden
gestaltete und genutzte Abschnitte:

Gleich am Anfang - von Nordwesten gesehen - steht dann
auch das letzte militérische Uberbleibsel auf dem Ring der
Mauergérten: Der Ubungsplatz wird von den Festumer
Soldaten zum Exerzieren, aber auch fir Paraden genutzt. Die
Truppen der Stadt bestehen Ubrigens aus den 600 Mitglie-
dern der Kriegergilde - wohl der einzigen als Zunft organi-
sierten Kampfergruppe Aventuriens - sowie 800 Seesoldaten
der Bornlandischen Flotte, die aufgrund ihrer Herkunft eben-
fals sehr enge Bindungen an Festum zeigen, dazu kommen
noch die Mitglieder aler Festumer Ziinfte, da diese sich auch
einma im Monat an den Waffen Uben missen.

Wahrend diese Kdmpfer in der Regel bel sich zu Hause
wohnen, sind die im Dienste der Stadt stehenden Soldner
aulferhalb Festums kaserniert.

Urspriinglich einbezogen in die Wallanlagen und bei deren
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Abrif3 nattrlich verschont geblieben ist der Rondra geweihte
Tempel der Lowin (30). Seine Herkunft sieht man dem
duster-grauen Granitbauwerk noch gut an, so daR es jetzt
inmitten des freien Feldes noch mehr wie eine Trutzburg
wirkt als friher. Hier treffen sich die Anhénger der Kriegs-
gottin zum Gottesdienst, daneben dient die weite Eingangs-
halle auch zur Weihe der neuen Mitglieder der Kriegergilde.
An den Wanden hangen liebevoll von alten Haudegen gefer-
tigte Schlachtengemélde, die bei dem des jeweiligen Schar-
mitzels unkundigen Betrachter eine gewisse Ratlosigkeit
hinterlassen. In einem niedrigen Seitenfligel residiert Ger-
not von Halsingen, Schwertbruder und Meister des Bundes
fur das Bornland.

Ganz in der Néhe steht auch die Hohe Festumer Kavaliers-
akademie (31), die mit nur durchschnittlich 50 Schilern und
6 Lehrern relativ kleine Kriegerschule. Obwohl Direktorin
Yassula Wolfstein ihren Zoglingen eine durchaus solide
Aushildung bietet, zieht es der bornlandische Adel vor, seine
Jugend zur Neersander Kampferschule zu schicken.

Auf der Norbar denwiese ist das traditionelle Frihlings- und
Herbstlager der wandernden Norbardensippen, die dann zum
Handel in die Stadt kommen. Zu den grofRen Warenschauen
herrscht hier immer grof3er Andrang und eine lauthallende
Gerauschkulisse zeigt die Anwesenheit der Handler. Kno-
chenfléten werden geblasen, Steppenhunde kl&ffen, von Zeit
Zu Zeit hért man das Brillen eines der seltenen Zugelche.
In jenen Tagen kann der nicht des Alaani méchtige Gast auf
einen Besuch in den umliegenden Gasthdusern getrost ver-
zichten: Sie sind - besonders natiirlich ohnehin auf den Ge-
schmack der Nordlandhandler abgestimmte Lokale wie das
Zur Elchschaufd (32) und das L avaitzis (33) - fest in nor-
bardischer Hand.

Unweit der Norbardenwiese findet man auch den vielleicht
einzigen feststehenden Tempel der Mokoscha (34). Hier
verehren die Norbarden ihre Gottin der Reisenden, Boten
und Héndler. Doch auch im Sommer und Winter ist das
kleine, aber aus wunderschdn geflammtem Holz errichtete,
bienenkorbahnliche Gebaude nicht leer: Auch die sefthaften
Norbarden Festums bringen hier ihr Honigopfer dar.
Geleitet wird der Tempel von "Immenmutter” Bite Barve-
dis, die auch den Verkauf von - den Norbarden heiligem -
Honig und Met lenkt. Und die Bienen in den sechs tempelei-
genen Stocken werden wohl auch in Zukunft immer geni-
gend Nahrung und Blitensaft finden kénnen: Denn der
benachbarte Abschnitt der Mauergérten wird vom Blumen-
garten eingenommen; Auf vielen Wiesen und Rasenflachen,
aber auch in einem von Mechanicus Sorp Sapwil3 Sanderwik
kondruierten, fast ganz aus kleinen Glasscheiben zusammen-
gefligten Haus werden Blitenpflanzen von weither gezeigt.
So weit ist der grofRe Ruf dieser Anlage gedrungen, dal? etwa
Markgraf Throndwig von Warunk vor finf Jahren bel seinem
sechstégigen Staatsbesuch vier Tage im Blumengarten ver-
brachte.

Im Osten dieser Griinflache schliefdt der Tiergarten an. Erist
alseits von einem Gitter umgeben (Eintritt 2 Groschen) und
umfald einen Park mit zahlreichen K&figen, in denen Tiere
aus allen Regionen Aventuriens zu sehen sind, sofern sie das
Festumer Wetter vertragen. Und das trifft auf erstaunlich
viele Arten zu: Neben einheimischen Tieren wie Karenen,
Elchen, einem Mammut und einem S&belzahntiger erblickt
der staunende Besucher einen Elefanten, der der Stadt durch
Tar Honak von Al'Anfa geschenkt wurde, Kamele aus



Mherwed, einen Jaguar aus dem Regenwald und verschiede-
ne Affen.

Einmalig in seiner Art ist auch der GroRRe Gaukelplatz:
Haben andere Stadt nur von Zeit zu Zeit Besuch von Gauk-
lern, die dann ihre bunten Kiinste vorfiihren, so hat der Enge
Rat Festums vor einigen Jahren eine betrachtliche Fléche auf
Dauer an Gaukler vermietet, die hier nun Tag fir Tag Béaren
tanzen lassen, Feuer speien und aus den Karten lesen. Da-
durch, daf3 die Buden nicht jederzeit abgebaut werden mis-
sen, haben sich besonders auf dem Gebiet der akrobatischen
Kinste sehr bemerkenswerte Attraktionen ertwickeln kon-
nen: Im Hochzelt, das auch bei schlechtem Wetter Besucher
aufnehmen kann, werden ungeahnte Kunststiicke in mehr as
zehn Schritt Héhe vorgefhrt (Eintritt 3 Gr.).

Gern besucht werden auch immer die Buden, an denen man
seine Geschicklichkeit im Messerwerfen, Bogenschief3en
oder Ringen unter Bewels stellen kann, sowie das Ringel-
spiel, eine von Mechanicus Sanderwik gefertigte, mit Holz-
pferden bestiickte Anlage, die Uber Wellen und Zahnrader
immer im Kreis bewegt wird.

Echte Pferde findet man auf der Rennbahn, einer noch recht
schlecht ausgestatteten Anlage daneben. Hier findet praios-
tags immer ein Rennen statt, zu dem alle Pferde in verschie-
denen Gewichtsklassen zugelassen sind: 1.Kleinvieh: Paavi-
ponies, Onager, Mherwati; 2. Echte Pferde: Nordméhnen,
Svellttaler, Khompferde, Beilunker; 3.Schlachtrésser: Elen-
viner, Norburger Riesen.

Hauptséchlich Uberlassen die Festumer das Reiten den Jok-
keys der professionellen Reitstélle und wetten stattdessen
gerne und viel auf das Rennergebnis, aber so mancher Birger
[&} es sich nicht nehmen, selbst auf seinem Lieblingsrof3 das
"Feld vor sich herzutreiben". Der Eintritt zur Rennbahn
kostet je nach Platz 5 Deut bis 1 Batzen.

Gaukelplatz, Blumen, Tiergarten und Pferderennbahn sind
fur die Festumer praiostags und an Feiertagen beliebte Erho-
lungsstétten. Die Ubrigen Teile der Mauergérten sind hinge-
gen noch nicht in besonderer Verwendung, sondern werden
zur Zeit a's innerstadtische Viehweide und vor alem Anbau-
flache genutzt, denn die Stadt will sich bei einer Belagerung
selbst vonNahrungsmitteln und eigenen Produkten erndhren
konnen.

Im Stden der Rennbahn, noch innerhalb der Gérten, schliefyt
Neu-Jergan an. Hier leben seit der Eroberung Maraskans
durch das Mittelreich viele Flichtlinge bzw. deren Nach-
kommen, die von Kénig Frumold regiert werden. Die Sid-
menschen haben sich auch einen guten Teil ihrer Sitten
bewahrt: So pflegt man nur noch hier die Kampftechnik, bei
der ein Diskus mit messerscharfer Kante so geworfen wird,
dald er bei Verfehlen des Ziels in die gepanzerte Hand des
Werfers zurtickkehrt. Neben der Scheibenwurfbahn auf ei-
nem Stick der Mauergdrten und den turméahnlichen, ver-
schachtelten Ziegelhéusern ihrer maraskanischen Heimat
erbauten die Emigranten noch den kreisrunden Tempel von
Rur und Gror (35), den wohl préchtigsten auf dem Festland.
Hier hiiten die Oberpriester Nitor und Folnor ein gewaltiges
tonernes Gefél mit Heiligem Wasser des Talued.

Auch von anderen Festumern gern aufgesucht wird das
Speiseloka Freies Maraskan (36), in dem man zum Tuza
ker Drachenblut als maraskanische Spezidlitét die typischen
runden, mit alerlel Fleisch, Gemise und viel Ké&se belegten
Marasfladen aus Hefeteig reicht.

Bekannt geworden ist vor allem das Meisterwerk des Wirtes
Krezellon Lobrara, die Marasa Rurica, auf der der Koch in
liebevoller Kleinarbeit vor dem Backen die ganze Erdschei-
be aus Schinken, Tobritzen, Kése und griiner Sof3e nachge-
bildet hat. Und nur bosartige Zungen sagen, das man diese
Kostlichkeit auch besser weit von sich schleudert...

Das Hesindendor f

Gerade noch diesseits der Mauergérten, in der norddstlichen
Ecke der Neustadt, von dieser aber durch die Reste einer
aten Mauer und das anders verlaufende Straf3ennetz klar
getrennt, liegt das sogenannte Hesindendorf, trotz des land-
lich klingenden Namens einer der stadtischsten Teile Fe-
stums Uberhaupt.

Mittelpunkt und Keimzelle ist der Schlangenwald, eine
grof3e Anlage aus Hesindetempel und Magierakademie. Um
ihn gruppieren sich die verschiedenen kulturellen Einrich-
tungen der Stadt, hier haben die Kiinstler und Gelehrten, die
Weisen und Forschenden, die Schaffenden und Bildenden
ihre Heimstatt.

Von einer Regierung kann man beim Hesindendorf kaum
sprechen, denn der starke Individualismus der Birger 183
das Konzil der Kinste (37) zu einer machtlosen Gespréchs-
runde werden.

Der sechseckige Tempel des Wissens (38) ist der grofite der
Stadt. Dies mag den Fremden etwas erstaunen, verbindet
man die Verehrung der Hesinde doch eher mit sidlichen
Gefilden wie dem Lieblichen Feld. Aber die Schlangengdttin
wird hier aufgrund der norbardischen Tradition auch und vor
allem as Schirmherrin und Erfinderin der fur Handwerk und
Handel so wichtigen Kiinste des Lesens und Schreibens, des
Rechnens und des Kunstschaffens gedeutet. Und so stellen
die Festumer se noch Uber Phex, dem sie unreflektierte
Habgier zuschreiben.

Das Dach der gewaltigen Kuppelhale ist im Inneren mit
einem riesigen Mosaik geschmiickt, das in Gold und Griin eine
endlos lange Schlange zeigt, die sich allméhlich zum kleinen
Lichtloch in der Spitze emporwindet und auf ihrer Haut
Zeichen und Symbole trégt, die der Eingeweihte als Anspie-
lung auf die Wissenschaftgeschichte Aventuriens versteht.
Einer der vielen Novizen im Tempel wird dem Reisenden
gern in zwei oder drei Stunden die Bedeutung erl&utern.
Ihr Gegenstiick hat die Schlange an der Decke in den zahllo-
sen Pechnattern, die sich auf dem Boden furchtlos zwischen
den FuRRen der Betenden und Schauenden voriiberschldngeln
- und auch der Besucher kann ohne Furcht sein, denn die wie
Vulkanglas gldnzenden Tiere sind trotz der Léange von 2
Schritt harmlos.

Das Haten dieser Schlangen wird von manchen auf die
traditionellen Hausschlangen der Norbarden, von anderen
auf den regen Besuch des Tempels durch Hexen zuriickge-
fahrt.

In der Mitte der von unzadhligen Fackeln erleuchteten Tem-
pelhalle steht der Altar mit dem Bild der Gottin, das sie in
norbardischer Festtagstracht mit entbléf3ten Bristen dar-
stellt, die emporgestreckten Arme von Schlangen umwun-
den.

Als weitere Abbildungen sieht man die Statuen der Elemen-
targeister von Wasser, Feuer, Erde, Luft, Stein und Schneein
den sechs Ecken des Tempels, an den tbrigen Wanden sind
die schonsten Artefakte in Tempelbesitz dargestellt.

Auf dem Ubrigen parkéhnlichen, mit Blutulmen und Steinei-
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chen bestandenen Gelande befindet sich das Verwaltungsge-
baude des Tempels mit den Schlaf- und Wohnraumen der 32
Novizen und Priester, den Amtsréumen der bornléndischen
Erzwissenshbewahrerin Iltscha Krasnakoff sowie den unterir-
dischen Schatzkammern fir die wertvollen Opfergaben.
Ein anderes Bauwerk, das weniger ob seiner Schonheit as
seiner weitstrahlenden Bedeutung bekannt wurde, ist eben-
fals hier angesiedelt: Die Halle des Quecksilbers (39).
Mehr als bel viden anderen Schulen gilt hier das Streben
eher der Suche nach den Urgriinden als dem Meistern eines
einzelnen Bereichs. In dieser Magierakademie, die geleitet
wird von dem erfahrenen Erzmagier Rakorium, forschen die
Zauberkundigen nach dem Wesen der Materie und ihrer
Wandelbarkeit.

Deshalb gibt es auch eine reiche Bibliothek, deren Spezial-
gebiet die Eigenschaften aler festen und flissigen Stoffe ist
und die auch von den Handwerkern Festums gern und héufig
genutzt wird.

Seit knapp zwei Jahren befindet sich hier auch die neue
Hauptwer kstatt des Roten Salamander s (40), die nach Fe-
stum verlegt wurde, um dlerlel Streitigkeiten in Norburg zu
entgehen und enger mit den Magiern der Stadt zusammenar-
beiten zu kodnnen.

Die Verbindung aus Magiern und Alchimisten besitzt keine
feste Leitung, doch as der groRe Meister der Kunst geniefdt
besonders Graf Arbeit Magnes von Bollstett Autoritét und
vertritt das Ingtitut nach aufZen.

Die dritte hier ansdssige Gemeinschaft von Adepten der
arkanen Kinste ist die Schwesternschaft der Mada (41),
die einen kleinen Ordensraum unterh@t und auch mit ande-
ren auf dem Gebiet der Linderung von Leiden Tétigen
zusammenarbeitet.

Weniger mit arkanen Dingen, aber ebenso mit wichtigen
medizinischen Forschungen befal® man sich im Therbu-
nitenspital (42), wo die gringewandeten Heiler nicht nur
Kranke und Sieche pflegen, sondern mit besonderer Erlaub-
nis des Engen Rats auch Untersuchungen an den Korpern
Verstorbener durchfiihren dirfen.

Weit amisanter als dieser mit Leiden und Tod verkniipfte
Ort ist die Festumer Stadtbiihne (43), die auch im Hesin-
dendorf liegt. Hier werden fast jeden Abend Schaustiicke
und Singspiele gegeben, die von den Festumern nach anfang-
lichem Zbgern begeistert aufgenommen wurden. Anders als
im Suden unterscheidet man hier nicht so streng zwischen
Gattungen wie Opern und Schaustiicken, da die Musik in
beiden eine wichtige Rolle spielt. Tanz und Chorgesang sind
die grof3e Leidenschaft aler Bornlander, so dal? die meisten
wohlhabenden Adligen eine eigene Tanzgruppe unterhalten
und sogar bel der Einteilung von Soldaten in Kompanien auf
die Singstimmen geachtet wird.

Daneben gibt es noch das Scherzgespréch, das sich aus der
bekannten Neigung der Festumer zu Wortspielereien ent-
wickelt hat: Dieser schnelle Vortrag oder Wortwechsel be-
fad sich mit aktuellen Vorgangen und bleibt wegen der
Verwendung vieler Kirzel und Anspielungen fir den Nicht-
Festumer oft unverstdndlich. Wohl vor alem wegen der
freimitig gedulerten humorvollen Kritik hat sich diese
Kunstform noch nicht Uber die Stadtgrenzen hinaus verbrei-
ten kénnen, sondern bleibt den Kneipen des Hesindendorfes
vorbehalten, in denen sich Zauberer und Alchimisten mit
Malern und Literaten treffen und vielerorts Dichterlesungen
stattfinden.
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Typisch fir diese Schenken sind die dem Fremden oft
wunderlich vorkommenden Namen, die auf alten Anekdoten
basieren. So bezieht sich etwa der Name der bekannten
Taverne Die sieben damischen Elche (44) auf ein vielbe-
lachtes Ereignis, als sich einige dieser Tiere auf der Norbar-
denwiese losrissen und durch die Stadt stirmten, um schlief3-
lich den Heilkrautergarten des Spitals abzuweiden.

Vaollig klar hingegen ist wohl der Ursprung der auch und
gerade von Magiern und Therbuniten aufgesuchten Halle
des Quacksalbers (45), in der fast nur Gesprache Uber
Krankheiten, Heilzauber und Obduktionen gefiihrt werden.
Der hier ausgeschenkte "Heiltrank" zeigt jedenfalls rasch
seine schmerzlindernde Wirkung...

Bekannt ist auch der Blaue Salamander (46), in dem der Al-
chimistenschiller Rodger Speck seinen kritischen Lehrmei-
stern Proben seiner grofen Fertigkeit im Destillieren vor-
fuhrt.

Abgeraten werden muf3 leider vom Tempel von Rum und
Grog (47); nicht, weil die Qualitdt des Weines und der
Speisen schlecht wére, aber das Lokal ist haufig Schauplatz
von Schldgereien zwischen Gasten und heif3blitigen neu-jer-
ganer Rollkommandos.

Nach Suden begrenzt wird das Hesindendorf durch das
blumenreiche Gelande des Tempels der Freude (48). Hier
nutzen nicht wenige der wohlhabenden Festumer ihre freie
Zeit zu ausgedehnten Besuchen - und wie Hesinde die Géttin
der ernsten Kiinste ist, so gilt Rahja als Schiitzerin der leich-
ten Muse, so dal? Tag und Nacht lustige Musik ertént und das
Innere des hellroten Kuppelbaus von verschiedenartigsten
erotischen Gemalden aus vielen Jahrhunderten geschmuickt
wird.

Verlalt man den Ring der Gérten entlang der Oststral3e, sieht
man im Norden die prachtige Botschaft des Kalifats (49).
Hier residiert der Gesandte Dschemallah a Daufeni, der
auch der Erbauer und Schirmherr des einzigen Rastullah-
tempels (50) im Norden ist.

Ebenfallsjenseits der Mauergarten, aber noch innerhalb des
Neuen Walles liegt im Norden Prahnsgardt, dessen Name
auf eine ate Aussprache des Gétternamens Peraine zurtick-
gefihrt wird.

Und wirklich ist das Viertel noch kaum von dem stédtischen
Trubel Festums erfaldt: Inmitten von Feldern und Wiesen
liegen bauerliche Hauser; im groften residiert der noch
immer Dorféltester genannte, oberste Sprecher der weit
Uberwiegend nivesischen Bevolkerung.

Denn die urspriinglichen Untergebenen des Griinen Klo-
sters (51) zogen fast dle in die Stadt - wie man das Ubrige
Festum hier nennt - und ihre Stelle nahmen Zuwanderer aus
dem Norden ein, die die engen Gassen und steinernen Gebau-
de der Altstadt meiden wollten.

Heute befindet sich in den R&umen des Klosters der Festumer
Temped der Peraine (52), aber nur wenige Anhanger hat die
Gottin des Landbaus in unserer Stadt, und nicht einma ale
von ihnen finden den langen Weg hierher.

Im Vergleich dazu besitzt sogar der ganz aus Weil3birken-
stdmmen gebaute Wintertempel (53) mehr Anziehungs-
kraft, zu dem die Firunglaubigen von weither kommen, um
dem Herrn des Schnees und seiner Tochter zu gedenken. Es
gilt a's Zeichen des besonderen Segens, der auf dem Ort liegt,
dal3 der Teich vor dem Gebéude selbst in grimmigsten Frost-
néchten nicht zufriert und so stets einige der schneeweiRen



Schwéne beherbergt, die hier als Symbol- und Lieblingstie-
re der Ifirn gelten. Gefuihrt wird der Tempel von der Schwa-
nentochter, deren Autoritdt nicht einmal der des "Weifl3en
Mannes' in Bjaldorn nachsteht.

Ob es sich bei dieser noch jungen Frau aber um eine Halbgot-
tin handelt, wie die Nivesen glauben, ist hchst unsicher.
Im Osten von Préhnsgardt siedeln auch die wenigen Auelfen,
die den Weg in unsere grof3e und laute Stadt gewagt haben.
Interessanterweise arbeiten hier die sonst so verschiedenen
Volker der Elfen und Novadis gerade in einer Sache der
Religion zusammen: Einzigartig ist der Turm des Schwel-
gens (54) in der Mitte zwischen der Auelfensiedlung und
dem Rastullahtempel. Hierhin bringen beide Vdlker ihre
Toten, um sie den Rabenvdgeln zu Ubergeben, die hier stets
reichlich kreisen.

In dem weiten Gebiet ostlich der Gérten finden sich anson-
sten vor alem die Wohnungen der wohlhabenderen Festu-
mer, deren kostbarste aber sind die Héuser an der Seeufer-
stral3e, die direkt am Strand des Perlenmeeres entlangfiihrt.
Hier werden die Bodenpreise nach jedem Schritt Seeblick
berechnet und daher ist das Bauland dermalien teuer, dai
selbst die Reichen nur ein Zimmer schmale, wenn auch sehr
lange und hohe Hauser besitzen. Das einzige Gebdude, das
darin eine Ausnahme macht, ist die quer zur Promenade
errichtete Villa des Handelsherrn Stoerrebrandt (55). All
diese Hauser stehen dem Besucher naturlich nur nach aus-
driicklicher Einladung offen.

Eine Besichtigung der sicherlich sehenswerten palastartigen
Anlage auf der dem Seeufer etwa 200 Schritt vorgelagerten
Goldinsd ist leider auch nicht méglich, da sich Insel und
Residenz im Privatbesitz der Familie Tsirkevist befinden.
Im Siden treffen sich die Wasser von Born und Perlenmeer
und umspllen gemeinsam die Jodekspitze, die weit in die
See hinausragt und an deren aufRerstem Punkt der grof3e
Leuchtturm (56) errichtet ist, der wohl seine 30 Schritt em-
porragt. Eine Besteigung ist gegen funf Deut mdglich und
erlaubt an sonnigen Tagen einen einmaligen Rundblick Gber
die Stadt. Doch auch an frihen Herbsttagen erfahrt man hier
ein besonderes Erlebnis, wenn bei Wolkenhimmel und Bo-
dennebel fir den Betrachter alles aufRer dem Turm in rein-
sem Weil3 verschwindet, so da’3 in ihm ein Gefthl der
Einsamkeit und Gotternghe entsteht. Nicht fern liegt die dem
Totengott geweihte Boronstadt, jene schattige Nekropole
aus prachtigen marmornen Grabhdusern, unter denen sich
die mit Fallen und Zaubern wohlgeschitzten Grifte der
reichen Familien befinden.

Nur selten kommt jemand hierher, denn man will die Toten
in Ruhe ihr eigenes Dasein fuhren lassen, so dal3 ein Besuch
des gewil3 interessanten und lehrreichen Orts nicht moglich
ist. Der hiesige Borontempel folgt natirlich dem Puniner
Ritus.

Im Westen ist Altstadt und Hafen eine Ortlichkeit vorgela-
gert, Uber die man nicht gerne spricht und die hier auch nur
kurz behandelt werden soll: Das in der Mehrheit von Goblins
bewohnte Gerberviertel oder Westende. Hier wird die fir
die Stadt wichtige Fellverarbeitung zu Leder und Pelzen
ausgelibt, hier entstrémt den Walkbecken und Férbekesseln
ein fagt unertréglicher Gestank, der zum Glick vom sténdi-
gen Ostwind weit fortgetragen wird. Hier sollte der Reisende
nur bewaffnet einhergehen und sich besonders vor den Men-
schen hiten, denn den Goblins scheint der Gestank nichts

auszumachen, wer aber als Mensch hierherzieht, hat kein
ruhiges Gewissen.

Oberhaupt der Goblinsist dieate Schamanin MantkaRiiba.Man
kann darauf vertrauen, dal3 sie ihre Untergebenen ruhig hélt,
da sie die Vorteile des gesicherten Daseins kennt.

Ein sehr interessantes Bauwerk ist der Jagdtempel (57), der
von Antoli Tschalbatin, einem menschlichen Firungeweih-
ten, geleitet wird. Die Festumer rétseln noch immer, welches
Geldbnis den bekannten Jager und Waldlaufer dazu brachte,
bei den Goblins zu missionieren - sicher ist nur, daf3 Firun den
alten Orvai Kurim fast ganz ersetzt hat, andererseits aber nur
die Billigung durch die Schwanentochter den "Ketzertem-
pel" bisher vor anderen erbosten Firungléubigen rettete.
Sind die Goblins des Westendes immerhin noch ehrliche Ar-
beiter, so gelten die Bewohner der elenden Hiitten am Hang
des Zwidlichtberges as der Inbegriff des Abstiegs. Stammt
der Name des Higels vielleicht auch von dem friheren
Brauch, hier oben Abenddémmerung und Sonnenuntergang
zu beobachten, so sind heute vor alem die finsteren Gestal-
ten des Ortes zwielichtig zu nennen. Wenn der Gerberge-
stank vorbeiweht, fragt man sich nicht, warum hier auch die
Hutte des Scharfrichters (58) steht: So hat es Meister
Schlagto Upaatl, der Ork im roten Henkersgewand mit der
kupfernen Mondscheibe am Has nicht weit bis zu Galgen
und Blutstein auf der Higelkuppe, wo Ubles Diebs- und
Mordgesindel seine gerechte Strafe findet. Von den weni-
gen, denen das Festumer Blutgericht zu Unrecht das Haupt
vom Rumpfe trennen lief3, heil3t es, dal? ihre ruhelosen Seelen
néchtens einen alten Beobachtungsturm (59) auf dem Zwie-
lichtberg heimsuchen , um von dort ihre unheimliche Klage
ins Ta hinabzurufen.

Vom Galgen hat wohl auch die Schiingenstr af3eihren Namen,
die in einem weiten Bogen nérdlich des Higels nach Westen
fuhrt. Bekannt gemacht hat die Straf3e aber eine unvergleich-
lich vornehmere Einrichtung: Inmitten eines uralten Parade-
- und Duellplatzes, dem Beilfeld, entspringt der Gargelbach,
der die Gerbereien mit Wasser versorgt. Hier liegt, auf einem
kleinen Hugel und von alen HéRlichkeiten des Westendes
abgewandt, das Hotel zur Quelle (60), das beste seiner Art
im Bornland, ja, Kiiche und Zimmer lassen sich nur mit dem
Seelander in Gareth vergleichen.

In den weiten Sden des Hotels findet zweimal jahrlich die
Adelsversammlung statt, auf der Uber die Geschicke unseres
Landes entschieden wird. Zu diesen Zeiten weilen in den
Suiten, die sonst von den reichsten Grof3kaufherren aus ganz
Aventurien bewohnt werden, die bedeutendsten Adligen des
ganzen Landes, wahrend die weniger wohlhabenden oft in
andere Hotels ausweichen oder gar in der Néhe in Reisewa
gen néchtigen miissen.

Eine gewaltige Zimmerflucht in der ersten Etage wird vom
Adelsmarschall, Herzog Jucho von Dallenthin und Persan-
zig, bewohnt, der die Annehmlichkeiten des Hauses der
kalten Residenzfestung einige Meilen nordlich bei weitem
vorzieht:

Dort in der Léwenburg sitzt seit Uber hundert Jahren nur
noch der kleine Verwaltungsstab des Adelsmarschallamtes,
dem die Kronvogtin und der Wappenkdnig vorstehen.
AuRerdem beherbergt das trutzige kalte Geméuer die Kriege-
rschule der bornldndischen Elite sowie das Zentrale Wap-
pen- und Adelsmatrikel, in dem alle Adligen eingetragen
sein missen, um Stimmrecht in der Adelsversammliung zu
genieflen.
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Dort drauf}en befinden sich auch die offiziellen Géstekam-
mern der bornldndischen Regierung, doch wer hier statt in
der Altstadt oder der Quelle einquartiert wird, merkt rasch,
dal} er von seinen Gastgebern nicht sonderlich geschétzt
wird.

Der Obere Hafen

Weiter im Westen kommt man schliefdlich zum Oberen
Hafen, wo die Werften und der Kriegshafen Festums liegen.
Hier findet der technisch Interessierte nicht nur ein in seiner
GroRe einmaliges Trockendock, sondern auch dessen Schop-
fer und Meister der Kunst: Mechanicus Sorp Sapwil3 Sander-
wik, der fir seine Genialitdt im Konstruieren von Mechanis-
men aler Art sogar von den Zwergen gertihmt wird, die rund
um den Tempel desErdfeuers (61) leben und alerlei beim
Schiffbau wichtige Schmiedearbeiten ausfihren.

Hier herrscht nur wenig vom Trubel des Handelshafens. Vor
allem werden Segel und Seile gemacht und aus Eichen-,
Ulmen- und Fohrenholz Schiffe wie die schnellen Karavel-
len, stolzen Karracken, dickbauchigen Koggen und hoch-
bordigen Galeonen konstruiert, die zu Festums Ruhm beige-
tragen haben.

Doch wird das auf dem Born herbeigeflofte Holz auch
anders verarbeitet: zu den Fahrzeugen der bekannten
Stell macherel Stoerrebrandt (62) etwa oder in der Stadti-
schen Papiermanufactur (63). Vom Ublichen Kanzlei- und
Briefpapier bis hin zu dem Buttenpapier mit Wasserzeichen
fur Wahlzettel und Wechselscheine wird hier alles in der
Verwaltung wichtige Schreibmaterial erzeugt und auch nach
weithin verschickt.

Um einer oft gestellten Frage zuvorzukommen: Eine genau-
ere Besichtigung des Kriegshafens ist leider nach einem
Gesetz der Adelsversammlung nicht mdglich, doch sei der
Reisende versichert, dal3 die méchtigen Galeonen im Falle
eines Krieges auch sein Wohl wie das ihrer Heimatstadt
Festum erfolgreich gegen ale Angreifer verteidigen werden
- und wer am esten Efferd hier weilen sollte, wird in den
einmaligen Genul3 der grofen Schiffsparade kommen, wenn
die schonsten der Kriegsschiffe, begleitet von zahllosen
Handel sseglern, majestétisch den Born hinabgleiten, um die
Jodekspitze biegen und vorbei an Seeufer und Goldinsel
paradieren.

Am Oberhafen findet man auch die sogar fir Stoerrebrand-

ter geeignete Bornféhre, die die einzige Mdglichkeit zur
Uberquerung des hier zwei Meilen breiten, im Sommer trége
dahin stromenden Flusses darstellt. Die Beférderung einer
Person oder eines Pferdes kostet drei Groschen, eines Wa-
gens oder Schlittens einen Batzen.

Rund um den Oberen Hafen wohnen schliefdlich auch noch
viele Hersteller von Schiffszubehtr und auch einige Taver-
nenwirte, die die auf Schiffen im Trockendock zurtickgeblie-
benen Seeleute als Kunden haben. Ein oft zu horender Name
fur dieses Viertel ist Klein-Grangor, denn von jener Insel-
stadt am Meer der Sieben Winde kamen die ersten Siedler,
die vom Theaterorden as Deich- und Schiffbauer hierherge-
holt wurden.

Ihr Werk sind etwa die meisten der stolzen Festumer Galeo-
nen und der Grof3e Deich, der den Oberen Hafen vor dem
alljghrlichen Frihlingshochwasser schiitzt. Beaufsichtigung
und Instandhaltung dieses Bauwerks ist nur einer der vielen
Aufgaben, die dem Bornkonig Joost ter Goom obliegen:
Daneben kontrolliert er noch die gesamten Bornflisser, gibt
ihnen Regeln und schlichtet ihre Streitigkeiten untereinan-
der und mit Kaufleuten und Passagieren. Da Meister Joost
einerseits in seiner Jugend zur See gefahren ist undanderer-
seits heute eine bekannte Werft betreibt, soll er wohl die
Interessen abwégen konnen.

Regiert wird Klein-Grangor mit dem Oberen Hafen von der
Seuerstube, einem Gremium, dessen vierzehn Mitglieder -
die "Steuerleute” - zur Halfte vom Engen Rat ernannt und
zur Halfte von den Birgern gewdahlt werden. Der Vorsitzen-
de Steuermann ist Henk ter Straten, seine Stellvertreterin ist
Tineke ter Goom.

AuRer vom Schiffbau Ieben die Klein-Grangorer vom Han-
del, denn sie haben sich ihren kaufménnischen Geist be-
wahrt.

So findet man denn auch hier drauf?en den Tempel des
Fuchses (64), in dem man den Phex verehrt. Zu erkennen ist
die in einem normalen Birgerhaus untergebrachte Weihe-
stétte zuerst an dem blauen Rauch, der noch stérker aus den
Fenstern quillt als bei den Ubrigen Hausern: Der Handel mit
Knaster und Pfeifenkraut aller Art, vor alem aber dem
starken Mohacca, liegt fest in den Handen der Klein-Grango-
rer, die das wirzige Blattgehécksel gerne und vid in eigen-
artigen langstieligen Tonpfeifen rauchen und es sogar dem
Phex als Brandopfer darbringen.
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Reisewege durch das Bornland

Immfolgenden beschreiben wir einige Routen, auf denen der
Reisende das Bornland durchqueren kann. Da sich unser
Fihrer durch das Land vor allem an den soliden, auf seine
Bequemlichkeit und Scherheit bedachten Leser wendet,
legen wir das Schwergewicht auf solche Strecken, die weit-
gehend durch zvilisierte Gebiete und Uber gut passierbare
Sraf3en flhren.

Mancher Weg durfte auf Wildpfaden und &hnlichem schnel-
ler zuriickzulegen sein, aber von solchen Touren kann hier
nur energisch abgeraten werden, denn trotz aller Bemihun-
gen der wackeren Bornlénder ist die Natur ihres Landes in

weiten Gebieten keineswegs gebandigt; ganze Landstriche
stehen - zumal in der langen Winterzeit - unter der Herr-
schaft der Wolfsrudel und anderer wilder Kreaturen, und
keine Blttel oder Milizionare kdnnen dem Wanderer Schutz
bieten.

Zur kurzen Charakteristik der am Wegesrand zur Rast laden-
den Gasthduser verwenden wir die gebrauchlichen Abkur-
zungen: GR: Gemeinschaftsschlafraum; EZ: Einzelzimmer;
DZ: Doppelzimmer, wobei das Vorhandensein von Einzel-
zimmern flr gewdhnlich auf eine gewisse, gehobene Quali-
tat des Etablissements schlief3en 1a63.

Strecke 1:; Die Kaiserstral’e von Festum nach Usnadamm

Als die Hauptverbindung mit dem Mittelreich ist die Kaiser-
stral¥e besonders gut ausgebaut und befestigt: Soweit der
Boden das Uberhaupt zuldfd, ist se wie eine Reichsstralie
funf Schritt breit und durchgéngig mit Stein gepflastert. Die
ale funfzehn Meilen zu findenden Stationen und Herbergen
werden nur in Auswahl erwéhnt.

Von Festum aus Uber den Born, danach siidwérts. Die Stral3e
verlauft zuerst durch die wichtige Kronfestung Bangra, die
vor zwanzig Jahren von der Adelsversammlung as "Gegen-
stiick" zu Festum errichtet wurde. Burg und Dorf haben
heute etwa 245 Einwohner, von denen die Bauern as Ge-
heimnistréger unter verschérfter Leibeigenschaft stehen, da
se vielleicht die Bauarbeiten beobachtet haben. Trotz dieser
Vorsichtsmal3nahme fahren immer wieder Bauernmadchen
und -burschen in eilig zurechtgezimmerten Booten Uber den
Born nach Festum oder zu in der Mindung verweilenden
Schiffen. Reisende seien ermahnt, dal3 die Fluchthilfe fir
Bangrabauern von der Adelsversammlung mit der Todes-
gtrafe durch Peitschenhiebe belegt worden ist. An Herbergen
findet man den Rotstein (GR, 6EZ)

Weiter sldlich erreicht die Kaiserstralle das Meer. Hier
wurde - im Zusammenhang mit Bangra - die Ortschaft
Tsastrand (134 E.) gegriindet, die in Kooperation mit dem
benachbarten Neuhafen (89 E.) Festum den Rang ablaufen
sollte. Heute ist dieser Anspruch weitgehend vergessen oder
wird verschamt verschwiegen, die Orte aber sind sehenswer-
te Fischerdorfer mit.vie zu grof3en Werftanlagen, auf denen
aber mehrmals jahrlich ein Gauklertreffen stattfindet.
Gasthduser: Herberge Meersturm (GR, 5EZ, 3DZ), Gasthof
bei Onkel Igor (GR, 4DZ)

In Baldrom (345 E.) findet man eine grof3e Schwarzeiche,
die gut und gerne Uber eintausend Jahre alt sein mag. Am
Stamm, der von drei grof3gewachsenen Frauen oder Mannern
nicht umfald werden kann, sind die Namenstafeln aller
Herrscher dieses Gebietes, von den ersten Markgrafen Dra-
chensteins bis zum heutigen Adelsmarschall zu sehen -
zumindest seit zweihundert Jahren bringt jeder Marschall

seine Tafel im ersten Jahr seiner Regentschaft beim Besuch
in Baldrom selbst an. Bei dem Baum wird man oft zahlreiche
Gléubige der Peraine, aber auch Druiden und Hexen erblik-
ken, die aus dem Rauschen der Blétter eine Botschaft zu
entnehmen hoffen. Unweit der Eiche findet sich ein vielge-
rihmtes Kloster der Badilakaner, das jedem Reisenden gast-
freundlich Unterkunft gewéahrt.

In Meeresndhe liegt das kleine Dorf Neu-Wulzen (89 E.),
das seinen Namen von dem in der Ndhe zu suchenden Ort
Wulzen hat, der hier vor mehreren Jahrhunderten von einer
Wanderdiine alméhlich begraben wurde, wobei sogar der
reiche Hesindetempel im Stich gelassen worden sein soll,
wie die Sagen berichten. Wie dem auch sai - der Blick von
der grof3en Wulzener Duine auf das Perlenmeer bei Sonnen-
aufgang ist ein lohnendes Naturschauspiel.

Allmahlich wird der Reisende am Abnehmen der Waldge-
biete feststellen, da3 er sich den Misasimpfen néhert, die
eine wirksame Bastion gegen nicht zu erwartende, aber doch
nie auszuschlieffende Angriffe aus dem Neuen Reich sind.
Am Rande der Simpfe liegt Skorpsky, der siidlichste grofie
Handelsplatz des Bornlandes - wenn man das umstrittene
Vallusa nicht mitzéhlt. Mit 879 Einwohnern ist Skorpsky
eine nennenswerte Stadt und zugleich ein wichtiger Knoten-
punkt. Hier treffen sich die Wege von Ysiliaund von Vallusa
auf ihrem Lauf nach Festum. Auf dem Markt der Stadt
miissen nach dem alten Stadtprivileg von 456 die aus Tobrien
kommenden Gliter erst zum Verkauf angeboten werden, ehe
sie nach Festum weitertransportiert werden dirfen, so daf3
viele Festumer Kaufherren hier Agenten und Aufkéufer be-
sitzen. An einheimischen Erzeugnissen wird in Skorpsky vor
allem das sogenannte Schilfpergament verkauft, eine kost-
bare Papyrusart. Sie gilt als besonders edel und wird gern
vom Festumer Efferdtempel fir Niederschriften verwendet,
aber sonst mehr und mehr vom Papier verdrangt.

Gasthofe: Hotel Stoerrebrandt (8EZ, 8DZ), Zum Toten Och-
sen (GR, 4EZ, 4DZ), Zum Fillhorn (GR, 5EZ, 5DZ), Fuhr-
manns Trost (GR, 3EZ), Sumpfschénke (GR)
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Gleich nach Skorpsky biegt die Kaiserstral3e in stidwestli-
cher Richtung ab und verlauft im Norden der Simpfe. Die
bebauten Felder am Wegesrand werden spiirbar weniger und
machen fetten Feuchtwiesen mit Bornisch Bunten und hier
und da Wanassi-Rindern Platz, auch sieht man viele Obstgér-
ten.

In dem Dorf Ahrholt (156 E.) wurde zuerst die Spezialitét
hergestellt, die heute im Bornland, in Weiden und Tobrien
als Kroénung eines Mahles gilt: Ahrholter Apfelkase, fir den
man Apfelstiicke kocht, piriert, mit Honig, Quark und Eiern
mischt und zwischen Brettern zu einer kdstlichen mirben
Masse prefdt, die mit saurer Sahne zum Nachtisch gegessen
wird. Der "Echte Ahrholter" ist as erlesenes Geschenk oder
Mitbringsel durchaus auch fur Hohergestellte geeignet und
im Ort in Leinenséckchen von zehn Unzen fur einen Gro-
schen erhdltlich. Herberge: Bei Gaisa Tilts (GR, 6EZ, 3DZ)
An der Misakommt man an die Grenze des Bornlands. Hier

liegt der einzige auch von Gruppen mit mehr als zwanzig
Wagen nutzbare Ubergang Uber den FluR: Im Osten begin-
nen die recht unwegsamen Simpfe, im Westen sind die
Gobiinka und die Usna vor ihrem Zusammenfluld viel zu
stirmisch und reifend. Und so findet man hier die bedeuten-
de Grenzstadt Usnadamm (564 E.), die ihren Namen von der
finfzehn Schritt hohen Staumauer hat, die zur Beruhigung
der Misa gebaut wurde; hier beginnt auch die Wasserleitung
in die Stadt Vallusa, die den Misastausee so als Wasserspei-
cher nutzt. Durch den flachen, steinigen FluRR zu FiRen des
Dammes verlauft die Furt ins Mittelreich und nach Ysilia
Die méchtige Burg Usnadamm schiitzt die Furt und den
Damm gegen Angreifer aus den Simpfen und den Bergen,
befehligt wird sie von Burgvogtin Kara Stavoklis, die vom
Adelsmarschall ernannt wurde.

An akzeptablen Gaststétten findet der Reisende die Grenz-
wacht (GR, 3EZ, 3DZ) und Zum Fiillhorn (2GR, 6EZ, 6DZ).

Strecke la Auf dem Sumpfpfad von Skorpsky nach Vdlusa

Von Skorpsky kommt man in stidlicher Richtung auf einem
meist drel Schritt breiten, mit Holzstdmmen ausgelegten
Pfad durch die Misasimpfe. Im Sommer it dem Reisenden
bedeckende Schutzkleidung und ein Schleier zur Abwehr der
unangenehmen bis gefdhrlichen Modermicken sehr zu
empfehlen. Der Anblick dieser Landschaft it nicht jeder-
manns Sache: Mannshohes Gras und Schilf wachsen bis
dicht an den Pfad heran und bieten schleichenden Sumpf-
kreaturen Schutz vor dem Blick des Wanderers. In dem
Uppigen graugriinen Gestripp schimmern unzéhlige grof3e
und kleine Wasserlachen von brauner bis pechschwarzer
Farbe. Aus manchen Timpeln steigen blubbernde Blasen
auf. Flechtenbehangene Baumleichen recken die kahlen
Aste in den Himmel. Wie in viden Simpfen Nordaventu-
riens zeigen sich auch in diesem des 6fteren Irrlichter und
andere Erscheinungen, auf die man gefald sein sollte.

In der winzigen, auf Pféhlen und Plattformen errichteten
Ortschaft Rathein leben die 45 Einwohner von der Bettelei
und der Jagd auf Fischotter und Sumpffische, die sie mit
Genuld verspeisen. lhre Herrin, die Grdfin von Rathein,
pflegt sich Geriichten zufolge gegen Geschenke den reisen-
den Handlern hinzugeben. Einzige sichere Ubernachtungs-
maoglichkeit ist die mit Festumer und Vallusaner Mitteln er-
baute Handlerklause, die den Absolventen der Festumer
Handelsschule kostenlos und dlen Ubrigen Reisenden fir
einen Groschen ihren Schlafsaal zur Verfigung stellt.
Inmitten der ebenen Sumpfgegend findet man den Morder -
stein, einen Findling von drei Schritt Hohe und vielen
Quadern Gewicht, der senkrecht gespalten ist. Der Sage nach
soll hier ein Wegelagerer seine Opfer so fest gegen den Fels
geschmettert haben, dal3 der zerbrochen sai - spéter habe
dann ein Trupp Festumer Soldner den Schurken gefald, in
den Spat geworfen und dort langsam verhungern lassen,
wahrend vor seinen Augen Festmahle gehalten wurden. Und
wirklich sind im Spalt (menschliche?) Knochen zu sehen und
dunkle Gestalten versammeln sich hier in den Tagen ohne
Namen und weben bbses Gespinst, so dal3 kein ehrlicher
Mann hier gerne langer as irgend nétig oder gar Gber Nacht
verweilen mag.

Besondere Beachtung sollte man auch dem kleinen Dorf
Aurrghrhrropp schenken. Die naheliegende Vermutung, es
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handele sich bei diesem Ortsnamen um einen Fehler des
Verfassers oder des Setzers, kann nur entkréftet werden ,
wenn man daraufhinweist, da3 die 146 Einwohner dem
seltenen Volk der Molochen angehéren. Diese recht gering
entwickelten Leute Ieben Uberwiegend von Wildbeuterei, so
dal3 ihr wichtigster Beitrag zur bornlandischen Kultur auch
ein unerwartet wohlschmeckender Schilfkolbeneintopf mit
Dorrfisch ist.

Der Reisende, dem man mit Neugierde und Respekt begeg-



nen wird, sai noch eéinmal an den Schutz erinnert, den Efferd
diesen Wesen angedeihen 1803, so dal3 man sichjeden Spottes
enthalten und lieber die handgeflochtenen Schilf-Delphine
bewundern sollte, die die Molochen ihrem Gott opfern, aber
auch an durchreisende Handler und Bornlandbesucher gegen
metallene Werkzeuge und Salz eintauschen.

Ubernachten - so man sich dazu gendtigt fihlt - kann man in
der einzigen Schenke am Ort, Bei Ghrruffhtrjrapphp (GR),
die trotz ihres Names nicht etwa von einem Molocher,
sondern von einem Norbarden betrieben wird.

Ein Hinweis noch zur vereinfachten Aussprache molochi-
scher Namen: Hinter -rr-, -pp- und -ff- bleibt das -h- stumm.

Nach weiteren acht Meilen Uber verschlungene Wege durch
die Simpfe erreicht der Reisende die Misa - und damit die
Grenzstadt Vallusa mit ihren 2687 Einwohnern. (Die Auf-
nahme der Stadt in einen Reisefuhrer, der sich dem Bornland
widmet, geschieht nur zur Bequemlichkeit des Benutzers
und soll keinerlei Stellungnahme im bornléndisch-tobri-
schen Grenzstreit zum Ausdruck bringen.)

Die Handels- und Hafenstadt zwischen dem Bornland und
Tobrien liegt auf der Vallusaner Insel mitten in der M indung
der Misa. Durch die dichtgedréngte Bauweise auf beengtem
Raum entstanden die bis zu sechsstdckigen Hochbauten, die
den Anblick der Stadt von See aus unverkennbar machen.
Die Stadt ist Sitz mehrerer bedeutender Handelshduser und
einer Botenstation der Beilunker Reiter. Gegrindet wurde
se vor fagt tausend Jahren als Vorposten des Neuen Reiches
in der damals wilden und goblinreichen Gegend zwischen
Dogul und Born. Rasch entwickelte sich die Siedlung dank
der geschitzten Insellage und wurde 100BF Residenz des
Markgrafen der neuen Provinz Drachenstein. Bis zur An-
siedlung des Theaterordens im Bornland war Valusa der
nordlichste Hafen am Perlenmeer und hatte beinahe Mono-
polstellung im Pelzhandel, seine Handel sbeziehungen reich-
ten bis Belhanka am anderen Ende Aventuriens.

Anders as der Teil der Provinz nérdlich der Misa kam die
Stadt nach dem Aussterben der Markgrafen nicht an das
Bornland und wurde auch nicht von Tobrien einverleibt.
Diese zufédlig errungene Unabhangigkeit hat Vallusa bis in
unsere Tage erhalten kdnnen.

Die Zeit der Priesterkaiser Uberstand Vallusa relativ gut, da
die Besatzung der Ordensburg bis auf vier Leute bereits gen
Baliho gezogen war und das Praiosheer nach seinen Siegen
im Bornland weiter misaaufwérts vorbeizog und sich mit der
Ergebenheitsadresse der Stadtvéter - und der Schlief3ung der
anderen Tempel - zufriedengab.

Eingeschlossen zwischen den Provinzen Bornland und To-
brien, wurde Vallusa 655BF nominell Teil des Reiches, blieb
aber als "Stadtfreyheit" faktisch ebenso unabhéngig wie die
Bergkonigreiche der Zwerge. Mit der Unabhéngigkeit des
Bornlands 755BF erhielt auch Valusa die volle Freiheit
zurtick.

Der Besucher sollte sich vor jeder Einmischung in die
Zugehdrigkeitsdiskussion hiiten, um aber manche sonst dunkel
bleibenden Zusammenhéange zu enthtillen, folgt hier doch
eine kurze Ubersicht Uber die Parteien: Die bornlandische
Adelsversammlung und der tobrische Herzog in Ysilia stim-
men in einem Uberein: Vallusa ist keineswegs unabhangig
und dies auch rechtmafiig nie gewesen, sondern untersteht
einzig und alein dem benachbarten Staat - welchem der
beiden jedoch, ist die entscheidende Frage. Die Uberwélti-

gende Mehrheit der Vallusaner pocht dagegen auf ihre Unab-
hangigkeit und fihrt dazu neben dem Zeughausschwur auch
das llsurer Edikt Kaiser Edams an, der die Stadt eben nicht
einer Provinz eingliederte.

AuReres Zeichen der Unabhangigkeit ist auch, da sowohl
Bornlandische wie Reichsmiinzen anerkannt werden und
zugleich eine eigene Wahrung besteht: Der Vallusaner Wit-
ten ist einen Batzen oder Dukaten wert und hat zehn Stiiber
und hundert Flindriche.

Sehenswirdigkeiten:

Rund um den Zwergenplatz im Osten der Stadt liegen die
wichtigsten Amtsgebéude, die aufgrund ihres hohen Alters
sehenswerte Zeugen der Zeit der ersten Klugen Kaiser sind.
Das Rathaus beherbergt neben alerlei Kanzleirdumen das
Stadtarchiv, das fir zwel Stiber pro Tag auch fur Fremde
zuganglich ist, den Ratskeller, der eine vielfétige Auswahl
guter Speisen und Biere bietet und schliefdlich den Grolien
Ratssaal, wo einmal wdchentlich der vierundzwanzigkopfi-
ge Stadtrat zusammentritt. Ebenfalls am Zwergenplatz lie-
gen der Tempel der Peraine, der von einem kleinen, aber
sehenswerten Blumengarten umgeben ist und der ehemalige
Rondratempel, der heute nur noch von einem Novizen des
Ardaritenordens betreut wird und statt dessen die Woh-
nungen und Ubungsrdume der zwanzig Stadtbiittel enthlt.
Die glaubigen Anhdger der Kriegsgottin aber gehen zum
Opfern in die Kapelle der Ardaritenfestung.

Im Norden der Garnison findet man schliefflich noch das
Gerichtshaus mit einem kleinen Praiosschrein und den Ker-
ker. Das wichtigste Bauwerk der Stadt aber, das dem Zwer-
genplatz seinen Namen gab, ist die GrofRe Wehrmauer mit
dem Ingerimmtempel. Dieses Bauwerk wurde noch zu Leb-
zeiten Kaiser Rauls aufgefihrt, und eine schone Sage rankt
sich um seine Entstehung (vgl S.16). Und flrwahr sieht die
aus grauem, zur Stadtseite mattschwarz poliertem Basalt
erbaute Mauer mit ihrer Hohe von funfzehn Schritt Uberaus
riesenhaft aus - der hylailische Kaufmann ist zu verstehen,
der dieses Werk irrtimlich den gewaltigen Zyklopen seiner
Heimat zuschrieb.

Nach Westen hin &ffnet sich der Platz zur Marktstral3e, die
die gesamte Insdl in die bornléndische und tobrische Seite
teilt. Diese Bezeichnungen sind rein ortlich zu verstehen,
und der Stadtrat beké&mpft sie seit langem vergeblich, um den
Eindruck einer Zugehorigkeitserkldrung zu vermeiden.
Wirde aber einmal die Macht Festums schwinden und To-
brien mit der Adelsversammlung zu einer Einigung kommen
- eine Teillung der Stadt entlang der Marktstral3e wére ihr
Tod: Denn diese breite Straf3e, die schon mehr einem langen
Platz gleicht, ist das Handelszentrum Vallusas, und en
Kontor mit Blick auf die Marktstral3e ist das Ziel jedes
aufstrebenden Kaufmannes. In diesem Bereich finden wir
deshalb auch die htchsten der Vallusaner Hochhduser mit
vier oder funf Stockwerken; unibertroffen aber ist das Kon-
tor der Kauffrau Latorga Lilibnieka, dessen sechs Etagen
niemand mehr Uberragen kann, denn schonjetzt ist die Hohe
des Feuerturmes beinahe erreicht - nur drei Spann fehlen
noch...

Die lange Marktstral3e ist in einzelne Abschnitte geteilt, die
nach derjeweiligen hauptséchlich verkauften Warenart benannt
sind. Von Osten nach Westen sind dies: der Fischmarkt, der
Krautmarkt (wo auch Obst und Blumen verkauft werden),
der Eisenmarkt (Werkzeuge aler Art), der Holzmarkt (mit
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Kohlen), der Brotmarkt und der Eiermarkt (mit Gefligel-
und Fleischverkauf).

Nordlich und stidlich der Marktstraf3e finden sich die Wohn-
gebiete, in denen die Hauser ebenfalls eine Hohe von bis zu
funf Stockwerken erreichen. AulRer dem geschéftigen Trei-
ben, wie man es in jeder Grof3stadt findet - Leute, die zum
Einkaufen eilen, fliegende Handler, die lautstark ihre Waren
anpreisen, Bettler, die den Passanten die Schalen oder ge-
Offneten Hande entgegenstrecken, alte und junge, auf jeden
Fall aber bunt und grell herausgeputzte Gunstgewerblerin-
nen - sieht man hier auch die typischen Vallusaner Wasser-
tréger. Denn in dieser Stadt ist SiRwasser rar, Quellen selten
und das Misawasser rund um die Insel viel zu brackig, so dal
das kostbare Nafl3 von weither in einer Leitung aus ténernen
Réhren in der FluRBmitte herbeigefiihrt und in Eimern, von
denen je zwei an einem Joch héngen, verteilt werden mul.
Zu beiden Seiten der Insel gibt es Hafenanlagen, die von
zahlreichen Schiffen aufgesucht werden.

Von Zeit zu Zeit erblickt der Reisende im Hafen besonders
malerische Gefdhrte: Kreisrunde Schilfboote der Flofdeute,
wie sie hier genannt werden, eines kleinen und kleinwichsi-
gen Vdlkchens von recht dunkler Hautfarbe. Sie leben fast
das ganze Jahr Uber auf der hohen See und ernghren sich von
Fisch und mitgefuihrten Kaninchen. Deren Felle - und Trok-
kenfisch - tauschen sie ab und zu in Valusa und Ilsur, sehr
selten auch in Festum, gegen Werkzeug und Mehl. Solche

Besuche ereignen sich meist am Ende des Friihlings, wenn
die FloRleute von der Schilfernte in den siidlicheren Mar-
schen kommen. Dem Anschein nach kennen die FloRRleute
kein Geld und nehmen es auch nicht an, wie sie auch keinen
Firsten Uber sich anerkennen, sondern bei Bedrangnis ein-
fach des Nachts aus den Hafen verschwinden und manchmal
auf Jahre nicht zurtickkehren. Herkunft, Glaube und Sprache
sind vallig unbekannt, da in der Regel einer der Flof3bewoh-
ner etwas Neuaventurisch beherrscht. Manche Gelehrte ver-
gleichen Ubrigens die eigentliche "Flof3sprache” mit der der
Mohas.

An Verbindungen mit dem Festland gibt es die Tobrische
und die Mérkische Briicke, die mit jeweils 154 Schritt zu
den léngsten Briicken Aventuriens zéhlen. Zur Unterhaltung
dieser Bauwerke - die sténdig in gleich gutem Zustand sein
mussen, damit die Stadt nicht unversehens nur noch mit
einem Nachbarn verbunden ist - erheben die St&dtischen
Bruckenwarte einen Zoll von jeweils funf Deut fur Vallusa
ner und einem Groschen fir Auswartige.

Gasthofe: Dem Reisenden bietet Vallusa vielfaltige Uber-
nachtungsmadglichkeiten, die hier nur auszugsweise angege-
ben werden kénnen (Eine vollstdndige Liste gibt es im
Rathaus): Hotel Tobrischer Hof (GR, 20EZ, 10DZ), Hotel
Mérkischer Hof (GR, 20EZ, 10DZ), Haus Drachenstein
(GR, 15EZ, 10DZ, Bad), Gasthof zum Reiter (GR, 6EZ,
6DZ), Zum Fullhorn (GR, 7EZ)

Strecke 2: Die Kistenstrale von Festum nach Neersand

Die Kustenstral3e ist als eine der wichtigsten Verbindungen
des Bornlands durchgehend mit Backsteinen gepflastert, nie
weniger als vier Schritt breit und damit den stidlichen Reichs-
stral3en nahezu ebenbiirtig. Eine berittene Reisegruppe oder
eine Kutsche kann die Strecke in drei Tagen hinter sich
bringen, ein Handelszug braucht in der Regel funf.

Festum verlassen wir in nordéstlicher Richtung durch das
Neersander Tor.

Etwa die ersten 90 Meilen verlauft die Stral2e durch relativ
dichtbesiedeltes Gebiet; nahe des Weges erblickt der Reisen-
de Uppige Felder, auf denen Hafer, Roggen und Kartoffeln
gedeihen und Weiden, von denen Norburger Riesen, Nord-
méahnen oder Bornische Bunte zu ihm hertiberschauen. Vom
Meer wird die Stral3e meist durch einen bis zu zwei Meilen
breiten Dunenglrtel getrennt. Ein Ausflug zu einem der
schmucken Fischerdorfer an der Kiiste wird sehr empfohlen.
- Ein besonderes Produkt dieser Gegend ist der Bernstein*,
das "Bornlandische Gold", das in nutzbarer Qualitat nur
zwischen Born- und Walsachmiindung gefunden wird.

Im Dorf Soprieten (156 E), drei Meilen seewdrts, bietet die
Schenke zum Blauen Netz einen guten Mittagstisch mit
fangfrischen Fischgerichten.

Als Ubernachtungsort ist die kleine Stadt Garbein (364 E.)
gut geeignet. Der Efferdtempel mit der aus einer ange-
schwemmten Wurzel geschnitzten Delphinfigur und die Reste
einer kleinen Ordensburg sind sehr sehenswert, Unterkunft
findet der Reisende im Gasthof Peschelel (GS, 8EZ, 5DZ)
und in der Pension Meerblick (4EZ, 3DZ).

Das hiibsche Fischerdorf Garbeidiine (105 E.) hat sich in
den letzten Jahren zu einem beliebten Ausflugsziel der
Festumer entwickelt. Besonders die wohlhabenderen jungen
Birger kommen sommers fir einige Tage hierher, um sich
vom Trubel ihrer Heimatstadt zu erholen.

Das Baden und Schwimmen in der See ist in letzter Zeit zu
einer Lieblingsbesch&ftigung der reicheren Festumer gewor-
den, daes - in Mal¥en getrieben - nach neuesten heilkund-
lichen Erkenntnissen eine entspannende und kréftigende
Wirkung hat. Dabel kleide man sich tunlichst in spezielle,
den ganzen K drper bedeckende Schwimmgewénder ausleich-

*Der Bernstein ist unbekannten Ur-
sprungs. Manche Gelehrte glauben,
er entstiinde aus den Tranen des
Praios oder des Ucuri, die Gber die
Gesetzosigkeit der Irdischen wei-
nen, doch scheint diese Wehleidigkeit
bei solch hochherrschaftlichen Got-
tern unwahrscheinlich. Viele meinen
auch, er entstehe aus dem Harn des
Sonnenluchses und dem staubfeinen
Sand der Strande, schlieflich lehren
auch wieder einige Alchimisten, daf’
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der Bernstein eine besondere Form
des gelben Schwefels sei, denn er
brennt wie dieser. Aufjeden Fall aber
ist der Bernstein sehr begehrt: Als
Schmucksleine werden vor allem die
goldklaren Seine, doch auch die
milchigwei3en nach ganz Aventurien
ausgefihrt; die Bernsteindreherzunft
in Festum versteht es, aus den biszu
zehn Stein schweren Brocken wahre
Kunstwerke, aber auch hubsche Ge-
brauchsgegenstande zu fertigen.

Sogar der Bote desLichts, Jariel He-
liodan in Neu-Gareth, tragt als Seh-
hilfe Festumer Augengléser aus
Bernstein, die ihm den berthmten
goldigen Blick geben. Dem Praios
dient der Bernstein auch noch auf
andere Weise: Als Rauchopfer ver-
brannt, erflllt er die Tempel des
Gottes mit siiRem Wohlgeruch. Bern-
stein minderer Qualitét findet in Ol
gekocht als edler Lack Verwendung.
Man findet den edlen Stein in der

Kegel am Strand, doch gibt es auch
Sellen, wo er ausder Erde gegraben
wird. Nach altem Gesetz aus der
Ordenszeit gehort der gesamte ge-
fundene Bernstein dem Saat und
mul - gegen einen guten Finderlohn
- abgeliefert werden. Heute wird dies
bei kleineren Stiicken nicht mehr so
eng gesehen, das Unterschlagen von
Brocken von Uber einer Unze Ge-
wicht wird allerdings auch weiterhin
empfindlich bestraft.



tem Stoff, die die Haut vor bréaunenden Sonnenstrahlen
schiitzen.( Besonders gern werden natirlich Stréande mit so
puderfeinem Sand aufgesucht, wie man ihn rund um Garbel-
dune findet. Dadurch wurde der Andrang hier allerdings so
grof3, dai die selten gewordenen Zimmer zu &ul3erst hohen
Preisen vermietet werden: Man rechne mit acht Groschen fur
das Einzel- und zehn fir das Doppelzimmer bei oft einfach-
ster Ausstattung.

Gasthofe (in der Regel von Travia bis Peraine geschlossen):
Hotel Festum (4EZ, 2DZ), Hotel Garether Hof OEZ, 2DZ),
Hotel Aventurien (4 EZ), Hotel Seeblick (2GS, 2EZ, ca.500
Schritt landeinwaérts), Pension OIf(GS, 5EZ, 5DZ)
Ruckenau (145 E.) liegt am kleinen Bach Rucke, der hier
eine Furt besitzt. Die wohlschmeckenden Ruckenauer Sprat-
zen, kleine Haferklichlein mit Raucherfisch-Fullung, haben
den Ort bekannt gemacht. Schenke Zum Bratfisch mit Schiaf-
saal. Hinter Ruckenau werden der Sand und die Dunen
allméhlich abgeldst von lehmigerem Boden von blaugrauer
Farbe.

Im Dorf Sonngrunden (168 E.) grébt die Bevdlkerung den
Sonngrunder Bernstein aus der Erde, der besonders oft Ein-
schliisse von alerlel Ké&fern und Spinnen aufweist und wegen
seiner (unbewiesenen) magischen Kréfte als Amulett getra-
gen wird.

Ab Sonngrunden verl&t die Stral3e entgultig das Meer und
verlauft im Binnenland nérdlich des Sumpfgebietes, das
nach einem aten Wort fir Moor "Die Grof3e Mosse" ge-
nannt wird.

Diein einer recht menschenl eeren Gegend gel egene Ansiediung
Hinterbruch (80 E.) ist trotz ihrer geringen Grél3e einer der
wichtigsten und bekanntesten Knotenpunkte des Bornlands:
Hier trennt sich der nach Ouvenmas und Norburg fiihrende
Nordpfad von der Kistenstral3e. In gewisser Weise ig Hin-
terbruch die &dlteste noch bewohnte Siedlung des Festen-
lands, der Namejedenfalls ist von Pilkamm aus zu sehen und
bezieht sich auf die Lage jenseits der Grolen Mosse.

Die Wegkreuzung hat von alters her die Form eines Ringes
von zehn Schritt Durchmal3, in den die Wege minden. Die
Fléche innerhalb des Ringes wird von einem kiinstlichen
Higel bedeckt, auf dessen Kuppe eine urate Statue steht.
Das "Vierhauptbild" hat die Gestalt eines funf Schritt hohen
Mannes, dessen vier Kopfe in alle Himmelsrichtungen blik-
ken.

Den rechten Arm hélt er gekrimmt vor die Brust. Dieses
Standbild steht seit Menschengedenken an dieser Stelle und
blickt wie ein Wegweiser auf die drei Straf3en - der nach
Pilkamm weisende Kopf ist abgeschlagen. Auch sonst hat
das Vierhauptbild unter der rauhen Witterung gelitten: Der
Sandstein ist verwittert und von Moos bedeckt.

Der Uberlieferungzufolge stellt die Figur den allméchtigen
und allsehenden Goétzen eines Goblinstammes aus den Wal-
bergen dar und wurde von den Ordensrittern nach dem Sieg
Uber jenes barbarische Volk und der Vernichtung ihres
Kultplatzes nach Hinterbruch gebracht, um as "Wegwei-
ser" alen Vorbeikommenden die Niederlage und Ohnmacht
der Wilden zu demonstrieren. Spétere Plane der Praiosprie-
ster, das Standbild as Verhdéhnung des Allsichtigen Gottes
zu zerstoren, wurden ebensowenig verwirklicht wie die
Idee, die Statue zur Vereinfachung der StralRenfiihrung an
eine andere Stelle zu versetzen.

Eng mit dieser Figur verbunden ist auch der Gasthof, der
eigentlich den Ort bildet, da knapp die Héfte der Einwohner

dort arbeitet und der Rest ihn mit Lebensmitteln versorgt:
Der Gasthof zum Roten Widderhorn (4GS, 20EZ, 16DZ) hat
seinen Namen von dem gut einen Schritt langen, blutrot
angemalten Horn eines Walbergwidders, das in der Grolien
Schankstube zu sehen ist und etwavier Mal3 FlUssigkeit fal3.
Es soll friher as Symbol der Fruchtbarkeit und des Kampfes
im Arm des Gotzen gelegen und den Goblinschamanen als
Trinkgefald gedient haben. Heutzutage ist es nur noch ein
wirklich sehenswertes Uberbleibsel einer lange vergangenen
Zeit.

Der Gasthof ist seit Jahrhunderten im Besitz der Familie
Alatzer, die trotz ihres "burgerlichen” Namens zum Adel
gezéhlt wird.

Jetziger Wirt ist Thezmar Alatzer, als Schank- und Markvogt
im Grafenrang auch "Herrscher” von Hinterbruch und
damit zugleich ortlicher Richter.

Anders als die Wege nach Westen, Norden und Osten ist der
Pfad nach Siden durch das Sumpfgebiet weitgehend Uber-
wuchert und verfallen, weil er niemals von den Einheimi-
schen benutzt wird. Die Grof3e Mosse beherbergt ihren
Angaben zufolge die verschiedensten wilden Tiere, aber
auch geféhrliche Geister und sogar Dédmonen. Da am Ende
des Pfades nur das heute von allen rechtméfigen Bewohnern
verlassene Pilkamm liegt (vgl. die Sage auf Seite 15) und
niemand weil3, wer oder was sich heute dort verbergen mag,
kann von diesem Weg nur abgeraten werden.

Der néchste grof3ere Ort an der Kistenstral3e ist dann bereits
die Kleinstadt Pusper eiken mit 298 Einwohnern. Hier findet
man blauen Ton, der eifrig aus der Erde gegraben und nach
Neersand verkauft wird. Gasthéfe sind Die Krone (GR, 7EZ,
5DZ), Griner Busch (GR, 4EZ, 1DZ), Zum Fullhorn (3EZ,
3D2).

Dal3 Neersand (1536 E.) eine wirklich grole Stadt ist, er-
kennt der Reisende bereits daran, dafd hier die Straf3en
Namen haben und nicht die einzelnen Gebdude. Neersand
beherbergt die Bornléndische Kriegerakademie und eine
Niederlassung der Nordlandbank. Die Stadt wurde im Jahre
191 vom Theaterorden als Hafenstadt an der Wal sachmiindung
gegriindet, doch schon damals waren die natirlichen Bedin-
gungen herzlich ungeeignet, so dal3 der Ort weit hinter
Festum und sogar Pilkamm zu dessen Bliitezeit zurtickblieb.
Grof3ere Bedeutung gewann er allerdings, als der Adelsmar-
schall nach Festum umzog und Neersand Sitz des Landmei-
sters fir das Walsachgebiet wurde. Heutzutage lebt die Stadt
vor alem von der Herstellung der bekannten Neersander
Blautopfe aus Puspereiker Ton. Diese weitverbreitete Ware
ist sogar as blauer Topf im silbernen Feld ins Stadtwappen
gelangt und hat zu dem hier recht ungern gehdrten Scherz-
wort gefuhrt, ihren einzigen guten Hafen triigen die Neersan-
der im Wappen.

Sehenswirdigkeiten:

Die Ordensfestung auf dem sanft ansteigenden Burghiigel
stammt aus dem dritten Jahrhundert und zeigt den typischen
quadratischen Grundrif3. Nach dem Ende des Theaterordens
stand sie lange leer und drohte zu zerfallen, bis sich vor rund
zweihundert Jahren die Bornlandische Kriegerakademie dort
oben niederlief3, die heute noch die Elite der hiesigen Kémp-
fer aushildet und zur Zeit 83 Zéglinge hat. Die Besichtigung
des GroRen Gastsaales und der Ubungsplétze ist nach vorhe-
riger Anmeldung beim Leiter der Akademie gegen eine
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Spende von funf Groschen mdglich. Ebenfalls auf dem
Burggelénde liegt der Rondratempel mit einem schdnen
Glasfenster, das die Taten der Géttin zeigt.

Vom Burghiigel hat man auch einen guten Blick Uber die
ganze Stadt und den Hafen direkt am Walsach. Sogar der
grol3e Strudel, der der Seefahrt so zu schaffen macht, 183t
dch as kreiselnden Wellenzone ausmachen; die stumpf
graugriinen Flecken im Wasser schliefdlich sind die Sandban-
ke und Untiefen, die mancherorts nur einige Spann unter der
Wasseroberfléche liegen. An klaren Tagen kann der Besu-
cher weit Uber den Walsach hinausblicken und in der Ferne
die Walberge liegen sehen.

In der eigentlichen Stadt sind sehr beachtlich die schwarz-
steinerne Residenz des Markvogtes von Neersand und das
aus roten Backsteinen erbaute Rathaus. Die beiden Gebaude
liegen sch am Markt genau gegentiber und bringen so die
Spannung zum Ausdruck, die zwischen den beiden Gewalten
herrscht. Denn Neersand ist als Stadt auf Kronland dem
Adelsmarschall Untertan, der hier jeweils fir vier Jahre den
Kronvogt einsetzt. Der Rat hingegen wird bestimmt von der
Topfergilde, den Fuhrleuten, den Sauerbéckern und einigen
kleineren Zinften; und deshalb stehen sich Rat und Kronvogt
oft feindselig gegentiber. Dem Reisenden muf3 eindringlich
empfohlen werden, sich nicht in die Intrigen der Parteien
hineinziehen zu lassen.

Auf dem Markt selber werden Uberwiegend bauerliche Pro-
dukte des Umlands und natirlich Topferware verkauft. Will
man as Reisender einen echten Neersander Blautopf as
Andenken mitnehmen, wende man sich besser an die Tdpfer,
die in ihrem eigenen Laden verkaufen und dies durch einen
vor die Tur gehéngten Blautopf zeigen. Anerkannte Meister
ihrer Kunst sind Bastan der Langsame, Topfergasse 14, und
Ornario Weisshand, Topfergasse 23, der seine zartblauen
und hauchfeinen Schépfungen wohl nach atem elfischen
Muster herstellt und selbst nach Gareth verkauft.

In der Ulmengasse im Norden findet man sowohl den schmuk-
ken Perainetempel mit einer Therbunitenhalle wie auch die
Villen einiger Adelsfamilien aus dem Umland, ndmlich der
Sumowitz, der Lobbin und der Bolenson, die ihre Landsitze
nur noch im Sommer aufsuchen. Haufig wird auch der
Kronvogt aus einer dieser Familien ernannt. Die jetzige
Amtsinhaberin, Gréfin Holga von Kirschhausen, stammt
jedoch aus dem Mérkischen.

AuRRerhalb der Stadt, im Norden, ist schliefdlich die zweite
bedeutende L ehranstalt der Stadt angesiedelt: Die Schule der
Beherrschung ist eine der drei bornléndischen Magierakade-
mien. Hier wird nicht nur jenen Birgern der Stadt, die sich
keinen Hauslehrer leisten kdnnen, Grundwissen in Rechnen,
Lesen und Schreiben vermittelt, sondern so mancher Adept
der magischen Kinste auf dem Gebiet der Beherrschungs-
zauber ausgebildet. Die braven Birger der friedlichen Stadt
haben aber keinerlei Anlal3, sich zu beunruhigen, denn Meister
Corollku, Leiter der Schule und angesehener Mitbirger,
lernte zwar in Fasar, wandte sich aber nach langen Jahren in
Gesdllschaft von Firnelfen vom Schwarzen Zweig ab und
begriindete die einzige Schule der Beherrschung, die dem
Grauen Weg folgt. Zudem verpflichtet er seine Zdglinge,
Zauber wie den hier besonders geschétzten Bannbaladin nur
gegen eindeutige Feinde und auch nur zur Abwehr von
Schlimmerem einzusetzen. Ebenso ist er entschieden gegen
das Erlernen von Kampfzaubern.

Von einem Besuch im Hafengebiet ist leider abzuraten, da
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sich hier weniger die selten gewordenen Fliisser as vielmehr
das menschliche Treibgut aus dem ganzen Bornland ansam-
melt. Besonders in der Teergasse wird der Fremde unaufhor-
lich von Leuten angesprochen werden, die den einzigen
richtigen Weg in die Lénder 6stlich des ehernen Schwertes
kennen oder sogar schon dort gewesen sind und gegen Geld
von den Wundern des Kontinents berichten wollen. Dal
diesen leicht bis schwer verriickten Individuen nicht zu
glauben igt, liegt auf der Hand. Der Efferdtempel ist wie ein
rettender Hafen in diesem Gewirr, er liegt am Ende der
Delphingasse gleich am Fluf3 und bietet einen erwégenswer-
ten Dienst an: Gegen eine Spende von einem Batzen kann
man sich von einem Novizen Uber den Walsach in das Dorf
Niederwals staken lassen.

Einmal im Monat kann man im Sommer bauchige Karacken
aus dem Suden erblicken, die fur das Weinhandelshaus
Torvinnen grofe Fésser mit Rebensaft heranbringen, der
dann auf Fufschiffe verladen und walsachaufwérts ver-
schickt wird. In der Regel ist esmdglich, fiir 1 Batzen pro Tag
und tatkréftige Mitarbeit, diese Gelegenheit zur Weiterfahrt
zu benutzen.

Gasthtfe: Residenzhotel (10EZ, 8DZ), Hotel Neersand (GR,
8EZ, 6DZ), Haus Walsachblick (7EZ, 7DZ), Zum Fillhorn
(6EZ, 4DZ) Dunenschenke (GR, 2EZ), Schenke zum Edlen
Schiffer (GR, "Spende zur Unterstiitzung der Ostlandflotte"
von zwei Groschen wird erbeten.)

Die Uberquerung des Walsach wird aufer vom Efferdtempel
auch von einigen privaten FloRern angeboten, doch sollte
man hier sehr vorsichtig sein und Preise vergleichen.
Niederwals auf dem anderen Flul3ufer ist mit nur 189 Ein-
wohnern ein kleines Dorf, dessen Bevilkerung weniger vom
Verkauf der Ackerfriichte nach Neersand lebt als vom recht
regen Besuchsverkehr. Denn dank ihrer Lage wird die vdllig
harmlose Ansiedlung schon zum sagenumwobenen Uber-
walsgebiet gezdhlt und viele Fremde nutzen hier die Gele-
genheit, auch einmal jenen gefdhrlichen Landstrich zu betre-
ten. Auf diese Besucher haben sich die Niederwalser nur
allzu bereitwillig eingestellt: Sie tragen mit Vorliebe weite
bunte und zerrissene Gewénder, die se wie eine Mischung
aus Streunern und Wegelagerern erscheinen lassen und lau-
fen sténdig schwer bewaffnet einher. Der Reisende moége
sich bitte dadurch nicht zu tétlichen Angriffen hinreif3en
lassen, da die Niederwalser in Wirklichkeit duerst friedfer-
tige Menschen sind und das Beste aus ihrer Situation
machen.Besonders sehenswert ist der "Tempel des Namen-
losen”, ein Gebdude im Siden des Ortes, das mit alerlei
grauslichen Dadmonenstatuen und Opferszenen geschmuickt
ist und zur Besichtigung freisteht. (Eintritt fir Kinder verbo-
ten, ansonsten pro Person 2 Groschen)

Die Gasthfe dnd alle in dullerst einfachem Stil gehalten:
Schlangenloch (4EZ, 3DZ), Zum dreckigen Drachen (GR,
5EZ, gute Kiche), Rauberhéhle (GR, 2EZ, 1DZ), Morder-
gilde (GR, 4EZ, 3DZ, mystische "Einweihungszeremonie"
bel neuen Gésten)

Es besteht auch die Mdglichkeit, mit einer grofReren Gruppe
unter kundiger Fiihrung eines Waldlaufers mehrtégige Aus-
fluge in das wilde Umland zu machen (Kostenbeitrag 1
Batzen), doch sollten dies nur wirklich im Wildnisleben
erfahrene Besucher wahrnehmen, da die Exkursion, wenn
nicht geféhrlich, so doch &ufferst strapazids sein wird.



Strecke 2a: Von Hinterbruch nach Riwilauken

Die an der Schenke Zum Roten Widderhorn nach Norden
abzweigende Stralie zahlt ebenfalls zu den Kronstraf3en und
ist auch ebenso ausgebaut.

Nach einigen zwanzig Meilen beginnt wieder dichter be-
wohntes und bebautes Land, Felder und Weiden tauchen am
Strallenrand auf, der von Pappeln gesdumt wird.

Im Dorf Jekaisit mit seinen 189 Einwohnern findet man den
legendéren Eichenhain mit den vielleicht schonsten Stein-
eichen Aventuriens, die aber niemals geféllt werden durfen.
Eine alte Legende ist mit ihnen verbunden: So soll einst ein
Bauer des Dorfes dem Namenlosen seine Seele verkauft
haben gegen vidl Geld - und as die Zeit kam zu sterben,
handelte er dem Schicksal noch den Aufschub um eine
Erntezeit ab. Listig, wie er war, ging er aber hin und séte
Eicheln. Manche sagen nun, daf3 der Bauer immer noch
einsam und ohne Freunde durch die Walder dtreift.

Der néchste grof3ere Ort ist das schmucke Stadtchen Pl6tzin-
gen (459 E.), benannt nach den in zahllosen Teichen Uppig
vorkommenden Tieren. Fr den Reisenden am interessantesten
wird ein Besuch auf dem kleinen Landschlofd sein, auf dem
Baron Fredo Wulfhelm von PI6tzingen-Eberstamm resi-
diert. Dennjener Nachkomme eines Theaterritters aus Kosch
[&dt gerne und haufig fremde Géste ein, die er dann furstlich
bewirtet. Nach dem Mahl erzéhlt er stets von den Abenteu-
ern, die er as Gefolgsmann des berihmten Uribert von
Kieselburg erlebte; etwa Uber ihre Reisen auf klapprigen
Karren und fliegenden Teppichen durch die Wiste und wie
de nach ener langen Nacht sahen, wie die Sonne griin
wurde.

Den Walsach erreicht man in Riwilauken (897 E.), dessen
Bevolkerung Uberwiegend von Fluf¥fischerei und -handel

lebt, so dal? die Stadt neben Peraine- und Travia- auch einen
schonen Efferdtempel ihr eigen nennt. Hinter Riwilauken
setzen nur wenige ihre Reise zu Lande fort, denn das West-
ufer des Walsach ist recht moorig, das Ostufer aber zu
geféhrlich. Bemerkenswert sind die etwas aul3erhalb leben-
den Otterleute, ein kleines Vdlkchen sehr gewitzter und auf-
rechtgehender Fischottern, die sich mit einer eigenartigen
Pfeifsprache verstdndigen und ihre Zeit mit dem Fischfang
und drolligen Spielchen verbringen. Uber ihre Herkunft ist
nichts bekannt, doch scheinen sie aus Uberwals zu stammen.
Hier sollen noch einige géngige Geriichte erwadhnt werden:
So halten die meisten die Walberge fur reich an alen mogli-
chen Fabelwesen, von denen die bekanntesten wohl die
Winzlinge, ein koboldhaftes Volk, sind. Andere vermuten
hier - wohl zu recht - Héhlendrachen, daneben noch tUberaus
intelligente und rachsiichtige Goblins, die Reste des alten
Reichs der Kunga Suula. Unbestreitbar aber haben sich hier-
her alerlei Gesetzlose und geflohenen Leibeigene zuriickge-
zogen, nach denen niemand fragt, so dal3 sogar die fanta
stisch anmutenden Berichte von dort operierenden Sklaven-
jégern aus Al'Anfa wahr sein mégen. Wem aber die Héfen
jenseits von Kap Walstein gehdren, Al’Anfanern, Gesetzlo-
sen, Goblins oder Wesen von Jenseits, und ob sie tiberhaupt
mehr sind als Rauschtrdume abgetakelter Seebéren, weild
niemand.

Auf jeden Fall aber ist wohl begreiflich, dal3 nur tollkiihne
Abenteurer es wagen, die fir den Schiffbau vorzuglich
geeigneten WalbergnuRbdume zu falen und weit Uber Land
nach Riwilauken zu bringen - oder in einen der Vorposten,
die der Schiffsreisende im Abstand einer Tagesreise erblickt
und in denen der Dienst as hart und geféhrlich gilt.

Strecke 3: Auf der Bornstraf3e von Festum nach Norburg

Born aufwérts fihren zwei Wege hochst unterschiedlicher
Qualitét nach Norden. Die GrofRe Nordstralle verlauft am
Westufer, im Mérkischen, und markiert die Kette von Ka
stellen, die im zweiten Jahrhundert zur Sicherung der Dra
chensteinschen Grenze gegen die Goblins angelegt wurden.
Heute ist dieser Weg mit vielerorts verschwundener Pflaste-
rung in sehr schlechten Zustand und soll deshalb auch nur
kurz behandelt werden: Nach der Uberquerung des Born
macht die Stral3e eine Biegung nach Norden. Sie wird heute
nur noch als Weg benutzt, auf dem die Adligen der nordli-
chen Mark nach Festum kommen kdnnen - doch ziehen diese
nach Moglichkeit die Beférderung auf einem Bornschiff vor.

Die eigentliche Verbindung mit dem Norden ist die Born-
stralle am Ostufer, die standig auf dem Qualitétsstandard
einer Kronstralze gehalten wird. Sie igt stets mindestens drei
Schritt breit und mit Feldsteinen gepflastert.

Festum verld}t der Reisende in westlicher Richtung und
folgt der StralRenbiegung vor der Fahre nach Norden.
Erster groferer Ort nach Festum ist Alderow mit 289 Ein-
wohnern, die teils vom Ackerbau, vor alem aber von der
Hege ihres Haines aus Borakirschenbdumen leben. Die
bekanntesten Erzeugnisse Alderows sind die weithin ver-
kauften Trockenkirschen, sowie der vorzigliche Kirschwein,

-likér und -brand. Das zéhe Holz der Kirschbdume ist wegen
des Drehwuchses kaum zu Brettern und &hnlichem verarbeit-
bar, es findet aber reiche Anwendung in der Schnitzerei und
besonders fir die als Mitbringsel beliebten Alderower Al-
raunenmannlein.

Wenn man beim Dorf Ollenschitz (132 E., Gasthof Mar-
schall Jorngast mit GR) die Bornstral3e kurz verld3t und
etwas nach Westen reist, kommt man auf den im Bornland
berihmten Hof Geringen, der von 45 Menschen bewohnt
wird. Auf diesem recht unscheinbaren Fleckchen Erde wurde
vor vielen Jahrzehnten der Grundstein gelegt fur die plan-
maéliige Zichtung jener Hunderasse, die den Namen unserer
Heimat Uberall bekannt gemacht hat und im Ubrigen Aven-
turien als "Bornlander" bekannt ist. Der Interessierte sollte
einen Bornldnder am besten hier in Geringen, fur etwa 15
Batzen kaufen. AufRer den Zwingern kann man hier auch das
Gutshaus mit der Verwaltung besichtigen (Eintritt 2 Gro-
schen, Voranmeldung erwinscht) und sich von fachkundi-
gen Hundeburschen ausfuhrlich beraten lassen.

Im Norden findet man die kleine Stadt Nivesdl (564 E.), die
ihren Namen nach den ersten Bewohnern dieser Gegend
trégt. Als Festung des Theaterordens 243 entstanden, hat sie
heute noch, trotz des Verlustes jeder militdrischer Bedeu-
tung, einen kopfstarken Armbrustschitzenverein, der aber
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mehr dem Trunk als der Schief3kunst zugetan ist. Die Bewoh-
ner sind ein rechtes Gemisch und werden von den wohlha-
benderen Birgern regiert - so stellt etwadie Familie Langohr
seit Jahrhunderten den Blrgermeister. Heute residiert Grau-
fei Langohr in der Ratsblockhiitte vor den Toren der Stadt im
Auwald: Denn ihr schones Rathaus haben die Niveseler vor
nunmehr zwanzig Jahren dem Festumer Handelsherrn Ku-
poff verkauft, der es abreifen und dort eine Markthalle
errichten lie. Beachtenswert ist noch das Giebelfeld eines
alten Stadttores. Da den Niveselern das Bauwerk im Wege
stand, schleiften sie es, erhielten aber das Reliefbild des
Torgiebels und setzten es eine Handbreit Giber dem Boden in
irgendeine Mauer ein - eine architektonische sowie &stheti-
sche Kuriositét, auf die die Niverseler gleichwohl recht stolz
zu sein scheinen. Gasthéfe: Zum Schwan (GR, 4EZ, 2DZ7),
Zum wuselndenWiesel (GR, 3EZ, 3DZ2)

Vom Niveseler Fluihafen lohnt sich ein Besuch am anderen
Ufer in der Stadt Hilgen, die mit ihren 215 Einwohnern fast
kleiner ist als die weitléufige Festungsanlage in ihrem SU-
den, die vor fast neunhundert Jahren gegen die Goblins
angelegt wurde und nun verlassen ist - wenn man von den
Holzfélern absieht, die hier die Stémme von Ulme, Kiefer
und Schwarzeiche lagern, ehe sie se nach Festum verschif-
fen. Ubernachten sollte der Reisende wegen der von rauhen
Gesellen dominierten Schenken mdglichst wieder in Nive-
sel. Nach Norden kommen wir zum aten Ubungsplatz der
Theaterritter, der heute weitgehend verwaist ist und errei-
chen nach einigen Meilen das Dorf Blutenfeld mit 94 Ein-
wohnern, das fur die Blumenpracht seines Perainetempels
bekannt ist. Unterkunft ist im Schlafsaal des Traviatempels
zu bekommen. Der Reisende sollte die malerische Stétte mit
besonderer Ehrfurcht betrachten als den Herkunftsort des
beriihmten Barden und Dichters Ullick Jessoff, dessen Sprach-
gewalt sich nur mit der eines Elfen vergleichen 183, und
dessen Werke vor allem von den Kindern unseres Landes mit
grof3er Begeisterung gehdrt und gelesen werden.

Hinter dem winzigen Nest Hamkeln, dessen 52 Einwohnern
vielleicht zu Unrecht ein Hang zur Wegelagerei nachgesagt
wird, und der Schenke Zum Weif3en Sein (GR, 3EZ) kom-
men wir in das Stédtchen Birkholt.Heute Ieben die 643
Birger Uberwiegend von der Weberei: Birkholter Stoffe sind
im Ort selbst so beliebt, dal? der Reisende etliche Tuch- und
Kleiderhandlungen wird finden kénnen. Die andere Stiitze
der ortlichen Wirtschaft ist hingegen eingestirzt: Die Stadt
war auch ein Zentrum der Rinderzucht, bis vor enigen
Jahren die Bauern der Umgebung durch unsachgeméile
Zufitterung von Heilkréutern ihre Bornlénder Bunten ver-
gifteten und diese bis zum letzten Kab notgeschlachtet
werden muldten. Einzigartig - in seiner HaRlichkeit, wie
manche sagen - ist das neue Rathaus der Stadt, das die Birger
nach dem Vorbild einer Wasserburg des Theaterordens in
den toten Seitenarm des Born gebaut haben, an dem die Stadt
liegt. Geriichten zufolge soll jéhrlich die Halfte des Stadtsac-
kels fur Brennholz ausgegeben werden, damit die Ratsherren
im Winter Uberhaupt auf ihrer Insel im Eis arbeiten kdnnen.
In Nachahmung des Vorbilds enthdlt das Rathaus auch eine
Buhne, die jedoch - wie auch der Béren-Festplatz vor den
Toren der Stadt - hdchstens einma im Jahr von Gauklern
genutzt wird. Die Stadt beherbergt vor ihrer Mauer die kleine
Kriegerschule "Drachenstreiter-Akademie”, in der der in
vielen Gefechten gestdhite Kampfmeister Rondrian Roloff
junge Krieger zu grotmadglicher Ausdauer und Abhértung
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auffordert. Gasthofe: Sube M (GR mit Ausschank), Schiaf-
saal zum Morian

(2 GR), Herberge bei Duchdo (GR)

Nérdlich von Birkholt miindet die Balgericke, ein mittel-
grof3er FluR3 aus den Stimpfen, in den Born. Das Dorf Balge-
rick (121 E.) it eine Siedlung mit schmucken Hausern und
einem grof3en Fischmarkt, auf dem einmal in der Woche die
kleinen Moderlieschen verkauft werden, die man hier aus
dem Flusse holt. Das FluRwasser ist Ubrigens so schlammig,
daf3 die Bewohner grof3e ténerne oder holzerne Wasserfasser
besitzen, in denen sie ihr Trinkwasser aus dem Born aufbe-
wahren und angeblich so selten baden, dald der Balgericker
Fischgeruch sprichwdértlich geworden ist. In der Schenke Am
Wasser (GR, 4EZ) erhélt der Reisende eine gute, aber salzige
Fischsuppe.

Hinter Balgerick knickt die Bomstral3e in nordwestlicher
Richtung ab und verléauft durch ziemlich wildes Gelénde.
Die Gegend wird eindeutig &rmer an Dorfern und Menschen
und bald ist auch der Grand dafir zu sehen: Allméhlich
machen sich am Horizont die ersten Ausléufer der Rotaugen-
simpfe bemerkbar, wo die abscheulichen Rotaugen oder
Sumpfrantzen hausen. Uber dem Land sind im Sommer oft
so riesige V ogel schwérme von Bruchstelzern und Mooshiih-
nern zu sehen, dal3 sie manchmal sogar den Eindruck von
Feuerqualm erwecken: Viele der "Torfbrande", die Reisen-
de und Bauern erschrecken, erweisen sich als solche fliegen-
de Vogelwolken. Wenn aber einmal ein Moorbrand auftreten
sollte, ist er das Ende vielen Lebens: Denn der Torf ist nicht
zu léschen und schwelt noch nach Wochen weiter. Der Uber-
lieferang zufolge starben beim grofien Brand von 834 meh-
rere hundert Menschen, die in dem seither verschollenen
Dorf Kadelbrock vom Feuer eingeschlossen und getttet
wurden.

Einzige Ansiedlung, die Uber karge Gutshtfe mit Leibeige-
nenkaten hinausgeht, ist Dornacker, ein Dorf mit 134 béu-
erlichen Bewohnern und einer in ganz Nordaventurien be-
kannten Druidin. Die alte Abgabala Varditais wird gertihmt
als menschenfreundlich - fir druidische Verhaltnisse - und
mit dem Blick in die Zukunft ausgestattet, zudem soll sie
Uberaus krauter- und heilkundig sein. Sicher ist jedenfalls,
dai3 jahrlich bis aus Thorwal und Salza die Bittsteller kom-
men, die von der Druidin aber nur selten empfangen werden.
Hier spielen die Bauern Dornackers offensichtlich die Rolle
der "Vorzimmersekretare", denn nur wer ihnen nicht hoch-
mitig oder herrisch begegnet, hat Uberhaupt eine Chance,
vorgelassen zu werden. Man kann gut Ubernachten im Gast-
hof Zum Fullhorn (GR, 6EZ, 5DZ) —

Die Stral3e kommt schliefdlich vorbei an der wichtigen Burg
Schlusselfels, dieihren Namen vermutlich von ihrer Position
erhielt, durch die se den Weg nach Norden offenhalten oder
versperren kann. Heute ist das typisch quadratische Bauwerk
im Besitz der Grafen von Gulnitz, die in einem palastahnli-
che Gutshof einige Meilen 6stlich am Rand der Rotaugen-
simpfe residieren. Im vorgelagerten Burgdorf Schlisselfels
(134 E.) findet der Reisende einen guten Huf- und Werk-
zeugschmied (Runkor, Sohn des Rostragom) und die Schen-
ke Zum Schliissel (GR), in der man einen angeblich magi-
schen Universalschitissel sehen kann und wo der "Torf-
brand", ein aus Moorkréutern hergestellter schmackhafter
Schnaps, ausgeschenkt wird.

Nachdem man beim Dorf Schotzen (145 E.) mit der Fahre



die Lirnitz Uberquert hat (2 Groschen pro Person/Pferd),
gelangt man in die bedeutende Stadt Firunen mit gut 1100
Einwohnern. Sie liegt am Zusammenflul3 von Lirnitz und
Born und ist ein wichtiger Handelsplatz an der Bornstral3e,
wodurch sie das Bindeglied zwischen dem siidlichen Born-
land und Sewerien bildet. Die Stadt beherbergt mehrere
Tempel, einen Posten der Beilunker Reiter und eine Nieder-
lassung der Nordlandbank. Das Gebiet von Firunen ist weit
lénger besiedelt ds das des Ubrigen Sewerien, worauf hinzu-
weisen die Firuner nie mide werden: An der Stelle der
heutigen Stadt griindete Markgraf Ornald 11. im Jahre 130 die
Stadt und Festung Leuhagen als Abschluld der Kette der
Bornburgen und Briickenkopf auf dem jenseitigen Flu3ufer.
193 wurde Leuhagen mit feierlichem Zeremoniell gegen die
Summe von 1000 Dukaten dem Theaterorden abgetreten, der
die Festung as Ausgangspunkt zur Eroberung Seweriens
nutze. 340 hielt sie vier Monate lang stand gegen das Praios-
heer, bis sie durch Verrat erobert werden konnte. Der Kom-
mandant, KomturThreson vonlimenstein, fid wiedie Mehrzahl
der Ritter beim ersten Ansturm der Belagerer. Die Birger-
wehren vertrauten dem Versprechen Praioslobs, kein Trop-
fen Blut werde vergossen werden und legten ihre Waffen
nieder, woraufhin die gesamte Bevolkerung im Born ersauft
wurde; die Stadt wurde niedergebrannt, die Festung ge-
schleift. Im Jahre 404 erichteten Festumer Handler an
diesem Ort wieder eine Handelsniederlassung und Féhrsta-
tion, deren Bevolkerung stark wuchs, so dal3 536 die Sied-
lung unter dem Namen Firunen zur Stadt erhoben wurde. Im
Gesselschen Ausgleich, der durch den Kaufmann Salvor
Gessel ausgehandelt wurde, erhielt die Stadt die Unabhén-
gigkeit, Festum behielt gewisse Rechte wie etwa das der
Gleichberechtigung Festumer Héndler mit ortsanséssigen
und das der stdndigen Stationierung von 10 Fluf3schiffen.

Sehenswirdigkeiten:

Ganz gleich, ob man mit dem Fuf3schiff oder zu Lande
gekommen ist: Seinen Rundgang beginnt man am besten am
Hafen. Hier herrscht meist ein buntes Treiben, denn in
Firunen verladt die Bornstra3e den Fluf? und verlduft nach
Norden. Im Sommer werden hier also sténdig Guter umgela
den, von Norbardenkarawanen und Wagenziigen auf Fluf3-
schiffe und umgekehrt. Die im Festumer Stil aus Ziegeln
errichteten Lagerhduser sind ebenso sehenswert wie der
kleine Efferdtempel, der direkt am Fuf3ufer erbaut wurde
und sich zum Teil auf im Born steckende Pféhle stiitzt. Léngs
der Bornstral3e sind die Amtsgebéude der Stadt erbaut: das
Rathaus mit einem Ratskeller, der fir hiesige Verhaltnisse
recht erfolgreich dem berihmten Festumer Vorbild nachei-
fert, und das Gesselhaus, der ehemalige Sitz der Handlerfa-
milie, das nach dem tragischen Tod der letzen Erbin vor vier
Jahren zur Gedenkstétte fir die Taten Salvor Gessels umge-
baut wurde (Eintritt ein Groschen) und der recht kleine He-
sindetempel, der aber eine gute Bibliothek zum Thema Born-
wald besitzt. Weiter nordwérts kommt man zum Markt, wo
die Waren vor oder nach ihrer Fluf¥fahrt zum Verkauf stehen.
Es werden aber nur wenige Dinge in auch fir Normalbirger
sinnvollen Stiickzahlen angeboten, hier herrscht eindeutig
der Grofhandel vor. Am Markt liegt auch der Tempel der
Peraine. Aulierdem gibt es noch einen Tempel der Rahja am
Nordwestrand der Stadt, dessen auffélligste Besonderheit ist,
dal3 hier traditionell der Zeremonienwein - ein Brombeeren-
trunk - selbst angebaut und auch verkauft wird. (“Firuner

Frostblume”, das Schank fir sechs Deut) Firun glaubige fin-
den in der Stadt leider keinen Tempel ihres Gottes: Das grof3e
Haus im Osten ist seit dem Tod des letzten Geweihten vor
sieben Jahren verwaist und bisjetzt hat sich kein Nachfolger
finden konnen.

Gasthéfe gibt es in Firunen reichlich, da die Flisser und
Fuhrleute viel Zeit beim Laden ihrer Waren verbringen und
letztere im Winter lange auf die Abfahrt ihrer Wagenziige
warten mussen. Well die Sumpfrantzen in der kalten Jahres-
zeit besonders angriffdustig und blutgierig sind, schlief3en
sich die Fuhrleute gern zu Ziigen von bis zu 20 Schlittenge-
spannen zusammen.

Die in der Liste mit einem Fragezeichen markierten Etablis-
sements sind ganz auf den rauhen und rustikalen Geschmack
dieser Gruppe abgestimmt und sind leider nur bedingt auch
dem Reisenden aus der Stadt zu empfehlen:

Haus Festum (16EZ, 6DZ), Hotel Bornland (GR, 6EZ, 6DZ),
Altleuburg (8EZ, 7DZ), Zum Bornbéren (GR, 8EZ, 4DZ),
Zum Lustigen Fuhrmann ? (GR, 2EZ, Ausschank des Kréu-
terlikdrs "Rantzentod", der einen nicht nur Affen verscheu-
chenden Mundgeruch erzeugt.) Zum Fillhorn (GR, 4EZ,
4DZ), Riesenburg ? (3GR), Herberge zum Hafen (5EZ),
Herberge Zalpuk (4EZ)

Ehe man das Gebiet von Firunen auf der Bornstral3e nach
Norden verl&3, bieten sich zwei Ausfliige in die Umgebung
an, die der Besucher unbedingt machen sollte. Der erste fihrt
ihn weiter bornaufwérts, wo die Stral3e schon langst anders
verlauft, zum Rand des Bornwaldes. Dieses gewaltige Wald-
gebiet, groler as das Festenland, ist kaum bewohnt von
Menschen und reich an tierischem Leben aller Art. Uberwie-
gend von Nadelbdumen gebildet, ist er ein unerschdpflicher
Quell alerlei dusterer Geschichten, die sich um seine ge-
heimnisvollen Bewohner ranken.

Sogar erfahrene Flisser weigern sich oft, die Fahrt von
Firunen nach Norburg zu unternehmen und verweisen auf
geféhrliche Stromschnellen, doch untereinander kann der
Reisende sie reden horen von Drachen, Orks und gar dem
menschenfressenden Riesen Milzenis, die dort hausen sol-
len.

Deshalb sollte auch der Besucher haltmachen im zwanzig
Meilen flulRauf gelegenen Auelfendorf Erlenbruch (97 E.),
wo man ihn gern aufnehmen wird, wenn er die Regeln der
Hoflichkeit beachtet und sich mit einem schdnen Geschenk
anstatt mit gleiffenden Metallstiicken bedankt. Reisende mit
Wildniserfahrung sollten zusammen mit ortsansissigen El-
fen eine Tagesreise weit in den Bornwald vorzudringen
versuchen.

In der Gegenrichtung gelangt man von Firunen aus in das
Reich der Rotaugensiimpfe. Im Sommer sind sie ein Uberaus
lohnender Anblick: der Torfboden ist bedeckt von leuchten-
den Blumenteppichen, Libellen schwirren tber die Wasser-
flachen, im Gestriipp entbieten Frésche quakend ihren Grul3,
Kraniche und Stelzléufer durchschreiten die Timpel. Von
Zeit zu Zeit erblickt das scharfe Auge den fahlweil3en bis
schmutzig olivfarbenen Pelz einer Sumpfrantze, einer blut-
gierigen Affenart mit dolchscharfen Zéhnen und Krallen.
Nach dem ersten Schneefal darf man nur in grofRen Wagen-
oder Schlittenziigen in die Ndhe der Simpfe kommen: Denn
im Winter endete so mancher Unvorsichtige in den Bauchen
einer Sumpfrantzenhorde.

Manche schauerlichen Geschichten gibt es auch von Dor-
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fern, die Uber Nacht vom Moor verschluckt worden sein
sollen und bdsen Magiern, die im Sumpf ihr Unwesen treiben
und etwa die Sumpfrantzen auf Menschen hetzten. Solche
Erzéhlungen besitzen, wenn sie von einem alten Fuhrmann
bel Fackelschein in der Schenke vorgetragen werden, grof3en
Unterhaltungswert, doch hiite man sich vor Personen, die
"nur zur Unterstiitzung eines kranken oder verarmten Ver-
wandten" das uralte Familiengeheimnis einem Fremden
enthtillen und ihn zum V ersteck eines verschwundenen Schat-
zes oder magischen Artefakts fihren wollen - oftmals ent-
puppen sich diese als Schurken, die den Ortsunkundigen in
Fallen locken und zumindest ausplindern.

Ein weiteres interessantes Ausflugsziel ist die Holzfd-
lersiedlung Gartrimpen am Walde. Die 223 Einwohner
leben fast ausschliefdlich vom Féllen und Schélen der Baume
des Bornwaldes*, den sie hier am Rande gerade noch zu
betreten wagen. Neben dem Traviatempel bietet die Herber-
ge Slitterholz (GR, 3Ez, 1DZ, mit Musik und Tanz) dem
Reisenden Unterkunft.

Von Firunen fihrt die Bornstral3e nach Norden, tief nach
Sewerien hinein: Das Gelénde zu beiden Seiten des Weges
andert sich allméhlich und wird immer waldiger und feuch-
ter, so dal3 es kaum noch Ansiedlungen gibt, die grof3er sind
as ein Gutshof; und keine davon ist besonders erwédhnens-
wert - vielleicht mit Ausnahme des winzigen Nestes Grani-
za (45 E.), in dem der Reisende das Gebiet der Grafschaft
[Imenstein betritt.

Erst in der grof3eren Stadt Rodebrannt - der Hauptstadt der
Grafschaft IImenstein - mit ihren 1.203 Einwohnern findet
man wieder die Annehmlichkeiten der Zivilisation, wenn
auch in einer abgeschwéchten Form. Der Ort erinnert noch
mit seinem Namen an die ausgedehnten Waldgebiete, die
erst langsam durch Feuer und starke Abholzung reduziert
wurden - eine Ausnahme bildet da nur der Kahle Berg, ein
steiler Hiigel, der wohl immer schon unbewaldet aus der ihn
umgebenden Ebene emporragte.

Der Tell der Stadt, den der Reisende zuerst erreicht, ist Nie-
derrodebrannt am Fule des Kahlen Bergs, durch das auch
die Bornstralle verlauf, paralel zu dem kleinen FliRchen
Biezel (oder Bieselbach - wie ihn die Einheimischen nen-
nen), von dem die drel Miiller des Ortes ihre Mihlen antrei-
ben lassen.

Doch wenden wir uns zundchst dem eigentlichen Rode-
brannt zu, das man nur von drei Seiten aus erreichen kann:
Ostlich von Niederrodebrannt Uber eine lange, gewundene
Stral3e und von Norden und Siden her, wo recht steile
Strallen in den Berg gehauen sind.

Mitten auf dem Kahlen Berg erhebt sich wiederum eine
flache Kuppel, von einer alten Festungsmauer bewehrt. Dies

*Fir den Schiffsbau sind von den Hoélzern des Bornlandes in erster
Linie die Seineichen interessant, die man hier in Massen findet -
was vielen Fremden nicht bekannt ist. Doch besteht hierin vielleicht
auch der Unterschied zwischen einem Land wie Andergast, das zur
Finanzierung der kostspieligen Kriege sein Holz um jeden Preis
ausfihren muf3, und dem Bornland, wo seit Jahrhunderten ein
Gesetz verbietet, Seineichenholz unbearbeitet aus dem Lande zu
lassen.

Daneben zihlen zu den begehrten Exportartikeln etwa das Holz der
Lérche, das ob seiner SAurefestigkeit von Alchimisten geschétzt
wird und das der Festumfohre, deren HarZosigkeit sie auch im
Schiff- und Hausbau Verwendung finden 1&f3t.
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ist das eigentliche Zentrum Rodebrannts, denn hier steht die
alte Burg, von der aus das llmensteinsche verwaltet, wo
Gerichtstag gehalten wird, Verhandlungen mit den Freien
gefuhrt und Bittsteller empfangen werden, wenn Gréfin
Thesia von Ilmenstein sich einma im Monat fir ein paar
Tage in Rodebrannt aufhélt.Neben der Burg befinden sich
der Rondratempel mit einem schon bemalten, steinernen
Standbild der Géttin, der gepflegte, aber recht unbedeutende
Praiostempel, der "Turm", in dem Schuldner einsitzen und
solche, die Haftsirafen verblfden missen, und die ehemali-
gen Gamisonsgebadude, die heute teilweise leerstehen, in
deren Hof aber in Anwesenheit des Prai osgeweihten Korper-
strafen und Hinrichtungen vollstreckt werden. Entgegen
dem Festumer Brauch wiinscht die Gréfin nicht, dal? solche
Mal3nahmen der Volksbelustigung dienen.

Unterhalb der Burg stehen am grof3en Marktplatz die Hauser
der Hesinde, Peraine und Travia. Neben der recht hohen Zahl
von Beamten und Schreibern, die dem Stadtvogt und ilmen-
steinschen Generalverwalter Dajin von Bahrenberg unter-
stehen, lebt in Oberrodebrannt vor allem der angesehenere
Teil der Blrgerschaft.

Wenn den Reisenden jedoch unabdingbare Geschéfte in die
Unterstadt fiihren, so tut er gut daran, die Hand fest auf den
Dukatenbeutel zu legen. Allzu viel Ubles Gelichter hat sich
am Ful3 des Kahlen Berges niedergelassen, wo es sich in
Amusierhdusern die Zeit vertreibt, kéufliche Liebe feilbietet
oder ganz einfach der Beutelschneiderei nachgeht.

Fast in jedem Etablissement kann man Soldner zum Schutz
von Warentransporten anwerben; nur sollte man nicht die
erstbesten nehmen, will man nicht hinter der néchsten
Weghiegung von den eigenen Mietlingen ausgeraubt wer-
den.

An Sehenswertem zu nennen bleibt neben den in der
Unterstadt angesiedelten Hausern der Tsa und des Phex noch
der ausgesprochen schtne Rahjatempel, der sich auf halbem
Weg zwischen Ober- und Unterstadt befindet und in dem
Reisenden und Rodebranntern beider Stadtteile jederzeit ein
freundlicher Empfang zuteil wird.

Gasthéfe in Oberrodebrannt:Hotel Alte Schanze (6EZ, 5DZ),
Haus IImenblatt, (8EZ, 8DZ), Hotel Nordland (GR, 6EZ,
5DZ), Sewerischer Hof (GR, 3EZ, 3DZ)

Gasthofe in Niederrodebrannt:Zur Schwarzen Lilie (7DZ2),
Jagersmann und Wilder Keiler (GR, 2DZ), Deichselbruch
(GR, 2EZ, 2DZ), Rahjas Kelch (5DZ) letztere mit Tanz und
Musik

Hinter Rodebrannt rickt ein disterer Wald von beiden Sei-
ten dicht an die Straf3e heran, so dal3 es einem einsamen Wan-
derer schon recht beklommen ums Herz werden kann. Ge-
hofte oder gar groRRere Ansiedlungen bekommt man kaum
einmal zu sehen. Die Grafschaft [Imenstein mag eine grof3e
Flache bedecken, reich an Menschen ist sie nicht.

In Pervin (486 E.) verla3t man neuerdings auf kurze Zeit die
Grafschaft, denn der schmucke Ort gehdrt seit neuestem
einer fur ihre Schonheit geriihmten Baraonin aus der Khom.
Ein- oder Ausreisezélle werden jedoch nicht erhoben. Auf-
falig an dem Ort ist der relative Wohlstand auch der leibei-
genen Bevdlkerung. Die Bornstral3e ist - soweit sie durch
Pervin fuhrt - in tadellosem Zustand.

Sehenswirdigkeiten:
Tempel der Peraine und Travia, beide klein, aber hilbsch und

e ————————

S ————————————



gut gehalten.Essen und Ubernachten kann man im Stier
(2EZ, 3DZ), Muhigtein (GR, 1DZ, Musk und Tanz), Die
Dicke Dorlin (GR, 1DZ, 2 EZ).

Quer durch eine higelige Landschaft fuhrt der Weg nach
Torsin, das vollig unbedeutend wére, stiinde nicht in unmit-
telbarer N&he das bekannte Schlof? Ilmenstein. Dem Anhén-
ger der Hesinde mag hier die weise Haldana in den Sinn
kommen, Magisterin der Magister in Kudlik, die in diesem
Schlof3 zur Welt kam. Derzeitige Herrin auf llmenstein ist
Gréfin Thesia, eine der bedeutendsten Kriegerinnen unseres
Landes. Die weiten Rdume des Schlosses beherbergen eine
Uberaus sehenswerte Waffensammlung, die Gr&fin empféangt
jedoch keine unangemeldeten Besucher.

Jenseits des Ortes fihrt die Stral3e westwérts am Fluf3 1lum
entlang, der trotz seiner geringen Tiefe eine gewisse Bedeu-
tung fir die Fl6Rerei hat, so dal? es eigens nach Vorbild des
FluZkonigs einen Beamten in ilmensteinschen Diensten gibt,
der Uber die Sicherheit auf dem Wasser wacht und nach
seiner Residenzstadt allgemein einfach [lumin genannt wird.
Der jetzige Inhaber des Iluminats, Freiherr Locko Mathoms,
residiert traditionsgeméaf3 auf der trutzigen Citadelle im Norden
der mit nur 134 Einwohnern recht kleinen Siedlung.

Nach dem Verlassen lImensteins kommt der Reisende in den
Hauptort der Grafschaft Waiden, der nur knapp 267 Men-
schen und 45 Elfen beherbergt. Die Haupteinnahmequelle ist
das Umladen der Waren von Wagen auf llumboote und
umgekehrt, sowie das Treideln der Kéhne fluBaufwaérts, eine
Aufgabe, fir die die Arbeiter oft bis Torsin reisen - denn
heimwaérts schleppen ist einfacher, sagen sie. Auf jeden Fall
hat es ihnen solche Kréfte verliehen, dald der Fremde jeden
Streit in der einzigen Wirtschaft Zum Festen Strick (GR)
vermeiden sollte.

Der Weg nérdlich des Bornwaldes fuhrt durch weite Step-
pengebiete, aus denen sich vereinzelt dichte Walder wie
Inseln erheben. Eine dieser Inseln - die jedoch weit ab von
der Stral3e liegt, ist der "Slvanden Fae'den Karen" . Dieser
ate nivesische Name wird gern mit "Feenwald" Ubersetzt
und bezeichnet eine Heimstatt fur alerlei Kobolde, Démo-
nen und Geisterwesen. Aber auch fern vom Fae'den ist das
Leben rauh und feindselig. Die Menschen leben in wohlum-
zéunten Wehrsi edlungen, denn winters kommen sonst manch-
ma Wolfe und allerlei Getier mehr bis in die Hauser hinein.
Schliefdlich zeigen sich wieder wohlhabendere und besser
gendhrte Landleute, die Dorfer werden grof3er und schmuk-
ker:

Norburg ist nahe, jene Handelsstadt, die sich selbst das
"Festum des Nordens" nennt. Doch sehen sich die 2498
Norburger nicht as Rivalen der Hafenstadt, nein, sie hegen
ale ein tiefe und innige Verehrung fir das grol3e Vorbild -
und da die Sitten hier weit rauher sind, mége man sich mit
seiner Kritik am hochgeachteten Festum besser zurtickhal-
ten:

Zu abschreckend ist etwa das Beispiel des bekannten exzen-
trischen Reiseschriftstellers Korkus "Nordb&™ von Elbu-
rum: Die aufgebrachte Menge massakrierte sein Schol3ier,
einen schwarzen Panther, und warf ihn selbst - geteert und
mit den Resten seines zahmen Raben gefedert - aus der Stadt,
nachdem er in angetrunkenem Zustand einige Festumer
Gelehrte verspottet hatte.

Ansonsten aber sind die Norburger freundlich und hilfsbe-
reit.

Norburg eine Stadt mit wechselvoller Geschichte: An ihrer
Stelle befand sich vor tausend Jahren ein uralter Handels-
platz namens Starpnika, wo sich Nivesen und Norbarden
trafen. Zu dieser Zeit mul3 der Born noch unmittelbar am
Standort der Stadt vortibergeflossen sein, inzwischen hat er
sein Bett einige Meilen nach Westen verlagert, so dal3 die
Norburger Briicke sich recht weit von der Stadt entfernt Gber
den Born spannt.

In den frilhen Tagen der Besiedlung konnte der Theaterorden
das Land am oberen Born nur langsam unter seine Herrschaft
bringen, griindete aber schliefflich 298 Burg und Stadt Nor-
burg.

Auch Norburg erlebte das Priesterkaisertum und dessen
Ende, das sich in der Vernichtung des isoliert gelegenen
Praiostempels niederschlug. Nach der Aufnahme erster Han-
delskontakte mit Festum wuchs die Bevdlkerung schnell,
denn viele Festumer erkannten die ungemein wichtige Lage
der Stadt - und 756 erdffnete der elfische Waldlaufer Ispil-
dais Hellauge die Route nach Gerasim, auf der nunmehr
sogar Handel mit Orten am Meer der Sieben Winde getrieben
wird.

Heute ist Norburg eine wohlhabende Handelsstadt, die weite
Verbindungen in Nordaventurien unterhalt und nebenbel als
Herkunfts- und Zuchtort der Norburger Riesen den Pelz- und
Honigverkauf noch durch Pferdehandel ergénzt.

Weite Wiesenflachen, die sich 18ngs des Bornufers erstrek-
ken, nehmen in jedem Winter die Herden der Nivesen auf:
Norburg ist eine wichtige Station fir den allwinterlichen Ka
rentrieb bornabwaérts nach Festum.

Sehenswirdigkeiten:

In einer Landschaft, die den Einsatz grof3er Heere schwierig
bis unméglich macht, ist eine hohe Stadtmauer sinnlos, so dal3
Norburg sich durch einen Gurtel von Erdwéllen und Palisa-
den gegen Angreifer schiitzt. Festungsbauten aus Stein si-
chern jedoch die Tore.

Hier im hohen Norden ist Holz der bevorzugte Baustoff, auch
die Wohnhéuser der reicheren Norburger wurden génzlich in
Holzbauweise errichtet, wahrend der &mere Teil der Bevdl-
kerung traditionell in Blockhitten haust. Von diesen sind
einige schon Jahrhunderte alt und wurden mittlerweile vom
eigenen Gewicht tief in den weichen Boden gedriickt, so dai3
man manchmal wohl einen halben Schritt hinabsteigen mul3,
um in die Stube eines einfachen Blrgers zu gelangen.

Die eigentliche Stadt mit steinernen Hausern beschrankt
sich auf recht wenige Strallenziige. Hier liegen die préchti-
gen Geschéftshéauser, in denen Festumer Handelsherren ihre
Niederlassung haben; besonders erwdhnenswert sind das rot-
marmorne Kontor des Hauses Surjeloff und die ganz aus
efischem Blaustein erbaute Filiale der Nordlandbank, die
deshalb und wegen ihres ungewohnlichen, grasbewachse-
nen Daches oft mit einem anderen legendéren Bauwerk
verwechselt wird:

Einzigartig i die etwas aufRerhalb errichtete, sogenannte
Botschaft des Elfenkonigs, ein inmitten eines weiten Gartens
auf hohen Stiitzen ruhendes Bauwerk. Hier residiert Elsurion
Sternlicht, dem Vernehmen nach ein Angehdriger derselben
Familie, aus der auch der legendére Elfenktnig stammen
soll. Tats&chlich wird der "Botschafter” bisweilen als Schlich-
ter in Streitfdllen unter Menschen und Elfen angerufen.
Ebenso héufig wie in der "Botschaft" kann man Elsurion aber
auch in der Halle des Lebens antreffen, wo er andéchtig den
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Ausfiihrungen der L ehrmeisterin und Akademieleiterin Masch-
dawa Patriloff lauscht oder selbst einen seiner geschliffenen
und fundierten Vortrage hélt, die so viele Studenten in die
Schule der Heilung locken. Ein anderes bekanntes Institut, in
dem Magie gelibt wurde, mufite alerdings vor zwei Jahren
nach Festum umziehen: Die Experimente des Roten Sala-
manders hatten viele der Elfen und Nivesen Norburgs mit
Larm und Gestank verérgert.

Interessant sind auch der als Kuppelbau auf sechseckiger
Basis typisch norbardisch gestaltete grofe Tempel der He-

sinde sowie der trutzige Tempel der Rondra, der drei Brénde
und die zeitweilige Umwandlang in einen Pferdestall tber-
stand, sehenswert ist hier vor allem der Gegensatz zu dem
filigranen weilfmarmornen Standbild der Goéttin auf dem
Vorplatz.

Gasthtfe: Hotel am Markt (10EZ, 8DZ), Haus Wolfsruh
(GR, 5EZ, 5DZ), Zum Fillhorn (GR, 5EZ, 4DZ), Am Bade-
haus (GR, 4EZ, 2DZ), Schwamm und Seife (GR, 4EZ), Zum
Karen (GR, 3EZ)

Weltere Stadte des Bornlandes

In diesem abschlief3enden Kapitel sind Beschreibung inter-
essanter Reiseziele und wichtiger Orte abseits der grof3en
Srallen zusammengetragen.

Ouvenmas ist mit 1652 Einwohnern fast schon eine Grof3-
stadt. Hier findet der Reisende neben fir diese Breiten guten
Einkaufsmdglichkeiten vor allem Musterbeispiele solider
sewerischer Holzbaukunst, wahrend der gleichfalls hdlzerne
Rondratempel leider weitgehend verfalen ist.

Wer die Gelegenheit hat, sollte die Stadt im Firun besichti-
gen, wenn auf dem grofen zugefrorenen Miuhlteich ein
Umzug mit Fackeln und Masken stattfindet. Man tanzt um
ein groles Feuer in der Mitte der Eisflache, so lange, bis das
Feuer durch die Eisdecke hindurchgeschmolzen ist. Dann
werfen Mannlein und Weiblein - zumindest die mutigsten
unter ihnen - ihre Kleider ab, um ein offentliches Bad im
Teich zu nehmen. Anschliefend werden gemeinsam grof3e
Mengen von Torkelbeerenessenz verzehrt, um den schlot-
ternden Korpern wieder eine gewisse innere Wéarme zu
verschaffen.

Da die préchtige Neue Furstenresidenz zur Zeit unbewohnt
ist, kann man fir sechs Deut einige sehenswerte Schaurdume
wie den Ballsaal und die Ahnengalerie besichtigen. Der vor
Zeiten gerihmte Park ist aber dem Urwald der Umgebung
schon recht dhnlich geworden.

Nicht besucht werden kann Burg Ouvenstam im Nordosten,
was sehr zu bedauern ist, denn die alte Wasserburg inmitten
eines klaren Sees erfreut schon von aufen das Auge eines
jeden Betrachters.

Gasthtfe: Hotel Neumond (GR, 6EZ, 4DZ), An der alten
Ouve (GR, 5EZ, 5DZ), Zum Fillhorn (GR, 4EZ, 2DZ), Zur
Ente (GR, 2EZ)

In Notmark (1539 E.) wird der Reisende zuerst das Wal-
sachviertel betreten, in dem der Hafen mit den Holzhandlun-
gen und einige Kramer und Schankwirte Ieben - eine recht
ansehnliche Siedlung, aber das eigentlich Notmark liegt
weiter oben, zu FulRen der trutzigen Feste Grauzahn, wo Graf
Urie herrscht.

Hier sind es nicht die allesamt recht hélichen Tempel und
Héuser, die interessieren, sondern die geheimnisvollen Re-
likte alter Tage, wie etwa der Eingang zu einem weitver-
zweigten Hohlenlabyrinth, das sogar unter dem Ehernen
Schwert durchfihren soll sowie die angeblich mit Men-
schenhaut bespannte riesige Goblinpauke, mit der man schreck-
liche Wesen von jenseits des Gebirges herbeirufen kdnnen
soll.

Gasthofe: Hotel Notmark (GR, 4EZ, 4DZ), Zum Fllhorn
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(GR, 3EZ), Zum Ehernen Schwert (2GR), Zum schwelenden
Herd (GR)

Graf Uriel von Notmark

Ein vielbefahrener Weg fuhrt zur Stadt der Toten (O E.) auf
einer Insel am Rand der Totensimpfe. Hier liegen auf einem
weiten Feld hunderte der bekannten bornlandischen Gebein-
héuser, Villen gleich, in denen sich die Grifte vieler reicher
sewerischer Adelssippen befinden. Die Schétze, die dort
liegen sollen, sind legenddr, doch haben Pietdt, Takt und
morderische Fallen die Kammern bisher vor jeder Plinde-
rung geschiitzt - dazu kommt noch die ate Sage, dal? sich die
mit Eis konservierten Toten auch gut selbst verteidigen
konnen.

Silling ist der Name eines kleinen Schlosses an der Silsach-
mindung, gelegen inmitten dichter Wélder, die nur von



réuberischen Koéhlern bewohnt werden. Das Schiof3, das fir
seine ungewohnliche, theaterdhnliche Halle gerihmt wird,
ist seit kurzem im Besitz von vier ehemaligen Abenteurern,
die gerne andere Leute zu ihren dreimonatigen Winterfeiern
einladen.

Wjassuula war einst die Hauptstadt des Goblinreiches -
heute findet man in dem kleinen Flecken an der Balgericke
nur noch Ruinen, denn hier tobte der Endkampf zwischen
den Theaterrittern und den Horden der Kunga Suula. Die
Hutten wurden niedergebrannt, der Tempel zerstort und das
Gotterbild von einem Gespann aus Ochs und Esel nach
Hinterbruch geschleift, die alte Schmamanin anscheinend
von Rondra selbst in die Verdammnis geschleudert, denn
ihre Leiche fand sich nie. Heute ist der Ort bekannt fur seine
Waélder aus Blutulmen, die auf der Walstatt von Wjassuula
préchtig gedeihen und von Zeit zu Zeit die Balgericke hinab
nach Festum gefl63t werden - obwohl das Holz manchen as
ungltickbringend und "bdsartig" gilt und vielleicht gerade
deshalb von Schwarzmagiern gern fir Zauberstabe und andere
Artefakte verwendet wird.

Gasthtfe: Schamanengrab (GR, 3EZ), Flissers Nachtruh
(2GR)

Salderkeim mit 897 Einwohnern ist eine Stadt am Goblin-
pfad, der von Festum durch die Grafschaft Sichelwacht nach
Trallop und Baliho fuhrt und ob ihrer Unsicherheit nur recht
selten zur Anreise benutzt wird. Bedeutung hat Salderkeim,

dessen Bewohner schéne Holzschuhe schnitzen, vor alemin
religidser Hinsicht als Standort eines der schénsten Praios-
tempel, die es im Bornland gab. Gab, denn beim Aufruhr
nach dem Ende der Priesterherrschaft wurde das prachtvoll
vergoldete Gebdude von den Salderkeimern niedergebrannt.
Und so igt die Stétte heute Wallfahrtsziel mancher Anhéanger
des Sonnengottes, die ob einer aten Sage auch stets den
Saldersee im Osten der Stadt aufsuchen: Hier soll damals ein
Novize des Tempels in eéinem Boot geflohen sein, mit sich
fuhrte er den Guldenen Gong, eine ungeheure Scheibe, mit
deren Klang die Priester einst zum Opfer riefen. Auf der
Mitte des Sees aber kenterte das Boot und der Gong versank
in der Tiefe, von wo man ihn manchmal zur Sommersonnen-
wende heraufdréhnen hort.

Eine andere Legende sagt aber, das Klingen des Gongs habe
die Kraft gehabt, die Unwetter Rondras zu vertreiben, wenn
sie sich der Stadt ndherten - die Bauern aber hétten ihn in den
See gestofRen, well er auch alen Regen fernhielt.

Sehenswert ist auch das aus rotem Marmor erbaute alte
Schlof? der Fursten von Salderkeim am Nordrand des Ortes.
Gasthtfe: Haus Seeblick (GR,3EZ), Greifenrast (GR,4EZ)

In Brandthusen (567 E.) findet der Reisende alles, was in
einer so nordlichen Stadt zu erwarten ist, daneben aber auch
noch eine Ortlichkeit abseits der Siedlung, die ganz andere
Besucher anzieht: Hier ist ein grof3er Hain des Levthan, und
so mancher heimlich von weither Gekommene feiert hier in
den dunklen Néchten den widderkdpfigen Halbgott der Wollust.
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Gehamnisse des Bornlandes

(Informationen nur fur Spielleter)

Im Reisefiihrerteil dieses Heftes konnen Se all das nachle-
sen, was ein gebildeter Bornléander Uber seine Heimat weil3
- hier finden Se nun die wahren Geheimnisse, die nur fir Se
als den Meister bestimmt sind.

Einige der folgenden Geheimnisse lassen sich durch gezielte
Recherchen der Helden relativ schnell aufdecken, andere
sind so gut gehiitet, daf? sie - aul3er den direkt betroffenen
Personen - nur den Géttern bekannt sind. Wir haben darauf
verzichtet, das Geheimwissen in "Heimlichkeitsstufen" ein-
zuteilen und Uberlassen es Ihrer Entscheidung als Spiellei-
ter, welche Fakten Se zu welchem Zeitpunkt den Spieler ent-
hillen wollen.

Lassen Se sich aber keines der Geheimnisse allzu leicht
entlocken und behalten Se ruhig einigefur immer fir sich.
Es schadet der Spannung und der Spiel-Stimmung, wenn die
Helden irgendwann das Gefiihl bekommen, sie hatten ein
ganzes Land tatsachlich bis ins Letzte erforscht, durchleuch-
tet und sich so nach Belieben verfligbar gemacht...

Das bornléndische Machtgefiige
Eines der geheimnisvollsten Themen ist das Geflecht der
politischen Machtgruppen und Intrigen, die die Arbeit der
Adelsversasmmlung so erschweren. Die heutige Verfassung
~ beruht auf den Beschliissen der Grof3en Einung von 755, als
man sich auf eine Machtteilung verstdndigte, die dem Adel
die herrschende Stellung im Staat und gleichzeitig Festum
die Selbstverwatung zusicherte, wobei die Stadte Firunen
und Norburg der Herrschaft Festums unterstellt wurden.
Das igt bis heute Grundlage der Beziehungen, es verschiebt
sich aber durch dessen wachsende wirtschaftliche Macht das
Gleichgewicht laufend zugunsten Festums, das praktisch
eine eigene Aullen- und Handelspolitik betreibt. Bel einer
Einteilung der Mé&chtigen in Gruppen kann man Festum bel
alen inneren Spannungen als geschlossenen Block bezeich-
nen, dessen Vertreter fir Ausbau der stadtischen Rechte und
gute Beziehungen zu alen potentiellen Handelspartnern
auch und gerade im Audland eintreten.
Im Zweifelsfall bevorzugt Festum Handelserleichterungen
und freie Hand im Ausland gegentiber sonstigem verbrieften
Einflu® auf die bornlandische Innenpolitik. Denn den bt es
ohnehin besonders Uber die Gruppe des landlosen Adels aus:
Durch den bornlandischen Adelsbegriff sind viele Nach-
kommen eines Theaterritters stimmberechtigt, ohne mehr zu
besitzen als einen Bauernhof, eine Hitte oder gar nur die
Kleider am Leib.

Dieser auch spottisch Flachadel genannte Teil der Herren-
schicht sucht sich meist einen zahlungskréftigen Patron, der
fur materielle Unterstiitzung das gewunschte Stimmverhal-
ten in der Versammlung bekommt - und Festum hat insge-
heim fast die Hafte des Adels so an sich gebunden. Als
Eigeninteresse findet man meist nur den Wunsch nach ewi-
gem Fortbestand dieser Regelung, durch die noch so unbe-
deutende Tréger eines Adelsnamens grof3e Vorteile haben.

Der Adel der Mark und des Festenlands, der sich durch
groferen Landbesitz auszeichnet, ist natiirlich weit souveré
ner, wenn auch etwa die Herzége von Kirschhausen, Hum-
mergarben und Salderkeim gern Festumer Geschenke an-
nehmen. In ihrem Interesse liegt die gute Zusammenarbeit
mit der Handelstadt, denn nur so kénnen sie ihre Ackerbau-
produkte gut absetzen. Viele dieser Adligen - etwa der First
von Schimjontken - haben auch auf ihren Gitern einen
Verwalter eingesetzt und bewohnen eine Stadtwohnung in
Festum. Aulenpolitisch sind sie vor allem an Freundschaft
zum Mittelreich interessiert.

Hervorragender Vertreter dieser Ansichten ist Adelsmar-
schall Her zog Juchovon Dallenthin und Per sanzig: Obwohl
selbst zum ‘Flachadel gehdrend, erstrebt er vor alem Ruhe
im Land und ist auch zu einigen Reformen bereit, die Festum
offener an der Macht beteiligen wirden. Seine Unterstiit-
zung erhdlt von seinen Standesgenossen und der Nordland-
bank, seine Beziehungen zum Mittelreich griinden sich neben
dem Offizidlen auch auf seine aus alten Abenteurertagen
stammende Freundschaft zum Krieger Grabunz von Darge-
zin, dem Gemahl der Hildelind von Rommilys und Schwager
Graf Answins - man sieht, Herzog Jucho ist fur ales gut
vorbereitet.

Der Addl Seweriens ist der Reintyp der absoluten Herren .
Sein Besitzanspruch erstreckt sich Uiber das Land und ale
Menschen, die es bewohnen. Die Leibeigenschaft gilt dem
sewerischen Adligen as praiosgewollte Ordnung der Dinge.
Von seinen Untertanen erwartet er bedingungslose Unter-
werfung, entwickelt aber normalerweise auch ein gewisses
Verantwortungsgefiihl fir "seine” Leute.

Das stadtische Leben wird allgemein zugunsten eines Da
seins auf der Jagd und im Gefecht abgelehnt: Auch wer wie
die Herrscher von IImenstein, Ouvenmas oder Notmark eine
grof3ere Stadt sein eigen nennt, residiert meist auf einer aten
Burg fernab davon. Die Sprecherin der Herren von Sewerien
i Thesia von IImenstein, eine Uiberzeugte Anhéngerin der
Adelsvorrechte - doch haben der Stolz und der Eigensinn des
sewerischen Adels bisher jede klare Zusammenarbeit vehin-
dert.

Zur Zeit plant Thesia ihre Wahl zur Adelsmarschallin, aber
angesichts des offenen Widerstands Festums, der Festenléan-
der und Mérkner scheint dieses Vorhaben aussichtslos.
Andererseits gehdrt Thesia zu den wenigen Aventuriern, die
eine ungewdhnliche Macht alein aus ihrer personlichen
Ausstrahlung entwickeln konnen. Viele Bornlénder sagen
ihr Uberdies nach, ein Liebling der Géttin Rondrazu sein und
wirden es nicht wagen, sich ihr in den Weg zu stellen.

Im Augenblick scheint Thesia mit dem Griff nach dem
Marschallsamt nur einer plétzlichen Eingebung zu folgen,
aber se ig ein Mensch, bel dem ein spielerischer Einfall
leicht in blutigen Ernst umschlagen kann.

Fals es zu einem offenen Kampf um die Herrschaft im
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Bornland kommt, konnten die Schwerter des Nordensleicht
eine entscheidende Rolle spielen.
Die Schwerter existieren tatsachlich, wenn auch die Sage

raten wir lhnen als Meister davon ab, den Herzog in lhrer
Sielrunde schméhlich zu stiirzen, wahrend er in anderen
Gruppen vidleicht weiterhin in Amt und Wirden ist.

vielesaufgebauschthat.|nWirklichkeitsindesSORONDRA -K AM MBi esein deetiéligoi srebprictisicin Bveuigatidaimer ein Abenteuer

Hohle verborgen sind - genug fir eine Kompanie. Weniger
die beiden Waldléwen, die das Versteck gegen ale anderen
als Geweihte der Rondra verteidigen, sind das Problem, als
die umstrittene Zugehtrigkeit des Gebietes selbst:

Ein ater Vertrag gab dem Geschlecht der Eschenfurts das
Land in den Téern von Silsach und Brinna aus lImensteiner
Besitz. Drauhag liegt nun eindeutig zwischen, nicht in den
Tdern und ist so as Verkehrsknotenpunkt heif3 umstritten.
Schatzsuchende Helden kdnnen leicht zwischen die Fronten
geraten und die Klingen entweder an den harmlosen Baron
von Eschenfurt oder an die Waffensammlerin Thesia verlie-
ren, in deren Plane die Aufstellung einer Eliteeinheit mit
diesen unibertrefflichen Klingen gut palit.

Vom Adelsmar schall

Eines der bestverborgenen personlichen Geheimnisse des
Bornlands ist, dal3 seine Hoheit Herzog Jucho von Dallen-
thin und Persanzig vor langen Jahren as Streuner auch die
Weihen des Phex empfing und somit zu einem Mondschatten
wurde.

Der Adelsmarschall lebt zwar ganz nach seiner Devise, dal
im Leben alles mit Verstand, List oder Geld zu erreichen ist,
verbirgt sein Dasein als Geweihter jedoch sorgsam - nicht
einmal der Festumer Vogtvikar weif3 von Juchos geheim-
nisvollem Doppelleben, geschweige denn die einfachen
Diebe und Gauner der Stadt.

Zur Zeit kennen das Geheimnis nur der Herzog selbst und die
zwei Uberlebenden seiner alten Heldengruppe, mit der er
einst das Land durchstreifte: der als Eremit im Khoramgebir-
ge lebende Mawdli Kharabar ihn Tarhuni und Prinzge-
mahl Grabunz von Darpatien. Letzterer hegt insgeheim
Ubrigens einen wahrhaft abwegigen Verdacht: Die grofe
Geheimhaltung mit der sein Freund sich umgibt und seine
selten zur Schau gestellte Wundermacht lassen den tapfe-
ren Recken glauben, der Adelsmarschall des Bornlandes
s in Wirklichkeit niemand anderer als der "Mond", der
hdchste Geweihte des Diebesgottes in ganz Aventurien.
Gerade dadurch, daf3 Jucho seinen Glauben an den Nachtgott
zwar nicht offen verkiindet, aber auch nicht verheimlicht,
findet niemand etwas besonderes an dem Fuchskopf-Amu-
lett, daser standig trégt - zur Vermeidung von Verwechs
lungen mit dem Kaiserwappen' und in Anlehnung an die
Farben des Bornlands und des Mondes werden die Schutz-
tiere des Diebesgottes hier Ubrigensimmer als weil3e Schnee-
fichse dargestellt.

Man muf3 vermuten, dal3 sich die Chancen des Herzogs auf
eine Wiederwahl erheblich verschlechtern wiirden, kame
etwas Uber seine Phexpriesterschaft an die Offentlichkeit.
Schlieflich wird der Adelsmarschall nicht von den Festumer
Handlern, sondern von den - in ihrer Mehrzahl Praios oder
Rondra verehrenden - Adligen gewdhlt. Deshalb wére der
Adelsmarschall zu fast allem bereit, um einen Erpresser
dingfest und stumm zu machen - sogar zur Kontakt aufnéh-
me mit den sonst sorgsam gemiedenen Mondkindern (siehe
S. 4)

Zur Wahrung der Ubereinstimmung Ihres Spielhinter-
grundes mit den "offiziellen" aventurischen Entwicklungen
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zu entwerfen, bei dem sich wirklich alles im Verborgenen
abspielen muB und den Helden dasFehlen von Ruhm und
offentlicher Anerkennung durch ein firstliches Honorar
des Marschalls ertraglich gemacht wird.

Festums "burgerliche" Herrscher

Die Nordlandbank

Weit mehr as nur Depot fir Wertsachen und héhere Sum-
men, finanziert die Nordlandbank vor alem die Unterneh-
mungen der diversen Handelshauser (Und dal? deren eigener
Geldvorrat haufig recht klein ist, gehort in einer mittelal-
terlichen Welt zu den bestgehiteten Geheimnissen.) Die
Goldreserven der Bank kdnnen nur geschétzt werden, be-
tragen aber wohl 99% der des Bornlands und 90% der
nordlich des Mittelreichs - eine Illustration mag sein, dal3
hier die Mal3einheit Quader zum Abwiegen von 40000 Dukaten
benutzt wird. Denn die Nordlankbank gibt esja nicht nur in
Festum - gerade im Norden, aber auch im ubrigen Aventu-
riern zahlt sie den Einlegern gute Zinsen und zieht so auch
Leute an, die von diesen Kontakten lieber nichts an die
Offentlichkeit kommen lassen mochten: Die Augen der
Kammer wirden sich sehr dafUr interessieren, wieviel Duka-
ten Trallop Gorge jahrlich vorbei an der Reichssteuer in
Donnerbach hinterlegt...

Zurlckzufthren ist die Bank auf zwei urspringlich unabhén-
gige Unternehmen: Zum einen die norbardische Handlerfa
milie Tsirkevist, die frih sel?haft wurde und ihren Reichtum
mit Geldverleih schuf, zum anderen der Goldschmiedebetrieb
des aus dem Ort Koschtal stammenden Geschlechts von
Schezinek.

Als zur Zeit der Priesterkaiser die Juweliere die einzigen
Privatpersonen waren, die Gold besitzen durften, hinterleg-
ten viele reiche Festumer ihre Vorréte bel von Schezinek.
Zugleich begannen die Tsirkevist zur Umgehung des Zins-
und Geldverleihverbotes ("Wer zu viel Geld hat, soll es dem
Praios opfern!"), sich gegen einmalige Zahlungen eine
monatliche "Rente" zu kaufen. Die as Sicherheit dienenden
Landereien begriindeten so ihren ausgedehnten Grundbesitz
- darunter auch ihren prunkvollen Hauptwohnsitz auf der
Goldinsel, dessen Besitzer den alermeisten Festumern we-
der namentlich noch als Leiter der Nordlandbank bekannt
sind.

Das Ende der Priesterherrschaft Uberstanden beide Betriebe
unbeeintréchtigt, da Kemara von Schezinek in weiser Vor-
aussicht niemandenverraten hatte; 510 erfolgte die Vereini-
gung zur Nordlandbank. Heute hat die Festumer Einlagen-
halle léngst die Ubrigen Geldverleiher bei weitem UberflU-
gelt. Nicht zuletzt dank des Wirkens des alten Watko Tsirke-
vigt, der vor gut dreiffig Jahren die Geschéftsverbindungen
mit Gareth und Vinsalt kniipfte.

Seine Tochter und Erbin, Milota Tsirkevist, steht noch immer
im-Schatten ihres Vaters und wird zu Unrecht unterschétzt,
weil sie nie in ihrem Amt an die Offentlichkeit tritt. Im
Hintergrund webt sie aber eifrig am weitgespannten Geflecht
der Beziehungen und hat in jeder Stadt mindestens einen




Vertrauensmann, der ihr Berichte Uber alle politischen Er-
eignisse und wirtschaftlichen Transaktionen zukommen |&f3t.
Als Beispidl mag dienen, dal? die Geheimarchive der Bank
mehr Unterlagen enthalten als die der nostrianischen, ander-
gaster und aranischen Geheimdienste zusammen. Milotas
Speziditat sind langfristige Plane, bei denen sie dank ihrer
Uberragenden M enschenkenntnisGewei hte, Magier und Flrsten
heimlich wie Spielfiguren fihrt und durchaus auch zeitwei-
lige Verluste in Kauf nimmt.

Es besteht eine Zusammenarbeit der Bank sowohl mit dem
Hesinde- as auch dem Ingerimmtempel, die das todliche
Falensystem der Schatzkammer warten. Die wertvollsten
Pfandgegensténde sind dreimal kopiert und werden sowohl
im Tresorraum, den Tempeln und auf der Goldinsel aufbe-
wahrt - und nur Milota Tsirkevist weil3, welches Stiick
jeweils das echte ist.

Als Meister sollten Se die Nordlandbank als halb geheime
Macht nur im Hintergrund auftauchen lassen: Se ist derma-
3en reich und méachtig, dal wohl keine Aktion eines noch so
erfahrenen Abenteurers sie irgendwie in ernstliche Proble-
me bringen kann. Und sie hat Zeit zu warten... mehr Zeit als
mancher Konig oder Kaiser. Eine direkte Intervention der
zZum aulfersten gereizten Milota von Schezinek kédme dem
Zorn manchen Gottin nahe. Bedenken Se vor allem, da3 die
Bank - sie hat es nicht nétig - nur selten gegen das Gesetz
verstofdt: Se ist eine verborgene Kraft im Machtespiel, aber
keine echte Verbrecherorganisation.

Die Alatzers

Eine andere bedeutende Macht im Festumer Wirtschaftsle-
ben ist auch die Familie Alatzer. Stammvéter der Sippe
waren die Herrscher von Hinterbruch und das dortige Gast-
haus zum Roten Widderhorn it ihre "Stammburg”; von ihm
leitet sich auch das rote Fullhorn as Namensymbol so vieler
Herbergen im Bornland, aber auch im Mittelreich ab. (Neben
den im Reisefibhrer erwdhnten etwa die "Flllhorner" in
Trallop, llsur, Mendena, Ebelried und bis vor kurzem Ysi-
lia)

Mit Hilfe der Nordlandbank kann Oberhaupt Hanning Alat-
zer fast jedes Jahr irgendwo in Aventurien ein Gasthaus
erwerben und umbenennen, dazu kommen noch vermischte
Betriebe wie die Mobeltischlerei Galdniks in Beilunk und
jene Nobelhotels, denen der ateingefiihrte Name belassen
wurde: Prunkstiick dieser Sammlung ist das Hotel "Zur
Quelle", wahrend Hannings kiihnster Plan - der Erwerb des
Hotel Seelander in Gareth - wohl immer ein Traum bleiben
wird. Gewisse Spannungen bestehen zwischen Hanning und
seinem Vater Thezmar, der sich vor dreizehn Jahren nach
Hinterbruch zurlickgezogen hat. Siehe S 6.

Stover Regolan Stoerrebrandt

Wahrend der Name Alatzer hinter dem Symbol des Fiillhorns
nahezu verschwindet, ist ein Name in ganz Aventurien
wohlbekannt: Das Handelshaus Soerrebrandt ist vor alem
durch den jetzigen Leiter, Sover Regolan, zu einem Inbe-
griff des Fernhandels geworden: Er machte aus dem kleinen
Stellmacherbetrieb, der fir seine Planwagen berihmt war,
ein Unternehmen, das auch den Inhalt dieser Wagen tberall-
hin verschickt, dazu kommt noch eine bedeutende Armada
von Koggen, Holks und Karracken. Stoerrebrandt versteht es
zudem meisterhaft, seine Kontakte zu alen Herren Aventu-

riens in klingende Miinze umzusetzen und scheut sich auch
nicht vor abruptem Seitenwechsel, wenn der geboten er-
scheint. An erster Stelle hinter dem allegmeinen Wohlerge-
hen des Hauses steht bei ihm, der seine Eitelkeit geschickt
verbirgt, ein noch gut geheimgehaltener Plan, der seinem
Namen Unsterblichkeit in den Annalen Festums und Aven-
turiens verlethen wirde: Sein Wunsch ist die (friedliche)
Gewinnung der rohstoffreichen Waldinseln fir seine Hei-
matstadt, ein Ziel, dem er mit der Griindung des Handels-
postens Port Stoerrebrandt auf IItoken ein gutes Stiick naher-
gekommen ist.

Die Surjeloffs

Weit ausgegriffen hat auch die ausgedehnte norbardische
Handlersippe Surjeloff, die méchtigste unter jenen, die den
innerbornléndischen Handel beherrschen. Und Grof3mutter
Jaunava Surjeloff ist neben ihren Fahigkeiten beim Leiten
eines Handelsimperiums auch eine begnadete Schauspiele-
rin und Menschenkennerin: Bei riickstandigen Provinzadli-
gen, die ihr Korn verhdkern wollen, tritt sie klischeegerecht
as zopfeschwingende Norbardenmatrone auf, bei den vor-
nehmen Stadtadligen zeigt sie ihre ganzen profunden Kennt-
nisse in hofischer Etikette. Von den wahren Méchtigen
Festums hat sie vielleicht den groften Einflud auf die Adels-
versammlung und ist als einzige nicht Klientin der Nordland-
bank. Denn alein auf ihren Handel mit dem Hinterland
gestiitzt, konnte sie sich eine Ausdehnung entlang der ganzen
Kiste des Perlenmeers bis nach Al'Anfa erlauben - ein
Vorgehen, da3 vom Familienrat erst skeptisch betrachtet,
wegen seines Erfolges aber inzwischen gutgeheif3en wurde.

Ter Goom, der Bornkonig

Der Bornkénig, Joos Arijan ter Goom, muR ebenfalls zu
den méchtigsten Festumern gezahlt werden, denn er kontrol-
liert nicht nur in gewisser Weis den Flufthandel, er besitzt
auch die grote Werft der Stadt. Man merkt ihm immer
noch an, dald er in ater Klein-Grangorer Traditon das
Handwerk des Schiffszimmermanns erlernen und lange zur
See fahren mufte, obwohl schon frih feststand, dal? er
einmal die véterliche Werft erben wiirde.

In dieser Zeit lernte er die Schiffe anderer Lander kennen
und entwarf die schlanke, hochbordige Galeone, bei der er
as erster drel Masten verwandte.

Joos ist nicht besonders ehrgeizig und strebt nicht nach
politischer Macht in der Stadt, seine entschiedenen Ansich-
ten Uber die Wichtigkeit des verstérkten Flottenbaus tragt er
aber jederzeit gern und ausfuhrlich vor.

Vermischtes

Der Gesandte des Mittelreichs, Landhauptmann Barnhelm
von Rabenmund, ist der zweite Sohn Answins und damit der
vierte in der Thronfolge und lebt quasi in der Verbannung.
Und hier in Festum schmiedet der Botschafter Pléne gegen
seinen Herrn und Kaiser, den er durch seinen Vater ersetzt
sehen méchte. Sich selbst - er hat Festum allmahlich schét-
zen gelernt - sieht er a's Grof3kénig des Bornlands, das noch
die Provinzen Weiden und Tobrien erhalten soll - ein absolut
wahnwitziger Plan ohne Aussicht auf Erfillung.

Der "Liebliche Botschafter" hat vor alem ofters Besuch
durch die Umstirzler, die Amenes Unterstiitzung beim Sturz
des Adels suchen. Fir Clarilion werden sie allmahlich lastig
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und er will jemanden beauftragen, sie irgendwie ohne Aufse-
hen kiinftig von der Vinsalter Botschaft fernzuhalten. An-
sonsten aber ist er einer ernsthaften Zusammenarbeit mit
dem Bornland - auch gegen das Mittelreich - nicht abgeneigt.

Prinz Mulziber von Neujergan ist der Sohn des letzten Grafen
von Jergan, der in der gleichnamigen Schlacht fid. Sein
Wunsch ist natiirlich die Befreiung Maraskans, und so hat er
eine Exilregierung ins Leben gerufen, die allerdings von
Festum nicht anerkannt wird.

Dennoch bemiiht der Prinz sich stdndig, den Engen Rat mit
Eingaben und Bestechung zu einer Unterstiitzung zu bewe-
gen - und er spielt immer mit dem Gedanken, irgendwie die
Reichskleinodien aus dem Besitz der Nordlandbank an sich
zu bringen, da ihm dies vielleicht den Konigsthron eines
befreiten Maraskans einbringen wirde. I|hm it nicht be-
kannt, daf? alle Austeilungsstiicke im Kassenraum der Bank
sorgféltige Kopien der verborgenen Originale sind.

Festums Truppen

Nur wenig gemein mit den oft verrufenen Scharen anderer
Orte und Lénder haben die Stldner Festums. Dieses Elitere-
giment umfald Truppen aler Waffengattungen, die Krieger
sind besser ausgebildet als weite Teile der bornlandischen
Armee.

Sie stammen groftenteils aus dem Norden und sind mit dem
Kampf wohlvertraut - wie auch ihre Anfihrerin Rogbara-
na Natardschi aus Tjolmar, die seit zehn Jahren Oberst des
Soldregiments und der Stadt gegentiber absolut loyal ist.

Die "Unterwelt"

Bisher war in diesem Text vor alem von einfluf¥eichen und
angesehenen Festumer Birgern die Rede. Am anderen Ende
im Ansehen, nicht aber unbedingt in ihrer Macht, stehen
jene, die die dunklen Seiten Festums kontrollieren.

Neben so atbekannten Organisationen wie dem Grisefux
und der Diebesgilde, die hier in mehrere autonome Stadltteil-
gilden aufgeteilt ist, sind es vor alem zwel Gruppen, die
vide der in Festum verlibten Untaten auf dem Gewissen
haben: Die Mondkinder sind eine urspriinglich religiés moti-
vierte Verbindung, gegriindet von Phexgeweihten , die ihrem
Gott die ihm in einer Handelsstadt zukommende Achtung
auf Kosten von Hesinde, Ingerimm, Mokoscha und Efferd
erkdmpfen wollte.

Nach zwei (mifRgliickten) Anschléagen auf Hesindepriester
verloren die Mondkinder aber die Unterstiitzung durch den
Vogtvikar von Festum und wandten sich algemein dem
weltlichen Verbrechen zu. Heute ist die Spezialitét dieses auf
Vertragsbasis arbeitenden "Dienstlei stungsunternehmens”
vor alem der lautlos ausgefiihrte Meuchelmord und die Zer-
stérung von Besitztum der Konkurrenten ihres Auftragge-
bers, aber auch die Erpressung von Schutzgeldern auf eigene
Rechnung.

In Kontakt treten mit der Organisation kann man in der Ka
schemme "Goldtaler" im Gerberviertel, die von Sepkavu
Bedre, dem Anfihrer der Mondkinder, geleitet wird.

Ebenfdls im Gerberviertel sitzt die Herrin Plaujas Menesis,
das Oberhaupt der Kugelbande.
Diese Bande hat ihren Namen von der Organisation allerlei
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illegaler Glicksspiele, doch seit deren Zulassung vor sieben
Jahren muidte sie ihr Schwergewicht auf den Schmuggel und
Handel mit Rauschkraut und anderen verbotenen Giftstoffen
verlegen.

Die Kugelbande wird gtraff gefiihrt, Ungehorsam mit einem
grausamen Tod bestraft: In den Reihen der Bandenmitglie-
der, die zum Teil selbst rauschkrautabhangig sind, heil?t es
seit langem, dafd unbotméalRigeGefolgsleute spéter als Men-
schenhautpergament in der Werkstatt verrufener Schwarz-
magier wiederauftauchen...

Dal3 Plaujas identisch ist mit der angesehenen Kauffrau Pel-
doscha Bakka in der Altstadt, weif3 nur sie selbst.

Unerkannte Machtgestalten

Nahema ai Tamerlein

Eine der méachtigsten magiekundigen Personen Aventuriens
(vielleicht die machtigste), die unter dem Namen Nahema
léangst zu einer Legende geworden ist, bewohnt ein Haus an
Festums préchtigster Stral3e, dem Sudufer (das XX. Haus
vom Siidende der Stral3e gezahit).

In der Stadt ist sie als Madame Tamerlein bekannt und gilt als
erfolgreiche Handlerin.

Ihre wahre |dentitét ist den Festum bisher verborgen geblie-
ben. Nur eine Handvoll Aventurier wissen, wer sich hinter
dem Namen Tamerlein verbirgt. (Der Aventurische Bote* 24
enthdlt einen umfangreichen Bericht Uber diese Festumer
Birgerin.)

Iloinen, die Schwanentochter

Die viedlleicht sdtsamste Abstammung aler Bewohner Fe-
stums und des Bornlands hat Iloinen, die Schwanentochter:
In den Adern der Leiterin des Wintertempels in Préhnsgardt
flield gottliches, tulamidisches, nivesisches und Wolfsblut.
Penttu, ihr Vater, ist der Sprof3 einer Verbindung zwischen
dem jungen Nivesenmadchen Neiti und einem der uralten
Himmelswélfe - und Ruhelosigkeit trieb ihn schon mit 14
Jahren hinaus in die Ferne der eisigen Féhrenwalder.

Er lebte as Jager und baute sich eine Hutte am Ufer des
Wolfssees in den Gebieten ndrdlich des Orklandes. Hier fand
er auch seine unvergleichlich schéne Frau, die as Schwan
mit einigen Gefdhrtinnen zum Bade im See gekommen war,
und deren Schwanengewand er stahl und in einer Truhe
verbarg - bis sie es eines Tages fand, als er auf der Jagd war.
Sofort schwang sie sich hinauf in den Himmel und ver-
schwand in den Wolken.

Penttu machte sich mit ihrer aus einem Ei geschlipften
Tochter lloinen auf die Suche. Viele Abenteuer fihrten sie
durch ganz Aventurien, von See zu See, immer auf der Suche
nach der Schwanenfrau. Ob sie am Ydi-See gegen Oger
fochten, aus dem Angbarer See Zwergengold bargen, am
Thuranasee die kdmpfenden Heere verspotteten oder am

* Der Aventurische Bote - das Mitteillungsblatt fur alle
Aventurier und DSA-Spieler - erscheint zaweimonatlich und
kann auch aufder Erde abonniert werden. Nahere Informa-
tionen bel

Schmidt Spiel+Freizeit, Postf. 1165, 8057 Eching,
Sichwort: "Aventurischer Bote"



Loch Harodrol Karawanen aus Port Corrad schiitzten - ihr
Streben blieb erfolglos.

Bis sich die Gesuchte ihnen schliefflich selber offenbarte:
Ifirn selbst war es, die Tochter des Firun und der Meriban.
Und Penttu entschied sich fir ein Leben an der Seite seiner
Gemahlin, irgendwo in den nie versiegenden Jagdgriinden
um Firuns SchlofR aus Schnee und Eis, Iloinen aber wahite
Aventurien.

Heute lebt sie vor alem in Festum, aber ihre Neugierde und
Abenteuerlust fihren sie oft in ferne Lander.

Wie alle Halbgétter scheint sie unsterblich und alterslos zu
sein, was in ihrem Fall eine besondere Wirkung hat: Trotz
ihrer zahlreichen Jahre ist sie nach dem Verschwinden der
Mutter so wenig gealtert, dal3 sie 8uferlich wie ein etwavier-
zehnjahriges Méadchen wirkt - ein Mé&dchen, das den Blick
eines jeden Betrachters irritiert:lloinens ebenméldigen Zlge
und die alabasterweif3e Haut waren gewild eindrucksvoller,
gabe es da nicht die unbezwingbare Haarméhne, in der
schneeweifRe und kupferrote Stréhnen bunt durcheinander-
wachsen und die ungleichen bernsteingelben und eisblauen
Augen, die dennoch ihr Gegeniiber in einem unbezwingba-
ren Blick halten kdnnen.

Zeichen ihrer Jugend und Erbe ihrer Mutter ist die fréhliche
Gelassenheit, die sie dlen Wesen und Dingen ihrer Umge-
bung entgegenbringt.

Ihre machtvollen, halbgdttlichen Kréfte hat sie nie ernsthaft
erforscht, da sSe sie eher ds letzte Rettungsmdglichkeit in
einem Abenteurerleben denn as Machtfaktor ansieht - noch
sind ihr das Streben nach Gefolgschaft und Einflu? vollig
fremd.

lhre Zauberspriiche hat sie sowohl von Firnelfen wie von

Hexen gelernt, da sie durch die Umsténde ihrer Geburt ihre
Mutter zuerst unter jenen magiebegabten Wesen suchte. Nur
manchmal bemerkt man das Erbe beider GroRvéter: Wenn
Iloinen sich in Gefahr wahnt, handelt sie mit der Gelassenheit
eines Jagers. kalt und skrupellos, bis sie wieder in Sicherheit
ist.

Mantka Riiba, die Kunga Suula

Mag mit Nahema ai Tamerlein auch eine Uberaus méchtige
und moglicherweise unsterbliche Magierin in Festum Ieben
- an Jahren wird sie um ein Vielfaches Ubertroffen von einem
Wesen, das ebenso wie se auf Geheimhaltung bedacht ist:
von der Herrin der Goblins im Gerberviertel, der aten
Mantka Riiba.

Denn sie ist niemand anders als die berlihmt-beriichtigte
Schamanin Kunga Suula, die vor bald tausend Jahren gebo-
ren wurde und ein Jahrhundert lang von Wjassuula aus das
Goblinreich im Bornland regierte, um den siegreichen Tem-
pelrittern bei der Eroberung des Ortes nur durch einen
Zauber zu entkommen, der ihre Kréfte auf mehr al's hundert
Jahre schwéchte.

Waéhrend dieser Ruhezeit erkannte sie mit ihrer den Men-
schen ebenblirtigen Intelligenz, dald die neuen Herren des
Bornlands nicht durch Gewalt besiegt werden kénnen - und
sie begann langsam, in der roten Sichel ihre friedfertigeren
und klligeren Artgenossen um sich zu scharen und schiofd
schliefdich mit Festum eine Verabredung, die ihren Gefolgs-
leuten den ungeliebten Gerberberuf und das Wohnrecht in
Festum gab. Hier versucht Kunga Suula nun, den Goblins
eine sichere Heimat zu geben und strebt deshalb nach der
Herrschaft Uber die Stadt - als vermutlich Unsterbliche aber
hat sie vid Zeit und wartet auf die ihrer Ansicht nach
unvermeidlichen Kriege der Menschen.

Ilhr Geheimnis teilt sie mit keinem der ungeduldigen Go-
blins, sondern nur mit Schlagto Upaatl, dem orkischen
Scharfrichter Festums. Da dieser im Austausch fir einen
leichteren Tod von seinen "Kunden" viele Geheimnisse aus
Ober- und Unterwelt erféhrt, bilden erprefdte Schweigegel-
der die Haupteinnahmequelle der "Kriegskasse", neben den
Gewinnen aus der Hehlerei mit Waren, die von Goblins
durch die nur halb verschiitteten alten Wasserrohre aus den
Lagerhéusern im Hafen gestohlen wurden.

Die Errichtung des Firuntempels im Gerberviertel sieht
Kunga Suula ads Bedrohung ihrer Macht an, zogert aber
noch, konkrete Schritte zu seiner Entfernung zu unterneh-
men.

Upaat! dient Ubrigens vor allem seinem Gott Tairach, dem er
durch seinen Beruf schon unzéhlige Menschenopfer bringen
konnte und ist nur bedingt loya gegentiber Kunga Suula,
doch hat sie ihn wegen seiner Verquickung mit dem Verbre-
chen in der Hand - seine enorme Gier und Verachtung fir die
Glatthdute siegten Uber seine ansonsten ausgeprégte Vor-
sicht.

Kunga ist eine Uberaus hochstufige Druiden sind - wenn sie
es auch selbst so nie sehen wirde. Der Ursprung ihrer Un-
sterblichkeit ist nicht einmal ihr selbst bekannt - sie weil3 nur,
dal sieds einzige des Stammes als Heranwachsende in einer
sagenumwobenen Hohle in der Roten Sichel schlafen durfte.
Nur jedes zehnte Goblinmédchen Ubersteht diese Nacht; die
Uberlebenden zeichnen sich durch (iberaus grofke magische
Kréfte aus sowie durch die Gabe, Begeisterung und bedin-
gungslose Gefolgschaft in Kriegszeiten zu erwecken.



An Stralen und Wegen

Wie man sich denken kann, steckt nicht nur Festum sondern
auch das weite Land zwischen Born und Walsach voll dunk-
ler Geheimnisse, an die man am besten nicht rihren sollte,
die wir Ihnen jedoch auf keinen Fall vorenthalten wollen.
Hier ist eine kleine Auswahl:

Pilkamm hinter der Grofl3en Mosse ist keineswegs so verlas-
sen, wie algemein geglaubt wird: Hierher kommen immer
wieder kilhne Schatzsucher, die den Hafen und die Burg auf
Gold und die Reste des Schiffes untersuchen wollen - und
fallen in die Hénde eines Sklavenhéndlertrupps aus Al'Anfa,
der sich hier heimlich einen Stitzpunkt schuf. Abenteurer
bomléndischer oder nordaventurischer Herkunft gelten in
Al'Anfa ds Uberaus exotisch und sind die Attraktion in der
Arena.

Nérdlich von Pilkamm entfatet sich im Verborgenen eine
andere MachV.Thezmar Alatzer ist weit mehr als der einfache
Wirt des "Roten Widderhorns': Zum einen ist er der Vor-
stand einer Familie, die eine wahre Kette von Gasthdusern
ihr eigen nennt (siehe. S.3), zum anderen aber ein recht
méchtiger Magier. Der junge Thezmar stand ndmlich in der
Erbfolge an hinterer Stelle und wurde so als Begabter auf die
Akademie in Punin geschickt, die er nach Abschlul3 der Aus-
bildung verlassen mufite, um nach dem Untergang eines
Fahrschiffs, bel dem ein grofer Teil der Familie ums Leben
kam, die Uberraschend anfallende Nachfolge im Hause Alat-
zer anzutreten.

Heute kiimmert er sich um seine gut ausgestattete magische
Bibliothek, forscht viel Uber die Natur der alten, vierkopfi-
gen Statue, an deren magische Kréfte und Besessenheit
durch einen Ddmon er glaubt, und bewirtet seine Gaste, die
er gerne zum Erzdhlen - Abenteuer, Sagen, Legenden - ani-
miert, so dal das "Rote Widderhorn" von manchen Reisen-
den nur aufgesucht wird, um gute Geschichten zu berichten
oder zu horen.

Die Levschiye

Im Uberwals leben neben den Winzlingen und den seltsamen
Otterleuten noch andere Mischwesen, die bedeutendsten
davon auf den teils bewaldeten, teils kahlen Hangen der
Walberge: die Levschiye und Vilay, erstere ein Volk von
widderkdpfigen Menschen, die in ihrer Wildheit und ihren
Trieben ganz dem Levthan nachschlagen, der ihr Schopfer
ist. Der stets ménnliche Levschy ernghrt sich von wilden
Pflanzen und der Milch der Walbergschafe, die er hiitet und
mit deren Widdern er seine Kraft mif3. Derart tierisch ist sein
Geist, das es sogar zu Paarungen kommt, junge Levschy
entstehen aber nur aus der Verbindung mit einer Vila. Diese
grinhaarigen Frauen sind verkorperte Geister der Walberg-
Nufbdume, in denen sie leben, und deren Tod auch ihre Ende
bedeutet - so dald noch jeder Holzfélertrupp von den Lev-
schiye und Vilay erbittert angegriffen und meist vernichtet
worden ist.

Der mohastémmige Schiffbauer Kaatau Monalduin in Fe-
stum aber versteht die Kunst, einenjungen Walnuf3schoflling
so einzubauen, daid sich der Geist auf das ganze Schiff Uber-
trégt. Diese unglaublich seltenen und teuren Seelenschiffe
sind besonders sicher, kdnnen aber auch sehr launisch sein.

In den Simpfen

Die Sumpfrantzen - auch Rotaugen genannt - welche mehre-
re Simpfe des Bornlandes unsicher machen, sind einein Her-
den lebende, gerissene und blutgierige Affenart, Uber die im
Kompendium Die Kreaturen des Schwarzen Auges ausfuhrl-
lich berichtet wird. Unter den bornléndischen Sumpfrantzen
gibt es einige bedauernswerte Geschopfe, die einst as nor-
male Reisende oder Fuhrleute den Sumpf betraten und nun
bis zu ihrem Tode in die Gestalt dieser widerwértigen Unge-
heuer gebannt sind:

Die Irrlichter der Bornsiimpfe haben ihre Heimstatt in einem
Hain aus Morgendornstrduchern . Diese wehrhaften Ge-
wéchse mit ihren fingerlangen Dornen schitzen den heimli-
chen Grund vor dlen Eindringlingen. AufBerdem haben sie
eine furchtbare Wirkung auf Menschen und Elfen:

Beriihrt ein Mensch oder Elf - mdglicherweise ein Verirrter,
der "seinem” Irrlicht bis zu den Morgendornstréduchern ge-
folgt ist, die purpurnen Bliten eines solchen Dorngewéch-
ses, wird der friedfertige und passive Teil des Opfers mitsamt
seinem Verstand in die Pflanze gezogen, die daraufhin zu
einem prachtigen Baumstrauch emporwéchst, der Korper
mit der zurlickbleibenden Aggression und Zerstérungswut
aber wird langsamen sieben Tagen zu dem einer halbintelli-
genten Sumpfrantze, eine Verwandlung, die man nach einem
SINNEN FREMDER WESEN +12 erahnen kann. Die Erl6-
sung der Unglucklichen ist nur méglich, wenn man die
lebende Sumpfrantze an ihren Strauch bindet und in 7 Tagen
7 Zauberern ohne ein einziges Scheitern téglich ein VER-
WANDLUNGEN BEENDEN +7 gelingt. Bel Personen,
deren Entwicklung noch nicht beendet ist, kann sie durch



"Verwandlungen beenden" +7 bis zur einfacheren Heilung
(Zuschlag, Behandlungsdauer und Zahl der Magier ist die
der verstrichenen Tage) aufgehalten und riickgangig ge-
macht werden.

Der Rieseim Wald

Der Bornwald ist wirklich der Lebensraum des Riesen Mil-
zenis, der vor vielen Jahren vom Magier Urnislaw von
Uspiaunen an einen Berg in der Bornschleife gebannt wurde,
indem ihm der listige Zauberer einen unangenehmen Aus-
schlag anhexte, der nur durch ein tégliches Bad in der Quelle
am Ful3 des Berges gelindert wird. Und da der Riese im
Grunde recht ruhig ist, entfernt er sich nie mehr als eine riesi-
ge Halbtagesreise von der Quelle - so kommt auch die runde
Form des Bornwalds zustande. Nur den Bornschiffern mif3-
traut Milzenis, da er in ihnen eine Bedrohung seiner Ruhe
seht - und bel wirklich schweren Angriffen wie etwa der
Verschmutzung seiner Quelle kimmert sich ein witender
Riese nicht um griingelbe Tupfen im Gesicht, sondern will
seine Rache haben.

Die " Elfenbotschaft"

Die angebliche Elfenbotschaft in Norburg ist natiirlich keine.
Wenn einer den Botschafter direkt anspricht und selbst bei
gechliffensten rhetorischen Ausflichten nicht lockerl&rt,
bekommt er ein Gesténdnis zu horen, nach dem Elsurion
Sernlicht in Wahrheit ein Heiler ist, der sich durch sein
Auftreten als Gesandter die Mdglichkeit verschaffen will,
mehr Uber die menschliche Anatomie zu lernen (auch durch
Obduktionen), as von den hinterwéldlerischen Norburgen
verstanden wirde - ein Argument, das auch die Helden
begreifen miften, zumal eine Untersuchung der Laborato-
rien, ob erzwungen oder heimlich, keinerlei Anzeichen fir
wirklich verbotene Praktiken wie Vivisektionen offenbart.

Notmark

Ob die Goblinpauke oder das Labyrinth von Notmark wirk-
lich Wege nach jenseits des Gebirges erdffnen, sollte auch
den Spielern unbekannt bleiben - denn die Artefakte werden
strengstens bewacht und niemandem wird ein Versuch gelin-
gen.

Helden, die sich an die Bergung des Gongs im Saldersee
machen wollen, werden grol3e Schwierigkeiten haben, Boote
und Ausstattung zu erwerben - und auf dem See werden sie
rasch feststellen, dal? jede Form von Magie unwirksam ist.

Einmal im Jahr - im spéten Efferd - treffen sich die Hexen des
Bornlandes und anderer nérdlicher Gebiete unweit der Burg
Notmark zu einem mehrere N&chte wahrenden Fest. Viele
Notmérker haben von dem Hexenfest munkeln horen, aber
keiner von ihnen wirde es wagen, das néchtliche Zeremo-
niell zu storen.

Konigin des Festes ist seit etlichen Jahren die Thorwalerin
Tula, der man nachsagt, sie sei der Inbegriff nordlicher
Wildheit und Grausamkeit.

Borlaw, derjunge Sohn des Wirtes vom "Weil3en Stein" in
Hamkeln hat die letzten Jahre im Ausland verbracht und
dort eine schéne Summe Geld erworben.

Er spendiert den Helden in Festum Getranke und |&dt Sie ein,
mit ihm nach Norden zu gehen, wo er seine Eltern als

fremder Gast nach der ersten Nacht Uberraschen will.
Problematisch it allerdings, dal? sein Vater des 6fteren reich
erscheinende Géste im Schlaf ermordet und ausplindert.
Seinen Sohn erkennt er jedenfalls nicht...

Der Eber von Sirokeln

Zu einer gewissen Beriihmtheit gelagt ist der Eber, der seit
zwel Jahren die Gter des Fursten von Sirokeln verwistet.
Bisher gelang es niemandem, die Bestie zu erlegen, die
allméhlich allen buchstéblich Uber den Kopf wéchst: Denn
wider die Natur wird das Tier standig grof3er und hat bereits
eine Widerristhdhe von fast zwei Schritt erreicht. Das Tier
ist Uberaus angriffdustig und greift sogar auf den Feldern
arbeitende Bauern an.

Die struppigen graubraunen Borsten, die méchtigen Hau-
zéhne, der grunzende Schweinsriissel und die bosartigen
Augen machen das Ungeheuer zu einem Schrecken fir
Mensch und Tier.

Die Werte:
MU:11, LE:64, RS4, AT:7, PA:5, TP:2W+6, GS:10, AU:38,
MK:40

Das Geheimnis dieses Wesens ist so mérchenhaft, dal?es nur
von einem magieerfahrenen Aventurier in seiner ganzen
Tragweite erfald werden kann:

Der Keiler ist das unschuldige Opfer einer Abwandlung des
SALANDER-MUTANDERER mit Zeitverzogerung, wie
e von dem leicht irrsinnigen Magier Tadear Grojdz
ersonnen wurde.

Der Zauberer verstand zudem herzlich wenig von Tierkun-
de, und so verwandelt sich das arme Tier seit zwei Jahren
allméhlich in einen Mammut. Die Umwandlung wird in
weiteren zwel Jahren abgeschlossen sein, und dann wird das
Wesen wohl zur Ruhe kommen, denn esist nur der Schmerz
der Verwandlung, der es Amok laufen 1803.

Bis dahin kann man den Mammutkeiler nur durch Schiaf-
zauber beruhigen - durch einen von einem Magiekundigen
mindestens der achten Stufe gesprochenen VERWAND-
LUNGEN BEENDEN hélt man die Entwicklung nur auf,
beschleunigt vollenden kann man sie mit einem erneuten
SALANDER+8.




Die " Bornflusser"

Eine verschworene und nach auf3en abgeschlossene Gemein-
schaft mit ganz eigensténdigen Sitten und Gebrauchen sind
die Flusser, die "Fuhrleute des Born", wie man sie auch
nennt. Der Beruf wird praktisch in der Familie vererbt und

und diefast immer von der Harte des Flisserlebens oder
der ungltcklichen Liebe zwischen Flissern und AulRensei-
tern handeln.

Die Flofdeute im Hafen Vallusas gehdren einem der geheim-

seltenwerdenFremdeindi eSi ppeauf genommen: Fl lisse-Kinder heiratépfett siaruivtét kiarabdees an: Denn ihre Verwandtschaft zu

Der Flusser lernt schon in frihster Kindheit das Schwimmen
und das Laufen in den hohen Stulpenstiefeln aus wasser-
dichtem Leder, die fir ihre liebevollen Verzierungen weitbe-
rihmt sind.

Nur wenige kdénnen mit dem Borndorn - dem Wurfdolch der
Flisser - oder der breiten Axt besser umgehen: Mit dem
langen Blatt fallen und schdlen die FliRer nicht nur Baume,
sondern sorgen auch bei Streitigkeiten und Kémpfen mit
FluRpiraten rasch fir Ruhe.

Wer immer mit einem Flisser in Streit gerét - er hat sie fortan
alle gegen sich! Die Flusserrache ist am Born so gefiirchtet,
dal3 die FluRschiffer auch vom Ade und seinen Biitteln
weitgehend unbehelligt bleiben.

Es gilt auf dem Born eine eigene Gerichtsbarkeit. Die aten
angesehenen Kapitdne richten Uber die Mitglieder ihrer
Zunft. Wer sich von einem Flusser hintergangen fuhlt, sollte
sich an einen solchen Richterkdptn wenden. Todlich kann es
ausgehen, wenn man sich gegen einen Bornfahrer selbst sein
Recht zu schaffen sucht.

Bekannt geworden sind nicht nur die Dolch- und
Axtwurfmeisterschaften der Flisser, zu denen auch viele
Schaulustige kommen, sondern ebenso die schwermiitigen
Gesénge, die sie beim Treideln oder Staken erklingen lassen

den Waldmenschen ist Tatsache, zugleich aber schwer er-
klarbar, kennt doch jenes Volk die Seefahrt kaum. Und so
mdgen jenerecht haben, die die FloRleute firr die Gberleben-
den Seeleute eines versunkenen Landes halten, dessen
Vulkanberge noch as Waldinseln tber den Meeresspiegel
ragen.

Auf jeden Fal aber findet man die Floleute - sie sdlbst
nennen sich "Tocamuyac" - an vielen Orten der Kiste des
Perlenmeeres.

lhre wichtigsten Versammlungsplédtze liegen im Sldosten
Vallusas, an der aranischen Kiste im Chalambusen und vor
den Echsensimpfen éstlich von Selem.

Die Tocamuyac ziehen nicht auf Abenteuer aus und nehmen
auch keine zahlenden Passagiere mit - hdchstens Freunde,
die ihnen einmal einen Dienst erwiesen haben.

In Abenteuern kénnen sie auftauchen als farbige Begegnun-
gen auf Hoher See, aber auch as Mittel punkt eines Abenteu-
ers, wenn sie Helden um Hilfe bel fur sie neuen Problemen
bitten:

So haben etwa Brabaker Schwarzmagier ein Schiff angeheu-
ert, da3 einige FloRleute gefangennehmen soll, damit
man ihre geheimnisvolle Versténdigung Uber hunderte von
Seemeilen hinweg genau untersuchen kann. Die Tocamu-
yac-Schwédrme des Sidens sind schon geflohen, und so
kreuzt die Galeere nun vor Vallusa und lauert auf ihre Beute.

Gextzlose

In einem Land, daR so stark vom privilegierten Adel
beherrscht wird, haben sich natiirlich im Gegenzug auch
viele GesetZlose zu Banden gesammelt, die angetreten sind,
gegen die Allmacht und Willkir der Firsten zu kampfen, mit
diesem Anspruch aber haufig nur ihre simple Raublust ver-
hiillen.

Den urspringlichen Ideadlen weitgehend treu geblieben
sind hingegen die Scharen der Stepna Duscha, deren Revier
im dunklen Mahrenwald in Sewerien liegt. Die vierzigjah-
rige ehemalige Leibeigene it der Schrecken aller
Handelszlige, die von Ouvenmas nach Hinterbruch wollen,
bekannt wurde die listige Wegelagererin vor allem deshalb,
weil sie nur die Besitztimer der Adligen raubt und oft das
Getreide heimlich den Bauern zuriickgeben |&ft.

Von Zet zu Zeit 183t sie schwach bewachte Karawanen
passieren und wartet die Rickkehr der Abgesandten des
Adligen ab, um gleich die Ertrége aus dem Verkauf der
Waren zu kassieren.

Bisher haben die Adligen der Umgebung ohnméchtig
zuschauen mussen, eine neue Entwicklung aber hat ihnen
einen Uberaus erziirnten Bundesgenossen beschert: Stepna
Uberfid unléngst eine Reisegruppe, die Waselgo, den
vierten Sohn des Firsten von Ouvenmas entsprechend
einem alten Ehevertrag nach Neersand bringen sollte. Step-

na raubte den schonen Jingling, der alles ergeben mit sich
geschehen liefl3 und sich inzwischen recht gutin der Hitte im
Wald eingelebt hat. Nach seiner Rettung, an der er keinen
Moment zweifelt, die er aber auch nicht besonders herbei-
sehnt, will er seine neue Ballade Uber die Schrecken des
Waldes verdffentlichen.

Relativ grof ist das Jagdgebiet einiger anderer Banden: Der
Walsach zwischen der Brinnamiindung und Notmark ist
das Territorium der FluR3piraten, deren Versteck auf der
Storinsel in der MUndung der Gorkla liegt.

Hier teilen sich zwei Groppen die Macht: Die kleinere, aber
effektivere der beiden wird gefiihrt von Kees ter Spoorke,
der seine Untergebenen, die sogenannte Hechtbande, straff
fuhrt und keinen Widerspruch duldet.

Der geblrtige Festumer verbrachte in seiner Jugend viel
Zeit auf Kauffahrern und bereiste alle Meere - bis er nach
einem Streit von einem Klabautermann den Fluch starker
Seekrankheit angehext bekam. Seitdem befuhr Kees, der
sich von alen Kapitdn nennen 183, den Born, wurde aber
vom Bornkdnig wegen Unehrlichkeit ausgeschlossen; eine
sehr zweifelhafte Entscheidung, die nicht zuletzt in der
Rivalitét der Geschlechter ter Goomund ter Spoorke begriin-
det sein mag.



Heute verfigen Kapitdn Kees und seine Hechte Uber vier
schnelle Flul3schiffe, mit denen er Jagd macht auf schwach
bewaffnete Handelskdhne und -flé3e, die nach Notmark
unterwegs sind.

Die zweite Bande sind die FluRdamonen, deren
Fihrung kollegial von den Kapitdnen der drei Schiffe
ausgelibt wird.

Erste unter Gleichen ist dabei die erfahrene Rangnid
Thorkilsdotter, genannt "Wanderer". Sie selbst erkléart
diesen Namen mit ihren weiten Reisen durch Aventurien,
wilhrend Freund und Feind einen andere Deutung bevorzu-
gen: Demnach hat die die rothaarige Hinin ihren Beinamen
erhalten, weil kein Pferd ihren massigen, aber muskulGsen
und wohlgeformten Korper zu tragen imstande ist.

Rangnid befehligt den "Walsdrachen", ein Fuf3schiff, dem
se durch Schnitzenreien und gestreifte Segel die Zlge
eines Drachenbootes zu geben bemiiht ist. Denn ihre Bin-
dungen an die Thorwaler Heimat sind eng, wenn sie auch
viele Jahre nicht mehr dort gewesen ist: Die rechtméfdige
Erbin eine ausgedehnten Landstrichs am Bodir muf3te ihren
Besitz nach einer verlorenen Familienfehde aufgeben, traumt
aber stets von der Riickkehr. Deshalb sasmmelt sie auch eifrig
Informationen Uber das heutige Thorwal und spart einen
Teil der Beute, um spédter Truppen anzuwerben und ihren
Besitz zurtickzuerobern.

Das zweite Schiff, die "Rache", unterstent Mjesko
Einhand, einem grimmigen Bornléander. Niemand, der den

grauhaarigen Mann zuerst sieht, glaubt, dald er erst 32 ist,
aber ein hartes Schicksal hat ihn gezeichnet und ihm seinen
Namen gegeben:

Der junge, as aufrihrerisch geltende Leibeigene aus Not-
mark wurde mit einer Ribe in der Hand auf eéinem Gréfli-
chen Acker erwischt und von Graf Uriel as Dieb zu einer
grausamen Strafe verurteilt:

In Teilen Seweriens liebt es der Adel, Diebe in den Wald
zu fihren, ihre rechte Hand an einen Baum zu nageln und die
Opfer so dem Tod durch Hunger oder wilde Tiere zu
Uberlassen. Manchmal reicht man den Ungliicklichen ein
schartiges Messer, damit sie sich selbst den Tod geben
konnen.

Mjesko tétete in volliger Verzweiflung zwei Wolfe mit dem
Messer und al3 das rohe Fleisch - biser stark genug war, sich
in zwel Stunden bel vollem Bewufdtsein freizuschneiden,
indem er die Hand mit dem Messer vom Arm trennte.
Blutend irrte er dann durch den Wald und wére gewil3 gestor-
ben, hétte ihn nicht der Ingerimmpriester Ragondir entdeckt,
versorgt und ihm schliefdich den Handhaken angefertigt,
mit dem Mjesko todliche Wunden reiffen kann. Wozu er
ohne zu z6gern bereit ist, wann immer ihm ein Bedienste-
ter Graf Uriels in die Hand féllt.

Denn die Strafe hat fast alle Menschlichkeit in Mjesko aus-
geldscht, so dal3 er nur noch nach blutiger Rache strebt und
jeden Feind Notmarks und des Adels unterstiitzen wiirde.
Vor kurzem hat er erfahren, dal? der zwergische Mechanicus
und Heiler Gondramor eine Pilgerfahrt nach Notmark gelobt
hat. Seitdem wartet Mjesko nur noch auf dessen Schiff, dal3
er auch bel ungiinstigsten Kraftverhétnissen angreifen wiirde:
Denn er hofft auf die Kiinste des Zwerges, der ihm eine neue
mechanische Hand anfertigen soll.

Das dritte Schiff ist ein namenloser, ganz schwarz gestriche-
ner und getakelter Segler sudlicher Bauart; Kapitanin ist
Marbodia aus Al'Anfa. Die schweigsame, bleiche Frau
wirkt Uberhaupt nicht wie eine entschlossene, kampferfah-
rene Piratin und nimmt auch selten an den rauschenden
Feiern ihrer Kumpane teil. Auch weil3 niemand, was sie mit
ihrem Anteil an der Beute anféngt, denn ihr Lebensstil ist
einfach, ja asketisch zu nennen. Nichtsdestoweniger ist sie
aber schnell mit dem Wurfmesser zur Hand, wenn se
jemand beim Verteilen der Einkinfte Ubervorteilen oder
ihr schlechte Edelsteine andrehen will - denn Marbodia
tauscht oft ihre Beutestiicke in Diamanten um.

Marbodia entstammt in Wirklichkeit einer angesehenen
al'anfanischen Familie, fiel alerdings beim Patriarchen as
Gegnerein  der Sklaverel in  Ungnade. Ermahnungen,
Rigen und Geldstrafen halfen wenig, dann aber erging das
Urteil, mit dem man ihr die Notwendigkeit von Sklaven
beweisen wollte: Schergen des Patriarchen verschleppten
Marbodias Mann und ihre Tochter und besetzten ihre Besitz-
timer. Auf sch alein gestellt, muf die junge Frau nunin
zehn Jahren die riesige Summe von 3333 Dukaten erarbeiten
und als Auslésegebiihr bezahlen.

Nach einem Leben as Schneiderin, Kdochin, Kurtisane,
Abenteurerin und Schatzsucherin kam Marbodia schliefdich
zu den FluRpiraten, wo sie weitere Dukaten erwarb:
Heute, nach sieben Jahren, verflgt sie bereits Uber 1832
Goldstiicke.



Anhang

Hierfolgen nun noch einige Erganzungen zum Thema Born-
land, die Se nach Belieben in Ihr Spiel einbeziehen kénnen.
Der Heldentyp des Norbarden kann natirlich auch fernab
seiner Heimat auf Abenteuerfahrt ausziehen.

Wappen des Bornlandes

Kein Geheimnis, aber doch ein recht unbekanntes Wissens-
gebiet ist die Lehre von den Wappen der bornléndischen
Adligen - denn das Recht der Wappenfiihrung gehort zu den
am miftrauischsten Uberwachten Privilegien des Adels.

Viele Adlige besitzen kaum mehr als ihren Namen und
das Familienwappen, so daf3 im Bornland besonders oft die
Fursten mit ihrem Wappenbild - so es denn ein Lebewesen
ist - bezeichnet werden. Zugleich ist eseine beliebte Form
der Fehdenansage, dem Gegner die verstimmelte Leiche
seines Wappenbildes zu schicken. Seit etwa der Graf von
Kirschhausen den Hasen seines Wappens gegen einen Dra

chen austauschte, ist die kleine Grafschaft nie mehr in Kémp-
fe verwickelt worden.

Den Helden ofter begegnen werden wohl vor alem die
rote gefligelte Lowin aus dem goldenen Schild der
Grafschaft Ilmenstein, der weil3e Eberkopf auf Rot der
Landschaft Ouvenmas und der zugewandte Widderkopf
auf Weil3, das Wappen des Adelsmarschalls.

Das Wappen des Bornlands selber ist schliefdlich ein silber-
ner Firnwolf auf rotem Grund, héufig findet man das Tier
aber auch as Bornlander dargestellt.

Zu MilRversténdnissen hat oft gefihrt, dal3 die Bornlandi-
sche Flotte auf ihren Wimpeln den sogenannten " Seewolf'
zeigt, einen weillen Wolf - oder Hund - mit Fischschwanz.
Entgegen der verbreiteten Meinung handelt es sich dabel
nicht um das Festumer Stadtwappen.

Die Stadt fihrt némlich auf ihren Fahnen, Schiffssegeln
und Uniformen das Wappen mit dem silbernen Schwan auf
Rot - und nicht selten sind auch die Steven der Festumer
Galeonen as weil%e Schwanenhése- und Kopfe geformt.

Der Norbarde

Wie Nivesen, Tulamiden und Waldmenschen sind auch die
Norbarden als Volk in Aventurien lter a's die Guldenl&nder.
Im Ursprung sind sie wohl verwandt mit den Tulamiden am
unteren Darpat und entwickelten jenseits der Trollzacken
eine eigene kleinstédtische Kultur. Durch das Vordringen
der Mittelreicher kamen sie nach Norden, wo sie in Taiga
und Tundra, aber auch in den geméligten Zonen des Born-
lands und Tobriens as kleines Handlervolk |eben.

Die Norbarden sind geprégt von Offenheit im Umgang mit
Fremden, einem gesunden Geschéftssinn, der fast nie in
Habgier abgleitet und einer Heiterkeit und Mitteilsamkeit,
die in krassem Gegensatz zur Verschlossenheit der Nivesen
steht.

Gemeinsam mit diesen haben sie aber gute Kenntnisse des
Wildnislebens und arbeiten deshalb oft fur mittel- und nord-
aventurische Handelshduser oder auf eigene Rechnung an
der Ertffnung neuer Handelspfade durch unwegsames Ge-
lé&nde, erkunden aber gern auch nur aus Neugier die ferne
WEelt, ehe sie wieder zu ihrer atvertrauten Sippe zurtickkeh-
ren, fir die ein Norbarde fast immer sehr grof3e Zuneigung
empfindet.

Die Rolle des Norbarden

Die meisten Heldengruppen werden einen Norbarden as
Reisegefahrten schétzen: Er kann nicht nur Verhandlungen
fuhren und sie durch die Wildnis geleiten, sondern unterhalt
sie auch gern mit lustigen Volksweisen auf seiner Laute. Ne-
gativ wirkt sich alerdings manchmal seine ausgepragte Neu-
gier aus und er bringt die ganze Gruppe in Schwierigkeiten,
wenn er eine neue Sache entdeckt, die er erst auf ihre
Schonheit und dann sofort auf moglichen Handel swert unter-
sucht. Am besten versteht sich ein Norbarde nattrlich mit
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einem Handler, aber auch gut mit Gauklern, Zwergen, Elfen,
Hexen und Nivesen, wahrend Krieger, Thorwaler, Novadis
und Druiden ihm leichte Schauer Uber den Riicken jagen.
Spielen Sie lhren Norbarden as Menschen des flachen
Landes und der Wildnis. Die grof3en Stédte und Staaten mit
ihren Konventionen sind ihm fremd, fir ihn ist Handeln noch
das offene Zugehen auf Fremde, denen er grofites Interesse
entgegenbringt, so dald er auch rasch einige ihrer Brauche
kopiert, sofern sie ihm sinnvoll und vor allem schon erschei-
nen.

Eine Schwaéche, die in seinem kalten Lebensraum folgenlos
bleibt, im Slden aber rasch anschlagt, ist seine starke Lust
auf SlRspeisen, die manche boshafte Zungen mit der Néhe
seiner urspringlichen Heimat zu den Trollzacken erklaren.

Der Norbarde bel Spielbeginn

Voraussetzungen:
Herkunft, Vermdgen:

MU: 12; KL: 12; HA: 6
1-14: Fahrende Handler, W6+1 D
15-18: Karawanenfihrer, 20 D
19-20: Fernhandler, 60 D
Haare: i-17: schwarz, 18: kupferrot

19: blond, 20: Albino
Korpergrofie: 156 m +2W20 (1,58-1,96 m),
Lebensenergie: 30

Kleidung und Waffen: Norbarden tragen meist sorgsam ge-
fertigte, gediegene Kleider aus Samtleder mit Pelzbesatz,
die sowohl fur Wildnisreisen wie zur Représentation geeig-

net sind. Daneben besitzt jeder noch einen Reisemantel, der
gewendet werden kann und auf der einen Seite tarnende
Erdtone, auf der anderen zur Beeindruckung der Kunden die
unwahrscheinlichsten Farbkombinationen zeigt.

Der Norbardenmann rasiert meist Schéadel, Kinn und Wan-
gen und &3 nur seinen Schnurrbart unbegrenzt wachsen,
wéhrend die Frauen ihre Haare seitlich zu langen Zdpfen
flechten und einen Streifen in der Mitte kahlscheren. Hesin-
deglaubige Norbardinnen tragen hier oft die Tatowierung
einer Schlange.

Als Waffen bevorzugt der Norbarde solche, die er auch im
taglichen Leben as Werkzeuge nutzen kann: Messer, Stabe,
auf die sich haufig sonst als Messer benutzte Klingenspitzen
aufstecken lassen und Axte und Beile. Manchmal entpuppt
sich ein kréftiger Norbarde als wahrer Meister der Streitaxt.

Talente:

Kampf: Box: 1,Rin:2, Hru:-5, A B:2, H,sch:3, H,st:2, Schw: 1,
St:1, Schu:0;

Natur: Fah:2, Fal:0, F/A:3, F/E:-1, Gef:l, Pfl:l, Ori:4, Tie:l,
Wil:4;

Korperbeherrschung: Akr:-1, Fli:-2, Kle:l, Rei:6, R/S.0,
Schl:2, Schwi:l, S.vil, Sin:2, Sp:o;

Gesellschaft: Abr:2; Alc:-5; Bek:-3, Berg:-8, Bet:l, Bog:-2,
Fahr:4, Fal:-1, Feil:4, Gas.-2, Gli:l, H,G:0, H,K:3, H,S.I,
H,W:2, Holz: 1,Koch:3,L/S.0, Lig:3, M/Z:0, Mec:0, Men:3,
Mus:2; Pro:-1, Rec:2, Ris:-4, Scha 4, S.v:-1, S.k:l, Tanz:2,
Tasch:-1, Waf:-3, Zech:2, Zwerg:0;

Optional: Gauk:l, Selbst:3, Stim:0, Lehr:2, Ges:-2, Leder:3,
Stoff:3, Topf:0

Bornlandische Personlichkeiten

Herzog Jucho von Dalienthin und Persanzig:

MU: 14 AG: 2 Stufe: 16 Alter: 42

KL:18 HA:5 MR: 14 Grole: 1,79

CH: 15 RA:2 LE:106 Haarfarbe: braunrot
GE 15 GG:8 AE:~ Augenfarbe: griin
KK:11 TA: 2 AT/PA:14/16 (Florett)

Herausragende Talente: Gefahreninstinkt 13, Sinnesschér-
fe 13, Bekehren10, Betoren 11, Liigen13, Menschenkennt-
nis14, Sprachen 10, Etikettel6, Selbstbeherrsch. 14, Staats-
kunstl3, Imitierenl2, Geografiel3

Kunga Suula:

MU: 18 AG:. 4 Stufe: 25 Alter:975+

KL: 15 HA:0 MR: 10 Grole: 146
CH:20/9*RA:0 LE:65 Fellfarbe: rotgrau
GE 18 GG.6 AE 219 Augenfarbe: rotviolett
KK: 11 TA:3 AT/PA: 15/14 (Keule)

*CH20 auf Goblins und bei Zauberproben/ CH9 flr andere
Wesen

Herausragende Talente: Gefahreninstinkt 14, Pflanzenkun-
de 12, Sinnenscharfe 15, Bekehren 13, Gassenwissen 12,
Heilkunde Krankheiten 11, Heilkunde Seele 13, Heilkunde
Wunden 16, Lugen 18, Menschenkenntnis 10, Selbstbeherr-
schung 12, Lederarbeiten 15

Zauberfertigkeiten: Beherrschungen brechen 15, Hellsicht

triiben 17, Boser Blick 18, Grolie Verwirrung 17, Halluzina-
tion 16, Magischer Raub 11, Geister austreiben 17, Geister
beschworen 18, Dunkelheit 17, Fluch der Pestilenz 15,
Grosse Gier: 11

Schlagto Upaatl (Henker zu Festum):

MU: 15 AG:. 7 Stufe: 15 Alter: 32

KL: 12 HA: 2 MR: -5 Grofe: 1,69

CH: 8 RA: 3 LE: 40 Fellfarbe: schwarz
GE: 13 GG: 12 AEKE—  Augenfarbe: rot

KK:17 TA:0 AT/PA:14/10(Richtschwert=Tuzak
messer)
Herausrragende Talente: Boxen 11, Ringen10, Schwerter
12, Gefahreninstinkt 12, Wildnisleben 10, Heilkunde, Wunden

13, Ligen 14, Zechen12

Iloinen Schwanentochter:

MU: 15 AG:0 Stufe:13 Alter: 100

KL: 20 HA:0 MR: 18 GroRe: 145

CH: 13 RA:2 LE: 92 Haarfarbe: kupferrot
und weild

GE17 GG:1 AE: 52 Augenfarbe: bern-
steingelb und blau

KK: 8 TA:2  AT/PA: 16/14 (Speer)

Herausragende Talente: Wurfwaffen 14, Gefahreninstinkt
14, Fischen/Angeln 11, Orientierung 12, Wildnisleben 11,
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Schleichen 10, Schwimmen 12, Sinnesschérfe 13, Gassen-
wissen 10, Heilkunde Wunden 13, Sprachen kennen 11,
Zauberfertigkeiten: Krahenruf 15%, Hexenspeichel 13, Uber
Eis und Schnee 12, In dein Trachten 13, Metamorpho 17,
Solidirid 14, Adler Wolf (Schwan) 18 (Wolf) 11

*Anstelle von Krahen erscheinen W6+2 Ifimschwéne, die
ihre Gegner attackieren (Werte: LE: 20, RS: 2, AT: 8, PA:3,
TP 1W+1,MK:10)

Rakorium Muntagonus:

MU:13 AG: 2 Stufe: 17 Alter: 65

KL: 18 HA:5 MR: 14 Grofle: 1,93

CH: 16, RA: 3 LE: 45 Haarfarbe: weild
GE 15 GG 2 AE: 82 Augenfarbe: blau
KK: 10 TA: 6 AT/PA: 12/16 (Kampfstab)

Herausragende Talente: Alchimie 10, Gassenwissen 10,
Heilkunde Krankheiten 12, Lesen/Schreiben 12, Prophezei-
en 13, Sprachen 12, Lehren 15, Geschichtswissen 15, Geo-
grefie 13, Alte Sprachen 15

Zauberfertigkeiten: Silentium 13, Flim-Flam 15, Abvene-
num 15, Claudibus 11, Nihilatio 10, Reversalis 15, Geister
Austreiben 13, Heptagon 15, Gardianum 15, Destructibo 16

Thezmar Alatzer:

MU: 14 AG: 3 Stufe: 15 Alter: 60

KL: 16 HA: 2 MR 11 GroRe 1,64

CH: 16 RA:1 LE: 79 Haarfarbe: grau
GE13 GG: 3 AE: 48 Augenfarbe: braun
KK12 TA:2 AT/PA: 14/16 (Dolch)

Herausragende Talente: Feilschen 12, HeilkundeKrankhei-
ten 11, Heilkunde Seele 10, Rechnen 10, Menschenk. 13,
Zechen 12, Schétzen 10

Zauberfertigkeiten: Eigenschaften seid gelesen 10, In dein
Trachten 12, Bannbaladin 10, Gardianum 15

Milota Tsirkevist:

MU: 14 AG: 2 Stufe: 12 Alter: 42

KL: 16 HA:3 MR: 9 Grofle: 1,78

CH: 18 RA: 1 LE: 74 Haarfarbe: dunkelrot
GE 14 GG 1 ABEKE— Augenfarbe: schwarz
KK: 12 TA:2 AT/PA: 12/15 (Stockdegen)

Herausragende Talente: Bekehren 18*, Heilkunde Seele 13,
Lesen/Schreiben 14, Menschenkenntnis 17*, Sprachen ken-
nen 11, Tanzen 15

*Milota durchschaut Absichten und mégliche Lenkbarkeit
von Menschen, Elfen und Zwergen so rasch und genau, dafd
es sich kaum noch im Ublichen Werteschema ausdrticken
[art.

Joost Adriaan ter Goom:

MU: 15 AG 5 Swfe 13 Alter: 54

KL: 14 HA:1 MR 4 Groflke: 2,01

CH: 14 RA:1 LE: 76 Haarfarbe: flachsblond

GE 17 GG 5 AEKE—  Augenfarbe: blaiblau,
héaufig rétlich entzindete Augapfel

KK: 15 TA:3  AT/PA: 15/12 (Entermesser)

Herausragende Talente: Wettervorhersage 13, Rudern/Se-
geln 14, Feilschen 14, Holzbearbeitung 15, Mechanik 12,
Schétzen 11, Sprachen 11, Zechen 13, Geographie 11

Mjesko " Einband" :

MU: 17 AG 4 Stufe: 13 Alter: 32

KL:13 HA:3 MR: 4 Grole: 134
CH:12, RA:2 LE: 76 Haarfarbe: grau
GE 12 GG4 AE/KE:— Augenfarbe: blau
KK:15 TA:1 AT/PA: 17/12 (Sabel)

Herausragende Talente: Hiebwaffen 11

Rogbarana Natardschi (Festumer Garde):

MU: 15 AG 7 Stufe: 14 Alter: 38

KL:13 HA:2 MR: 0 GroRe: 1,88

CH: 14 RA:3 LE:78 Haarfarbe: albino
GE 14 GG:2 AE/KE:—  Augenfarbe: rot
KK:16 TA:1 AT/PA: 17/16(Zweihdnder>

Herausragende Taente: Gefahreninstinkt 11, Reiten 12,
Zechen 12, Kriegskunst 14

Graf Urid von Notmark

MU: 13 AG. 6 Stufe: 14 Alter: 57

KL: 12 HA:3 MR 1 Grolke: 1,75
CH:8 RAI1l LE: 92 Haarfarbe: grau
GE 15 GG 5 AEKE: - Augenfarbe: griin
KK: 19 TA: 4 AT/PA: 16/16 (Brabakbengel)

Herausragende Talente: Hiebwaffen stumpf 11, Menschen-
kenntnis 13 Zechen 12

Thesia von |Imenstein

MU: 15 AG: 2 Stufe: 17 Alter: 43

KL: 14 HA:3 MR 11 GroRRe: 182

CH: 18 RA:4 LE: 100 Haarfarbe: hellblond
GE 17 GG:3 AEKE—  Augenfarbe: blaugrau
KK: 16 TA: 2 AT/PA: 18/17 (Schwert)

Herausragende Talente: Schwerter 15, Ringen 17, Schuf3-
waffen 14, Fahrtensuche 10, Akrobatik 11, Reiten 10, Sin-
nesschérfe 10, Betoren 12, Glicksspiel 12,

Jaunava Surjeloff:

MU: 14 AG: 4 Stufe: 13 Alter: 49

KL: 15 HA:5 MR: 3 GroRRe: 1,69

CH: 14 RA:2 LE: 72 Haarfarbe: schwarz
GE: 13 GG: 4 AEIKE—  Augenfarbe: schwarz
KK: 11 TA:2 AT/PA: 13/13 (Wurfbeil)

Herausragende Talente: Feilschen 13, Schétzen 13, Spra
chen 14, , Selbstbeherrschung 13, Etikette 12

Rangnid Thorkilsdotter, "der Wanderer"”

MU: 15 AG. 7 Stufe: 12 Alter: 28

KL: 11 HA: 2 MR: -3 GroRke: 2,03

CH: 13 RA:5 LE: 78 Haarfarbe: dunkelblond
GE 14 GG 6 ABEKE—  Augenfarbe: blau

KK: 16 TA: 2 AT/PA: 17/14 (Zweihandaxt)

Herausragende Talente: Ringen 12, Gefahreningtinkt 11,
Orientierung 10, Rudern 12, Zechen 13



Das Schwarze Auge — ein faszinierendes Spielerlebnis!
Aventurien, ein fantastischer Kontinent, erwartet Sie. Als
Mitspieler begeben Sie sich in dieses Land der Fantasie. Dort
beginnt das Spiel, und Sie schliipfen in die Rolle einer Spielfigur.
Mit einem Mal sind Sie Zauberer, Abenteurer, Zwerg, spielen als »Held« in
einer Abenteurergruppe — nicht gegeneinander, sondern miteinander. Sie
zichen aus, um fiir das Gute in einer Welt voller Gefahren gegen die
Miichte des Schicksals zu kimpfen. Sie retten Entfiihrte, bergen
Schitze und verfolgen Raubritter, Wegelagerer, feuerspeiende
Lindwiirmer und andere Schreckenskreaturen, denen

man in Aventurien tiberall begegnen kann.

Die Wege zum Ziel sind gefahrlich und nur der »Meister

des Schwarzen Auges« — der Spielleiter — weil}, welche . ;
Abenteuer und Schrecknisse auf die Helden warten. Kénnen |

sie das Schicksal zwingen, ihr Ziel zu erreichen? rf,"---.
Nur ihre Ideen, ihr Mut, ihre Geschicklichkeit sowie

ein wenig Gliick kénnen hier die endgiiltige Entscheidung treffen. Und
ohne Fantasie und Kreativitit werden Sie bei den Spielen des Schwarzen
Auges stets schwer zu kimpfen haben.

=

Die Welt des »Schwarzen Auges«
In Aventurien, dem fantastischen Land des »Schwarzen Auges«, warten
unzihlige Abenteuer auf Sie. Allerdings, man muf} die Gesetze des »Schwarzen
Auges« kennen, sonst ist man verloren. Beginnen Sie deshalb mit der Box »Die
Helden des Schwarzen Auges«. Sie enthdlt die Grundregeln und ein
erstes Abenteuer. Dort lesen Sie auch, wie man »Meister des Schwarzen Auges«
wird. Mit den » Abenteuer-Biichern« dringt man dann Geschichte fiir
a4 Geschichte in die geheimnisvolle Welt Aventuriens vor. Es gibt »Solo-
e Abenteuer«, die man allein spielen kann, und »Gruppen-Abenteuer«,
“‘} die der »Meister des Schwarzen Auges« moderiert und mit mehreren
Spielern erlebt. Aventurische Helden fangen mit der ersten Erfahrungs-
=¥ stufe an. Wihrend eines Abenteuers sammeln die Helden » Abenteuer-
»_ammm Punkte« und steigen so Abenteuer fiir Abenteuer, Stufe um Stufe auf.

Abenteuer. Basis-Spiel Zum Inhalt defs Bu_clu-s »Das Bornland« A
4 & Das Bornland ist ein Land der Gegensiitze: Rechtlose Leibeigene zédhlen ebenso zu
P ScDIile eld:_ Anges seinen Bm}'u_ilﬂu‘n \\IL Pelztierjdger, \\’Hnldl&ufer. 1'ein§hc H_iindlu:r u[_ld Ad!ige. Die
- Landschaft ist geprédgt von endlosen Wildern und weiten Sumpfgebieten, in denen
wilde und unheimliche Kreaturen hausen, doch die Hauptstadt Festum ist eine der
préachtigsten Haflenstéddte Aventuriens. Im ersten Band aus der Reihe » Aventurische
Regionen« wird das sagenumwobene Bornland umfassend und detailreich vorgestellt.
Ein separater Teil nur fiir Spielleiter bietet Hintergrundinformationen und entschliis-
selt zahlreiche Geheimnisse aus denen sich viele Abenteuer entwickeln lassen.
Inhalt: Reisefithrer durch das Bornland
Geheimnisse des Bornlands
Farbiger Stadtplan von Festum
Farbiger Stadtplan von Rodebrannt
Einfarbige Ubersichtskarte
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